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内 容 简 介 





本 书 根据 编者 多 年 的 教学 实践 经 验 和 对 学 生 实际 情况 的 了 解 而 编写 , 书 中 精心 挑选 了 几 十 个 经 典 案例 


进行 详细 讲解 ， 








合 ,将 设计 案例 的 制作 过 程 与 理论 相 结 合 进行 讲解 。 


本 书 内 容 分 为 非 线性 编辑 及 镜头 语言 运用 、 后 期 剪辑 基础 操作 、 考 








并 通过 与 这 些 案例 配套 的 练习 来 巩固 相应 的 知识 点 和 操作 技能 。 本 书 注重 理论 与 实践 的 结 





E 富 的 视频 转 场 特效 、 神 奇 的 视频 特 


效 、 强 大 的 音频 特效 、 后 期 字幕 制作 、 综 合 案例 制作 、 专 题 训练 八 部 分 内 容 。 编 者 将 Premiere Pro C56 的 


基本 功能 和 最 新 功能 融和 人 案例， 读者 可 以 边 学 边 练 ， 既 能 掌握 软件 功能 ， 又 能 尽快 进行 实际 操作 。 





本 书 既 可 作为 高 职高 专 院 校 及 中 等 职业 院 校 计算 机 专业 教材 , 也 可 作为 影视 后 期 制作 人 员 与 爱好 者 的 
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第 2 版 前 言 


本 书 是 在 前 版 的 基础 上 ， 根 据 编者 多 年 的 教学 经 验 和 对 学 生 实际 情况 的 了 解 编写 而 成 。 
编者 精心 挑选 了 几 十 个 经 典 案例 进行 详细 讲解 ， 并 通过 这 些 案例 的 配套 练习 来 巩固 所 学 的 内 
容 ， 通 过 实际 操作 与 理论 分 析 相 结合 的 编写 方式 ， 让 学 生 在 实际 案例 的 制作 过 程 中 既 提 高 了 
设计 思维 能 力 ， 又 掌握 了 理论 知识 。 同 时 ， 扎 实 的 理论 知识 又 为 实际 操作 葛 定 坚实 的 基础 ， 
使 学 生 每 做 完 -个 案例 就 会 有 所 收获 ， 从 而 提高 学 生 的 动手 能 力 与 学 习 兴 趣 。 

本 书 的 编写 体系 进行 了 精心 设置 ， 按 照 “ 影 片 预览 一 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 
析 一 详细 操作 步骤 一 举一反三 ”这 一 思路 编排 ， 从 而 达到 以 

多 和 











第 一 : 力求 通过 影片 预览 效果 增加 学 生 对 学 习 的 积极 

第 二 通过 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 ， 使 学 
用 到 的 知识 点 和 制作 步骤 ; 

第 三 : 通过 详细 操作 步骤 的 讲解 ， 使 学 生 掌 握 例 的 制作 流程 和 需要 注意 的 细节 ; 
第 四 : 通过 举一反三 ， ON 步 得 到 巩固 、 加 强 ， 提 高 对 知识 的 迁移 


SS- 


: 主要 介绍 线性 编辑 的 概念 、 非 线性 编辑 的 概念 、 


个 案例 的 制作 流程 、 案 例 





能 力 。 






本 书 的 具体 知识 结构 如 下 : 
第 1 章 非 线性 编辑 及 镜 站 二 z 
非 线性 编辑 的 








机 : 应 用 、 S 镜头 运用 、 镜 头 的 一 般 规律 
和 方法 、 这 大 奇 技 本 的 头 组 接 雪 
第 2 章 后 期 a 通过 6 个 案 人 i 的 相关 基础 知识 。 
第 3 章 下 人 场 特效 : NH te 参数 设置 和 转 
场 效果 的 作 


第 4 章 神 J 通过 10 nd 

第 5 章 强大 的 音频 特效 : 通过 6 个 案例 全 面 介绍 音频 素材 的 剪辑 、 音 频 切 换 效果 的 添 
加 和 参数 设置 、 音 频 特 效 的 创建 和 参数 设置 以 及 5.1 声 道 音频 文件 的 创建 等 相关 知识 点 。 

第 6 章 后 期 字幕 制作 : 通过 4 个 案例 全 面 介绍 简单 字幕 的 创建 、 滚 动 字幕 的 创建 和 各 
种 图 形 的 绘制 方法 与 技巧 。 

第 7 章 综合 案例 制作 : 通过 5 个 案例 对 前 面 所 学 知识 进行 综合 运用 和 巩固 。 

第 8 章 专题 训练 : 通过 《MTYV 制作 一 一 世上 只 有 妈妈 好 》 专 题 片 案例 的 讲解 ， 全 面 
介绍 使 用 Premiere Pro CS6 制作 MTV 和 专题 片 的 创作 思路 、 流 程 、 使 用 技巧 和 节目 的 最 终 
输出 等 知识 。 

本 书 的 每 一 章 都 配 有 Premiere Pro CS6 影视 效果 文件 、 节 目 源 文件 、PPT 课件 、 教 学 
视频 和 素材 文件 等 ， 可 登录 www.pup6.cn 下 载 。 

于 编者 水 平 有 限 ， 疏 漏 和 不 当 之 处 在 所 难免 ， 敬 请 广大 读者 批评 指正 。 如 有 需要 本 
书 相关 资源 或 疑问 请 与 出 版 社 或 编者 联系 (电子 信箱 : 763787922@qq.com) 。 
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本 章 主 要 介绍 非 线 性 编辑 及 镜头 语言 的 运用 ， 学 生 要 重点 掌握 镜头 的 
一 般 规律 和 方法 ， 蒙 太 奇 技巧 的 作用 以 及 镜头 组 接 蒙 太 奇 。 
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本 章 主要 介绍 线性 编辑 的 概念 、 非 线性 编辑 的 概念 、 非 线性 编辑 与 DV 的 关系 、 镜 
的 技巧 和 影视 后 期 组 接 的 方法 。 通 过 本 章 的 学 OO 
的 含义 、 蒙 太 奇 的 概念 和 蒙太奇 在 影视 后 期 剪辑 中 的 作用 。 
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1.1 线性 编辑 与 非 线性 编辑 


影视 后 期 剪辑 已 经 从 早期 的 模拟 视频 的 线性 编辑 时 代 完 全 转 到 数字 视频 的 非 线性 编辑 
时 代 ， 这 是 影视 后 期 剪辑 的 革命 性 飞跃 。 


1.1.1 线性 编辑 


线性 编辑 是 指 录像 机 通过 机 械 和 运动 使 磁头 以 25 秒 / 帧 的 模拟 视频 信号 顺序 记录 在 磁带 
上 ， 然 后 再 寻找 下 一 个 镜头 ， 接 着 进行 记录 工作 ， 通 过 一 对 一 或 二 对 一 的 台式 编辑 机 将 母 
带 上 的 素材 剪接 成 第 二 版 的 完成 带 。 使 用 这 种 编辑 方法 ， 在 编辑 时 也 必须 按 顺 序 寻找 所 需 
要 的 视频 画面 。 

使 用 线性 编辑 无 法 在 已 有 的 画面 之 问 插入 一 个 镜头 ， 也 无 法 删除 一 个 镜头 ， 除 非 把 这 
之 后 的 全 部 画面 重新 录制 一 遍 。 

使 用 线性 编辑 的 效率 非常 低 ， 现 在 已 经 被 淘汰 ， 因 为 这 种 编辑 方法 常常 为 了 一 个 小 小 
的 细节 而 前 功 尽 弃 。 使 用 这 种 编辑 方法 ， 在 一 般 情 况 下 ， 常 常 以 牺牲 节目 质量 为 代价 而 省 





去 重新 编辑 的 麻烦 。 
1.1.2 ， 非 线性 编辑 

十 算 机 图 像 技术 中 允 各 各 始 素 材 进行 各 种 反复 的 编 
辑 操作 而 不 i 目 和 素材 的 质量 ， 把 te 磁 


带 、 录 像 机 有 上 的 -系列 完整 的 工艺 过 程 。 

非 线 性 编辑 基本 上 是 以 计算 机 为 载体 的 数字 技术 设备 代替 传统 制作 工艺 中 需要 十 几 套 
机 器 才能 完成 的 影视 后 期 剪辑 合成 以 及 其 他 特技 的 制作 。 

非 线性 编辑 的 优势 主要 体现 在 : 

(1) 素材 被 数字 化 存储 在 计算 机 硬盘 上 ， 存 储 的 位 置 是 并 列 平行 的 ， 与 原始 素材 输入 
计算 机 时 的 先后 顺序 无 关 。 

(2) 可 以 对 存储 在 硬盘 上 的 数字 化 音 视频 素材 进行 随意 的 排列 组 合 

(3) 可 以 方便 快捷 地 随意 修改 而 不 损坏 图 像 质量 。 

随 着 科学 技术 的 进步 ， 非 线性 编辑 系统 的 硬件 高 度 集成 化 和 小 型 化 ， 将 传统 的 线性 编 
辑 制作 系统 中 的 字幕 机 、 录 像 机 、 录 音 机 、 编 辑 机 、 切 换 机 和 调 音 台 等 外 部 设备 集成 到 一 
台 计 算 机 中 。 现 在 用 户 使 用 一 台 普 通 的 计算 机 及 配合 相应 的 后 期 制作 软件 ， 在 家 里 就 可 以 
完成 影视 节目 的 后 期 剪辑 。 


1.1.3 ” 非 线性 编辑 的 特点 
非 线 性 编辑 的 特点 主要 有 以 下 儿 个 方面 : 
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(D 非 线 性 编辑 是 对 数字 视频 文件 的 编辑 和 处 理 ， 与 其 他 文件 的 处 理 方法 相同 ， 在 计 


算 机 中 可 以 随意 进行 编辑 和 重复 使 用 而 不 影响 质量 。 








(2) 在 非 线性 编辑 过 程 中 只 是 对 编辑 点 和 特技 效果 的 记录 ， 所 以 在 剪辑 过 程 中 随意 修 


改 、 复 制 和 调动 画面 前 后 顺序 而 不 影响 画面 的 质量 。 
(3) 可 以 对 采集 的 素材 文件 进行 实时 编辑 和 预览 。 








(4) 非 线 性 编辑 系统 功能 高 度 集成 化 ， 设 备 小 型 化 ， 可 以 和 其 他 非 线性 编辑 系统 及 个 


人 计算 机 实现 网 络 资源 共享 。 

1.1.4” 非 线性 编辑 的 应 用 
非 线性 编辑 其 实 就 是 制作 影视 节目 的 一 个 工具 , 是 把 编导 人 员 的 想法 变 为 现 
1， 非 线性 编辑 的 种 类 


非 线性 编辑 大 致 可 以 分 为 三 类 : 

(1) 娱乐 类 ， 主 要 用 于 家 庭 用 户 。 

(2) 准 专业 类 ， 主 要 面 对 小 型 电视 台 、 专 业 院 校 、 广 告 公司 和 商业 用 户 等 。 
(3) 专业 级 配置 ， 主 要 面 对 大 中 型 电视 台 和 广告 公司 等 。 


2.， 非 线性 编辑 的 组 成 





实 的 途径 。 


随 着 科学 技术 的 发 展 ， 各 种 硬件 设备 的 升级 和 非 线 性 软件 的 更 新 ， 在 当时 高 档 的 非 线 


性 编辑 设备 ， 现 在 都 可 能 处 于 被 淘汰 的 边缘 。 不 过 ， 无 论 哪个 品牌 ， 哪 种 型 号 ， 


非 线性 编 


辑 系统 始终 由 三 个 部 分 组 成 ， 即 计算 机 主机 、 广 播 级 视频 采集 卡 和 非 线 性 编辑 软件 。 


座 ) 
0 12 非 线性 编辑 与 DV 


本 节 将 非 线 性 编辑 与 DV 放 在 一 起 来 介绍 ， 并 不 是 说 它们 归属 于 同一 个 系统 ， 而 是 因 
为 DV 是 收集 素材 最 快捷 的 途径 , 为 影视 后 期 制作 带 来 了 极 大 的 方便 。DV 逐渐 替代 各 种 专 


业 摄像 机 是 影视 行业 的 发 展 趋势 ， 也 是 影视 编辑 进入 普通 家 庭 的 最 好 途径 。 


影视 后 期 编辑 所 涉及 的 内 容 非常 广泛 ， 并 不 是 熟练 掌握 某 个 软件 就 完全 足够 的 。 学 习 
后 期 编辑 软件 的 目的 是 为 了 制作 出 好 的 影视 作品 ， 要 达到 这 一 目的 ， 除 了 熟练 掌握 后 期 制 


作 软 件 之 外 ， 还 必须 了 解 与 影视 后 期 制作 相关 的 知识 。 








随 着 科学 的 发 展 、 数 码 技术 的 不 断 成 熟 ，DV 已 进入 普通 家 庭 ， 这 为 广大 影视 爱好 者 
提供 了 丰富 的 素材 来 源 。 这 里 主要 针对 前 期 拍摄 和 后 期 制作 注意 事项 做 一 个 大 致 的 介绍 。 
我 们 经 常 看 到 很 多 DV 爱好 者 拿 着 DV 漫 无 目的 地 拍摄 ， 这 样 不 仅 浪费 时 间 、 精 力 和 
资源 ， 也 会 影响 良好 拍摄 习惯 的 养 成 。 作 为 一 个 后 期 编辑 人 员 ， 在 每 次 拿 起 摄像 机 拍摄 之 
前 ， 首 先 应 该 考虑 这 次 拍摄 的 目的 和 用 途 。 建 议 把 精力 多 花 在 拍摄 前 的 酝酿 和 准备 阶段 ， 





拍摄 时 就 会 有 的 放 矢 、 事 半 功 倍 ， 这 样 才能 收集 到 高 质量 的 素材 ， 给 后 期 剪辑 


[ 作 带 来 方 








便 。 对 于 所 有 DV 爱好 者 来 说 ， 认 识 到 这 一 点 尤其 重要 。 
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1.3 ”镜头 技巧 及 组 接 方法 
镜头 是 构成 影片 的 最 小 单位 。 从 拍摄 的 思维 角度 来 说 ， 镜 头 是 连续 拍摄 的 一 段 视频 画 
面 ， 是 电影 的 一 种 表达 方式 。 
1.3.1 ”镜头 运用 


在 很 大 程度 上 ， 电 影 语 言 是 指 镜头 的 运用 。 在 文学 写作 中 ， 常 用 倒叙 、 顺 序 、 插 叙 等 
叙事 方法 ， 这 些 方法 运用 到 电影 当中 ， 就 称 为 蒙太奇 。 蒙 太 奇 的 运用 实际 上 是 指 镜头 的 


迄 
























































1， 推 镜头 
对 推 镜 头 的 叙述 有 两 种 方式 : 

(D 被 摄 对 象 固定 ， 将 摄像 机 由 远 而 近 推 向 被 摄 对 象 。 

(2) 通过 变焦 距 的 方式 ， 使 画面 的 景 别 发 生 由 大 到 小 的 连续 变化 。 

使 用 推 镜头 可 以 模拟 一 个 前 进 的 角色 观察 事物 的 方式 。 在 推 镜头 的 过 程 中 ， 被 摄 对 象 
面积 越 来 越 大 ， 逐 渐 占 据 整个 画面 ， 如 图 1.1 所 示 ( 视 频 播放 请 观看 “镜头 运用 .wmv”)。 














NO 1 
推 镜 头 的 主要 作用 有 
GD 用 来 引导 观众 的 视线 ， 凸 显 全 局 中 的 局 部 、 整 体 中 的 细节 ， 以 此 强调 重点 形象 或 
者 突出 某 些 重要 的 戏剧 元 素 。 
(2) 模拟 从 远 处 走 近 的 角色 的 主观 视线 或 者 注意 中 心 的 变化 ， 给 观众 身 临 其 境 的 感受 。 
(3) 给 观众 的 视觉 感受 是 主体 越 来 越 近 ， 主 体 的 动作 和 情绪 表达 也 越 来 越 清晰 ， 观 众 
与 表演 者 的 距离 缩短 ， 更 容易 走 进 角色 内 心 。 











拉 镜 头 有 两 种 叙述 方式 : 

(1) 被 摄 对 象 固定 ， 将 摄像 机 逐渐 远离 被 摄 对 象 。 

(2) 运用 变焦 距 的 方式 ， 使 画面 的 景 别 发 生 由 小 到 大 的 连续 变化 。 

使 用 拉 镜 头 可 以 模拟 一 个 远离 的 角色 观察 事物 的 方式 ， 在 拉 镜 头 的 过 程 中 ， 被 摄 对 象 
面积 越 来 越 小 ， 如 图 1.2 所 示 ( 视 频 播放 请 观看 “镜头 运用 .wmv”)。 
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拉 镜 头 的 主要 作用 有 : 

(1) 表现 镜头 主体 与 环境 的 关系 。 

(2) 表现 角色 精神 的 崩溃 。 

(3) 用 来 表现 主角 退出 现场 。 

3， 摇 镜头 

摇 镜 头 是 指 摄像 机 位 置 不 变 ， 摄 像 机 镜头 围绕 被 摄 对 象 做 各 个 方向 、 各 种 形式 的 摇动 
拍摄 得 到 的 运动 镜头 形式 。 

摇 镜 头 主要 用 来 表现 环顾 周围 环境 的 空间 展现 方式 , 如 图 1.3 所 示 ( 视 频 播放 请 观看 “ 镜 
头 运用 .wmv”)。 
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” 1.3 
扬 镜 头 的 作 给 x 

(1) 展示 广阔 空 党 

(2) 模拟 角色 主观 视线 。 

G) 变换 镜头 主体 。 

(4) 辅助 角色 位 移 表 现场 面 调度 。 

(5) 表现 主体 运动 。 

4. 移 镜头 

移 镑 头 是 指 被 摄 对 象 国定 、 焦 距 不 变 的 情况 下 ， 摄 像 机 做 某 个 方向 的 平移 拍摄 。 移 镜 
头 主要 用 来 代表 角色 的 主观 视线 ， 也 可 以 作为 导演 表达 创作 意图 的 工具 。 

移 镜头 主要 包括 了 横 移 、 紧 移 、 斜 移 、 弧 移 、 前 移 、 后 移 和 跟 移 ， 如 图 1.4 所 示 ( 视 频 
播放 请 观看 “镜头 运用 .wmv”)， 是 一 组 本 移 和 弧 移 镜头 。 

村 
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移 镜 头 的 作用 : 

(D 展现 连续 空间 的 丰富 细节 。 

(2) 使 用 前 移 和 后 移 镜头 来 展现 多 层次 空间 。 

(3) 展现 场景 ， 引 出 令 事 。 

(4) 辅助 场景 转换 。 

5. 忆 镜头 

甩 镜 头 也 称 扫 镜头 ， 是 指 从 一 个 对 象 飞速 摇 向 另 一 个 对 象 ， 如 图 1.5 所 示 ( 视 频 播 放 请 
观看 “镜头 运用 .wmv”)。 


















































电镜 头 的 作用 : 

(D 增强 视觉 变化 的 : 
(2) 表达 紧张 和 激烈 的 时 
(3) 使 两 个 镜头 连接 在 一 起 ， 而 不 露 剪辑 痕迹 。 






性 和 意外 性 。 


1 气氛 。 


6. 跟 镜头 
跟 镜头 是 指 摄 像 机 镜头 与 被 摄 对 象 的 运动 方向 一 致 且 保持 等 距离 运动 。 跟 镜头 能 保持 
对 象 运动 过 程 的 连续 性 与 完整 性 ， 如 图 1.6 所 示 ( 视 频 播放 请 观看 “镜头 运用 .wmv”)。 


人 








跟 镜头 的 作用 : 

(1) 展现 角色 运动 的 同时 表现 角色 的 形态 和 神态 。 

(2) 引出 新 场景 。 

7. 旋转 镜头 

旋转 镜头 是 指 机 位 不 动 旋转 拍摄 或 者 是 摄像 机 围绕 被 摄 物体 旋转 拍摄 ， 如 图 1.7 所 示 
(视频 播放 请 观看 “镜头 运用 .wmv”)。 
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旋转 镜头 的 作用 : 
(D 表现 角色 眼中 形象 的 变化 。 

(2) 表达 画面 后 的 情绪 或 者 思想 。 

(3) 增强 艺术 感染 力 。 

8， 晃动 镜头 

晃动 镜头 是 指 摄像 机 做 前 后 、 左 右 的 播 摆 ， 如 图 1.8 所 示 ( 视 频 播放 请 观看 “镜头 运 


.WmV” )。 



































晃动 镜头 的 作用 : 
(1) 模拟 乘 车 、 乘 船 、 地 震 等 效果 。 
(2) 表示 头 量 、 精 神 懂 恤 等 主观 感受 。 


1.3.2 ”镜头 的 一 般 规律 和 方法 


影视 后 期 归 辑 的 走 要 任 务 是 将 镜头 按照 一 定 的 排列 次 序 组 接 起 来 ， 使 镜头 能 够 延续 并 

使 现 众 能 名 看 出 们 是 融 丛 的 完整 统一 体 。 达到 这 -点 ， 在 后 期 剪辑 中 一 定 要 遵循 镜头 

的 发 展 和 变化 规律 。 7 AK 
ee ele 要 有 如 下 几 点 : 


.符合 人 的 思维 方式 和 影视 表现 主题 


要 使 观众 看 懂 你 的 影视 作品 并 满足 观众 的 心理 需求 ， 镜 头 的 组 接 一 定 要 符合 生活 逻辑 
和 思维 逻辑 ， 而 且 影 视 节 目的 主题 与 中 心思 想 要 明确 。 

2， 景 别 的 变化 要 “循序 渐进 ” 

在 拍摄 过 程 中 要 注意 ， 有 两 种 方式 不 宜 用 于 后 期 组 接 。 一 是 在 拍摄 一 个 场景 的 时 候 ， 
景 别 的 发 展 过 分 剧烈 ， 二 是 景 别 的 变化 不 大 ， 而 且 拍 摄 角度 变化 也 不 大 。 

作为 一 个 摄影 师 ， 在 拍摄 过 程 中 一 定 要 遵循 景 别 的 发 展 变化 规律 ， 循 序 渐进 地 变换 
镜头 。 

在 影视 后 期 剪辑 中 一 定 要 注意 ， 同 一 机 位 、 同 一 景 别 又 同一 个 主题 的 画面 不 能 组 接 在 
-起 。 因 为 它们 之 间 的 景 别 变化 小 ， 角 度 变 化 也 不 大 ， 一 幅 幅 画面 看 起 来 雷同 ， 接 在 一 起 
就 像 同 一 个 镜头 在 不 断 地 重复 。 只 要 画面 中 的 景物 稍 有 变化 ， 就 会 在 人 的 视觉 中 产生 跳动 
或 者 使 人 感觉 一 个 长 镜头 被 剪断 了 好 多 次 ， 破 坏 了 画面 的 连续 性 。 
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3， 拍摄 方向 和 轴线 规律 


在 影视 后 期 剪辑 中 要 遵循 轴线 规律 ， 否则， 两 个 画面 接 在 一 起 主体 对 象 会 出 现 “ 挤 车 ” 
现象 。 

在 拍摄 过 程 中 ， 一 般 情 况 下 ， 摄 像 师 不 能 越过 轴线 ， 到 另 一 侧 进行 拍摄 。 如 果 为 了 特 
殊 表 现 的 需要 ， 在 越 轴 的 时 候 ， 也 要 使 用 过 渡 镜头 ， 这 样 才 不 会 使 观众 产生 误会 。 

4. “ 动 ” 接 “ 动 "、“ 静 ” 接 “ 静 ” 

“ 动 ” 接 “ 动 ” 是 指 画面 中 同一 主题 或 者 主体 的 动作 是 连贯 的 ， 可 以 动作 接 动 作 ， 达 到 
流畅 、 简 洁 过 渡 的 目的 。 

“ 静 ” 接 “ 静 ” 是 指 两 个 画面 中 的 主体 运动 是 不 连贯 的 ， 或 者 它们 中 间 有 停顿 ， 那 么 这 
两 个 镜头 的 组 接 ， 必 须 在 前 一 个 画面 主体 做 完 一 个 完整 动作 停 下 来 后 ， 接 入 另 一 个 从 静止 
到 开始 的 运动 镜头 。 

为 了 表现 特殊 的 需要 ， 也 可 以 “ 静 ” 接 “ 动 ”或 “ 动 ” 接 “ 静 ”。 这 需要 读者 自己 在 实 
践 中 不 断 摸索 和 总 结 。 

5. 镜头 组 接 的 时 间 长 度 

在 影视 后 期 剪辑 中 ， 人 - 定 相同 ， 要 根据 表达 内 容 的 难 易 程 
来 确定 。 例 如 ， 景 别 选择 不 同 ， 包 含 在 画面 中 的 内 















容 也 不 同 。 远 景 、 
内 容 ， 所 需要 的 时 间 就 相对 要 长 。 而 对 于 近景 、 特 写 等 小 景 别 的 画面 ， 所 包含 的 内 容 较 少 ， 
观众 只 需要 短 时 间 就 可 以 看 清楚 ， 所 以 画面 停留 的 时 间 可 以 短 一 些 
即使 在 同 eh 分 比 亮 gm 因此 ， 如 果 该 
画面 要 表现 亮 停 洪 时 间 应 该 短 夏 如 梨 要 表现 瞳 的 部 分 ， 停 灌 时 间 就 应 该 长 一 些 。 
在 同 or 分 比划 的 部 分 更 能 引起 人 们 的 注意 ， 如 果 要 重点 表现 动 的 部 分 ， 画 
面 停滞 时 间 则 要 短 些 ， 表 现 静 的 部 分 ， 则 画面 停滞 的 时 间 应 该 稍微 长 一 些 。 
6， 影 调 色彩 的 统一 
在 影视 后 期 前 辑 中 ， 无 论 是 黑白 还 是 彩色 画面 的 组 接 ， 都 应 该 保持 画面 色调 的 一 致 性 。 
如 果 把 明暗 或 者 色彩 对 比 强烈 的 两 个 镜头 组 接 在 一 起 ， 就 会 使 人 感到 生硬 和 不 连贯， 进而 
影响 画面 内 容 的 表达 。 







































1.4 电影 蒙太奇 





蒙太奇 来 自 法 文 Montage 的 音译 ， 意 为 装配 和 构成 。 它 本 来 是 建筑 学 的 词汇 ， 前 苏联 
蒙太奇 学 派 大 师 库 里 肖 夫 首先 运用 于 电影 艺术 当中 ， 并 且 沿用 至 今 。 在 无 声 电影 时 代 ， 蒙 
太 奇 表现 技巧 和 理论 的 内 容 只 局 限于 画面 之 间 的 组 接 。 到 了 有 声 电 影 时 代 ， 影 片 的 蒙太奇 
表现 技巧 和 理论 又 包括 了 声 画 蒙太奇 和 声 声 蒙太奇 技巧 与 理论 。 
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1.4.1 ”蒙太奇 技巧 的 作用 


一 部 影片 成 功 与 否 的 重要 因素 之 一 就 是 蒙太奇 组 接 镜头 和 音效 技巧 的 运用 。 蒙 太 奇 的 
作用 主要 表现 在 以 下 几 个 方面 : 

(1) 表达 帘 意 ， 创 造 意 境 。 

(2) 选择 和 取舍 ， 概 括 与 集中 。 

(3) 引导 观众 注意 力 ， 激 发 联想 。 

(4) 创造 银幕 上 的 时 间 概 念 。 

(5) 使 影片 画面 形成 不 同 的 节奏 。 


1.4.2 ”镜头 组 接 蒙 太 奇 


镜头 组 接 蒙太奇 在 不 考虑 音频 效果 和 其 他 因素 时 ， 单 从 其 表现 形式 来 分 ， 蒙 太 奇 可 分 
为 两 大 类 叙事 蒙太奇 和 表现 蒙太奇 

1. 叙事 蒙太奇 

叙事 蒙太奇 是 以 镜头 、 场 景 或 者 段落 的 连接 展现 影片 情节 的 蒙太奇 形态 ， 一 般 是 以 时 
间或 者 故事 好强 为 线索 展现 一 个 或 者 儿 个 空间 内 的 故事 。 叙事 蒙太奇 主要 分 为 连续 蒙 太 
奇 、 平 行 蒙太奇 、 交 叉 蒙太奇 、 其 倒 蒙 太 奇 、 复 现 蒙太奇 和 错 党 蒙太奇。 

(1) 连续 蒙太奇 是 以 时 间 的 顺序 为 维度 ， 由 始 至 终 地 组 织 镜头 、 场 景 或 者 段 洲 。 在 实 
际 运用 中 ， 它 通常 与 平行 葵 太 奇 、 交 叉 蒙太奇 结合 使 用 。 

Ee 
现 和 分 头 叙述 来 完 闽 展 现 。 PA 
(3) 交叉 弓 太 奇 是 平行 蒙太奇 的 发 展 。 交 又 蒙 太 奇 中 同样 是 几 条 线索 的 共同 叙事 ， 与 
平行 蒙太奇 相 比 ， 儿 条 线索 除了 有 严格 的 同时 性 之 外 ， 更 注重 线索 之 间 的 影响 和 关联 ， 即 
其 中 一 条 线索 的 发 展 必定 决定 或 影响 其 他 线索 的 发 展 。 

(4) 师 倒 蒙太奇 对 应 的 是 文学 中 的 插 叙 或 者 倒叙 方式 ， 它 将 故事 发 展 的 时 间 顺序 打 乱 
组 ， 将 现在 、 过 去 、 回 忆 、 幻 觉 的 时 空 有 机 地 交织 在 一 起 ， 通 常用 于 特定 叙述 需要 。 

(5) 复 现 蒙 太 奇 是 指 将 具有 戏剧 因素 的 某 种 形象 或 者 镜头 画面 在 剧情 发 展 的 关键 时 刻 
反复 出 现 于 影片 之 中 ， 既 构成 影片 的 内 在 情节 结构 ， 又 是 情绪 上 的 强调 。 

(@ 错觉 蒙太奇 是 指 在 影片 航 事 中 先 故意 让 观众 猜测 到 情节 的 必然 发 展 ， 然 后 突然 所 
示 出 与 观众 猜测 恰好 相反 的 结局 。 其 目的 是 突出 影片 的 戏剧 效果 。 

2. 表现 繁 太 坷 


表现 蒙太奇 是 以 镜头 的 连续 展现 影片 情感 或 者 富 意 的 蒙太奇 形态 。 表 现 蒙太奇 不 同 于 
叙事 蒙太奇 可 以 在 镜头 、 场 景 和 段落 之 间 展 现 ， 而 通常 只 是 以 镜头 为 单位 进行 组 接 表 达 某 
种 涵义 ， 有 时 还 可 以 通过 一 个 镜头 内 的 调度 来 表意 。 表 现 蒙太奇 包括 隐喻 蒙太奇 、 对 照 蒙 
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太 奇 、 积 累 蒙太奇 、 反 情 蒙太奇 、 心 理 蒙太奇 、 想 象 蒙 太 奇 和 声 画 蒙太奇 。 

(D 隐喻 蒙太奇 是 指 通过 两 个 或 者 两 个 以 上 镜头 的 并 列 ， 产 生 一 种 类 似 于 文学 中 象征 
或 者 比喻 的 效果 ， 表 达 影 片 暗 示 的 、 潜 在 的 思想 情感 。 

(2) 对 照 蒙太奇 也 称 对 比 蒙太奇 ， 是 通过 镜头 间 的 内 容 或 者 形式 的 强烈 对 比 ， 表 达 创 
作者 的 某 种 寅 意 ， 或 者 强化 影片 内 容 、 情 绪 。 对 照 蒙 太 奇 利用 差异 夸大 矛盾 ， 达 到 强烈 的 
对 比 效果 ， 令 观众 产生 难忘 的 心理 印象 。 

(3) 积累 蒙太奇 类 似 于 文学 中 的 排比 句 ， 将 一 系列 性 质 相 同 或 相近 的 镜头 组 接 在 一 起 ， 
以 镜头 的 积累 表现 某 种 场景 。 

(4) 抒情 蒙太奇 在 影视 制作 中 往往 与 叙事 相 结合 ， 在 影片 叙事 的 框架 内 展现 主人 公 的 
情绪 或 者 感受 。 

(5) 心理 蒙太奇 是 指 通过 镜头 呈现 角色 内 心 世界 变化 的 一 种 电影 表现 手法 。 

(6) 想象 蒙太奇 是 指 运用 摄影 表现 手法 的 高 度 自由 性 和 方便 性 ， 通 过 镜头 画面 的 自 : 
变化 与 切换 表现 影片 主题 ， 其 构成 这 个 影片 的 镜头 无 需 有 风 辑 上 、 情 节 上 的 关联 ， 而 只 需 
要 符合 本 影片 的 主题 ， 达 到 最 终 的 表现 目的 即 可 。 

(7) 声 画 蒙太奇 指 的 是 声 画 结合 共同 达到 叙事 或 表意 功能 的 蒙太奇 形态 。 在 声 画 蒙 太 
奇 中 ， 声 音 与 画面 一 样 ， 也 是 构成 影片 内 容 的 艺术 因素 之 一 。 


















































1.5 ”Premiere Pro CS6 新 增 功能 介绍 






Premiere Pro 是 Ad EE Adobe 出 品 的 全 球 顶 频 编 辑 创作 软件 , 它 为 高 质量 的 视频 提供 
了 完整 的 解决 reiniere Pro CS6 oD 制 的 用 户 界面 ， 加 入 了 新 相机 的 支持 ， 水 
印加 速 功能 三 方 的 硬件 联系 更 加 在 加 快 工作 效率 的 同时 , 又 保持 了 Premiere 


Pro 一 贯 的 稳定 性 。 软 件 广泛 用 于 广告 视频 、 电 视 电 影视 频 、 电 视 教学 录制 剪辑 等 领域 ， 它 
是 视频 后 期 制作 必须 掌握 的 软件 。 
Premiere Pro CS6 软件 将 卓越 的 性 能 、 优 美的 改进 用 户 界 面 和 许多 奇妙 的 创意 功能 结合 
在 一 起 ， 包 括 用 于 稳定 素材 的 Warp Stabilizer、 动 态 时 间 轴 裁 切 、 扩 展 的 多 机 编辑 和 调节 图 
层 等 方面 。 
Premiere Pro CS6 是 一 款 编辑 画面 质量 比较 好 的 软件 ， 有 较 好 的 兼容 性 ， 且 可 以 与 
Adobe 公司 推出 的 其 他 软件 相互 协作 。 目 前 这 款 软 件 广泛 应 用 于 广告 制作 和 电视 节目 
制作 。 
Premiere Pro CS6 新 增 功能 主要 体现 在 如 下 几 个 方面 : 


1， 简 化 而 高 度 直 观 的 用 户 界面 


Premiere Pro CS6 借助 高 度 直观 的 可 自 定义 界面 , 可 查看 更 多 视频 并 减少 杂乱 。 新 的 监 
视 面 板 包括 可 自 定义 的 按钮 栏 ， 新 的 项 目 面板 直接 侧重 于 媒体 资料 ， 允 许 轻 扫 、 拖 忠 剪 辑 
和 标记 为 编辑 。 
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2. 改善 的 用 户 界面 实现 了 更 顺畅 的 工作 流程 


Premiere Pro CS6 具有 可 自 定 义 的 项 目 面板 视图 、 传 输 控 制 、 音 频 仪表 板 和 跟踪 标题 。 
可 直接 在 Media Browser 中 播放 剪辑 。 

3. 流畅 的 高 性 能 编辑 工作 流程 

Premiere Pro CS6 利用 最 受 欢迎 的 编辑 增强 功能 (包括 50 多 种 新 功能 ) 帮 助 编辑 人 员 更 
舒适 地 将 NLE 切换 到 Premiere Pro。 

4， 动 态 时 间 轴 载 切 

Premiere Pro CS6 采用 全 新 而 先进 的 裁 切 工具 提高 了 编辑 精度 。 按 需要 的 方式 裁 切 前 
辑 ， 通 过 键盘 输入 直接 在 时 间 轴 中 裁 切 。 

5. Warp Stabilizer 效果 

Premiere Pro CS6 使 用 与 After Effects 软件 中 同样 的 强大 技术 ， 轻 松 使 晃 动 的 相机 平稳 
地 移动 并 自动 锁定 镜头 。 新 的 GPU 加 速 Warp Stabilizer 可 消除 抖动 和 滚动 式 快 门 伪 像 以 及 
其 他 与 运动 相关 的 异常 情况 。 

6. 扩展 的 多 机 编辑 

Premiere Pro CS6 快速 方便 地 编辑 采用 任意 多 个 相机 拍摄 的 多 机 素材 ， 通 过 时 间 码 同 
步 ， 在 两 个 轨道 之 间 实 时 切换 ， 并 跨 多 个 镜头 调整 颜色 。 

















有 J 色 校正 器 
Premiere Pro CS6 使 用 直观 的 三 法 颜 E 器 更 好 地 管理 项 目 中 的 颜色 , 精确 地 校正 主 
Wan Photoshop 风格 的 自动 校 正 功 能 即时 改进 视频 图 像 的 质量 。 

8.， 新 的 调整 图 层 

Premiere Pro CS6 应 用 跨 多 个 剪辑 的 效果 。 现 在 您 可 以 创建 调整 图 层 (与 Photoshop 和 
After Effects 中 的 类 似 )， 并 将 效果 应 用 于 轨道 中 后 续 的 剪辑 。 方 便 地 创建 蒙 版 ， 以 调整 某 
个 镜头 的 所 选区 域 。 

9.， 改进 的 可 自 定义 监视 面板 

在 Premiere Pro CS6 整洁 的 可 自 定 义 界 面 中 ,可 以 选择 在 监视 面板 中 显示 马 
按钮 ， 让 用 户 能 够 专注 于 用 户 的 媒体 。 

10， 更 快速 的 项 目 面板 工作 流程 

Premiere Pro CS6 使 用 重新 设计 的 项 目 面板 ， 比 以 前 更 方便 查看 、 排 序 和 排列 媒体 。 通 
过 拖 忠 、 轻 扫 剪 辑 、 设 置 切入 、 设 置 切 出 和 调整 剪辑 缩 览 图 大 小 功能 ， 可 以 更 快 地 进行 
编辑 。 
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11. 新 的 相机 支持 

Premiere Pro CS6 中 ,相机 处 理 使 用 最 新 视频 相机 (包括 ARRI Alexa、Canon Cinema EOS 
C300、RED EPIC 和 RED Scarlet-X 相机 ) 拍 摄 的 素材 。 相 机 支持 可 以 立即 开始 编辑 ， 无 需 
转 码 或 重新 打包 素材 。 











息 粥 寥 。 


1， 后 期 剪辑 操作 流程 

2， 素材 编辑 的 基本 方法 
3， 创 建 运动 视频 

4. 谋 套 序列 的 使 用 方法 
5. 导入 多 格式 素材 

6， 上 声 画 合成 、 输 出 与 打包 


本 章 主 要 通过 6 个 案例 全 面 介 绍 后 期 剪辑 基础 操作 ， 这 些 操作 是 学 习 
后 面 章节 和 进行 作品 创作 的 基础 ， 读 者 要 熟练 掌握 这 些 人 案例 的 操作 步骤 。 
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本 章 主要 介绍 影视 后 期 剪辑 操作 流程 、 素 材 编辑 的 基本 方法 、 创 建 运动 视频 、 媒 套 序 
列 的 使 用 方法 、 导 入 多 格式 素材 、 声 画 合 成 、 输 出 与 打包 等 知识 点 。 本 章 是 学 习 后 面 章节 
的 基础 ， 希 望 读者 熟练 掌握 本 章 所 介绍 的 内 容 。 


2.1 后 期 剪辑 操作 流程 


2.1.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 2 章 后 期 剪辑 基础 操作 /最 终 效果 /2.1 后 期 剪辑 操 
作 流程 .flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效 果 。 本 案例 主要 使 用 在 花 果 山 公 园 
拍摄 的 一 些 视频 、 图 片 素材 与 背景 音乐 进行 后 期 合成 ， 制 作 一 段 “ 花 果 山 公园 风景 赏析 ” 
短片 。 通 过 该 案例 的 学 习 ， 使 学 生 了 解 后 期 剪辑 的 基本 操作 流程 和 素材 收集 的 方法 。 






2.1.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 








案例 制作 的 大 致 步骤 ; 

确定 项 目 ， 进 行 策 新 建 项 目 文 件 ， 对 导入 的 素 对 编辑 完成 
划 ， 根 据 策划 收集 将 收集 的 素材 导 材 进行 编辑 - 的 影片 进行 
素材 . 入 【项 目 库 ] 中 。 输出 
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2.1.3 详细 操作 步骤 


案例 引入 : 
(1) 素材 收集 主要 有 哪些 途径 ? 
攻 样 创建 项 目 文件 ? 
(3) 怎样 设置 【新 建 项 目 】 对 话 框 中 的 相关 参数 ? 
(4) 后 期 剪辑 的 操作 流程 ? 
(5) 项 目 制作 的 流程 ? 








在 这 里 主要 介绍 项 目 制作 流程 和 后 期 剪辑 流程 。 

1) 项 目 制作 流程 

与 客户 进行 交流 ， 确 定 项 目 要 求 ， 进 行 策划 一 将 策划 书 交 给 客户 ， 与 客户 进行 沟通 ， 
根据 客户 意见 进行 修改 (此 过 程 可 能 会 重复 多 次 ) 一 根据 最 终 策划 书 ， 收 集 素材 一 对 所 收集 
的 素材 进行 后 期 剪辑 ， 制 作 完毕 之 后 ， 输 出 小 样 一 将 小 样 交 给 客户 进行 审查 ， 根 据 客户 意 
见 进行 修改 ， 通 过 审查 之 后 一 将 最 终 剪辑 项 目 根据 要 求 输出 最 终结 果 ， 交 给 客户 ， 项 目 
完成 。 

2) 后 期 前 辑 流程 

新 建 项 目 文件 ， 将 收集 的 素材 分 类 导入 【项 目 库 】 中 一 根据 策划 书 要 求 ， 对 【项 目 库 】 
中 的 素材 进行 剪辑 、 添 加 字幕 和 声 画 对 位 一 根据 创意 要 求 使 用 视频 特效 和 视频 切换 对 剪辑 
后 的 素材 进行 画面 和 转 场 处 理 一 对 制作 的 项 目 进行 检查 和 修改 一 确定 项 目 没有 问题 之 后 ， 
进行 输出 。 | WY 

视频 播放 制作 流程 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “制作 流程 .wnv”。 

2， 素 材 收集 的 主要 途径 

素材 收集 主要 有 如 下 几 个 途径 : 

(1) 使 用 数码 设备 收集 素材 。 数 码 设备 主要 包括 摄像 机 、 摄 影 机 和 扫描 仪 。 使 用 摄像 
机 和 摄影 机 都 可 以 收集 视频 素材 和 图 片 素材 。 使 用 扫描 仪 可 以 对 收集 的 书籍 和 杂志 中 的 图 
片 以 及 文字 素材 进行 扫描 ， 将 其 转换 为 可 用 的 素材 。 

(2) 通过 网 络 收集 素材 。 随 着 网 络 技术 的 不 断 发 展 ， 人 们 对 网 络 的 依赖 程度 也 越 来 越 
高 ， 在 制作 项 目 时 ， 我 们 通过 网 络 可 以 很 容易 地 收集 到 很 多 有 用 的 素材 。 

(3) 通过 第 三 方 软件 制作 一 些 特殊 要 求 的 素材 。 在 制作 项 目的 时 候 ， 如 果 通过 上 面 两 
种 途径 没 法 收集 到 素材 ， 就 要 靠 后 期 制作 人 员 通过 第 三 方 软件 来 完成 。 例 如 一 些 特殊 要 求 
的 视频 特效 、 三 维 模型 和 一 些 创意 图 片 等 。 此 时 ， 后 期 制作 人 员 可 以 将 Photoshop、3ds Max、 
Maya 和 After Effects 等 第 三 方 软件 配合 使 用 ， 完 成 项 目的 特殊 要 求 。 

(4) 通过 电视 或 发 售 的 影片 收集 素材 。 在 制作 项 目 时 ， 有 时 候 可 以 收集 电视 或 电影 中 
的 部 分 片段 素材 。 例 如 ， 在 制作 一 些 教学 片 的 时 候 ， 就 可 以 引用 电视 或 历史 科教 片 中 的 一 
些 素材 来 说 明教 学 中 的 某 个 问题 或 观点 。 
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视频 播放 : 素材 收集 主要 途径 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “素材 收集 的 主要 途 
径 .wmv”。 

3. 创建 新 项 目 和 导入 素材 

1) 创建 新 项 目 

步骤 1: 如 果 桌 面 上 有 Premiere Pro CS6 的 快捷 图 标 , 用 鼠标 直接 双击 此 快捷 图 标 即 可 
启动 。 

步骤 2: 如 果 桌 面 上 没有 Premiere Pro CS6 的 快捷 图 标 ， 则 单 击 图 一 ， i 一 
国 和 omemioemocss 项 ， 弹 出 如 图 2.1 所 示 的 节目 选择 对 话 框 。 

(1) 最 近藤 用 项 目 ， 在 【最 近 编 辑 过 的 节目 】 下 面 会 显示 最 近 编辑 过 的 5 个 节目 文件 ， 
用 户 可 以 直接 单 击 需 要 打开 的 节目 文件 。 

(2) 狂 ( 新 建 项 目 ): 单 击 该 按钮 ， 即 可 弹出 【新 建 项 目 】 对 话 框 ， 用 户 可 以 根据 需 
置 项 目 文件 。 

(3) 藤 ( 打 开 项 目 ): 单 击 该 按钮 ， 即 可 弹出 【打开 项 目 】 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 选 需 
要 打开 的 项 目 ， 单 击 区 se 按钮 即 可 将 选择 的 项 目 打开 。 

(4) 上 帮助 ): 单 击 该 按钮 ， 即 可 打开 一 个 帮助 文件 ， 该 文件 是 Premiere Pro CS6 的 一 
个 功能 说 明文 件 ， 很 少 使 用 。 

(5) [ER BO: 单 击 该 按钮 ， 即 可 退出 Premiere Pro CS6 软件 的 启动 ， 返 回 Windows 操 
作 界面 。 

步骤 3: 单 击 入 【新 建 项 目 】 按 钮 ， 弹 出 【新 建 项 目 】 对 话 框 ， 具 体 设 置 如 图 2.2 所 示 。 






设 




















“项 目 ”文件 
保存 的 中 全 





项 目 ”文件 的 名 称 
图 2.1 图 2.2 

步骤 4: 单 击 攻 对 护 钮 ， 弹 出 【新 建 序列 】 对 话 框 ， 具 体 设 置 如 图 2.3 所 示 。 

参数 说 明 : 

(1) 本 于 可 : 在 该 列表 中 户 可 以 根据 自己 的 需要 选择 配置 方案 。 下 面 对 其 中 的 设置 
选项 进行 简单 介绍 : 

〇 EE 本 于 : 这 种 预 设 用 于 24PDV 摄像 机 ， 如 松下 AG-DVX100 和 佳能 XL2249， 有 
时 也 用 于 电影 制作 。 
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图 2.3 

OECD 北美 、 南 美和 日 本 的 电视 显示 标准 ， 在 这 些 国家 大 多 数 Premiere Pro 
CS6 用 户 使 用 此 选项 。 

@ [ICE 大 多 数 西欧 国家 、 澳 洲 和 中 国 的 电视 显示 标准 ， 在 这 些 国家 大 多 数 
Premiere Pro CS6 用 户 使 用 此 选项 。 

@ 了 |: 用 于 编辑 以 Panasonic P2 摄像 机 拍摄 录制 的 4: 3 或 16:9MXF 素 。 
材 ， 隔 行 或 省 行 扫描 注 

2) 在 了 于 加 文本 框 中 畏 渐 对 证 列 的 文件 名 , 单 击 国 去 拉 钮 即 可 创建 一 
个 新 的 序列 文件 

新 建 项 目 文件 之 后 ，Premiere Pro CS6 的 操作 界面 ， 如 图 2.4 所 示 。 









































2.4 
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2) 导入 素材 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 x#e 一 5Am- 命 令 或 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
弹出 【导入 】 对 话 框 ， 在 【导入 】 对 话 框 中 找到 需要 导入 的 素材 所 在 文件 夹 ， 选 择 需 要 导 
入 的 素材 ， 如 图 2.5 所 示 。 




















图 2.5 


步骤 2: 单 击 so 按钮 即 可 将 选中 的 素材 导入 【项 目 库 】 中 ， 如 图 2.6 所 示 。 





图 2.6 


步骤 3: 方法 同上 。 继 续 将 所 需要 的 音频 素材 以 及 其 他 素材 导入 【项 目 库 】 中 。 


视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 
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4. 配音 和 剪辑 画面 

1) 配音 

步骤 1: 将 “背景 音乐 .mp3” 音 频 文 件 拖 电 到 “ 花 果 山 之 旅 剪 辑 ” 序 列 中 的 “音频 1” 
轨道 上 ， 如 图 2.7 所 示 。 





图 2.7 


步骤 2: 单 击 回 于 左边 的 国 ( 轨 道 锁定 开关 ) 按 钮 ， 即 可 将 “音频 1” 轨 道上 的 音频 锁定 ， 
如 图 2.8 所 示 。 





图 2.8 





提示 : 在 后 期 剪辑 中 。 有 时 会 根据 音频 来 配 视 频 ， 有 时 会 根据 视频 来 配音 频 。 例 如 ， 。 
在 制作 MTV 或 一 些 专 题 片 时 采用 根据 音频 来 配 视 频 画 面 ; 在 电影 后 期 剪辑 或 动画 片 剪辑 
的 时 候 ， 一 般 情 况 下 根据 视频 画面 来 配音 乐 》 动 效 和 对 白 。 当 然 ， 无 论 采 用 哪 一 种 剪辑 方 
法 都 不 一 定 完全 遵循 某 一 规则 ， 要 根据 具体 情况 而 定 。 

2) 剪辑 画面 

步骤 1: 在 【项 目 库 】 中 双击 需要 剪辑 的 素材 。 此 时 ， 在 【素材 监视 器 】 窗 口中 显示 
双击 的 素材 。 

步骤 2: 单 击 【素材 监视 器 】 窗 口 下 边 国 王 播 放 -停止 切换 ) 按 钮 ， 开 始 播放 素材 确定 素 
材 的 入 点 ， 单 击 基 到 播放 -停止 切换 ) 按 钮 停止 素材 播放 ， 再 单 击 碟 蚂 标 记 入 点 (D) 按 钮 确定 素 












材 入 点 的 位 置 ， 如 图 2.9 所 示 。 
步骤 3: 单 击 【素材 监视 器 】 窗 口 下 边 世 村 播放 -停止 切换 ) 按 钮 ， 开 始 播 放 素 材 确定 素 





材 的 出 点 ， 单 击 瞩 蝗 播放 -停止 切换 ) 按 钮 停止 素材 播放 ， 再 单 击 星球 标 记 出 点 (0)) 按 钮 确定 
素材 出 点 的 位 置 ， 如 图 2.10 所 示 。 

步骤 4: 将 光标 移 到 【素材 监视 器 】 窗 口中 的 素材 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 ， 将 素材 拖 
忠 到 “视频 1” 轨 道中 “时 间 指 示 器 ”所 在 的 位 置 ， 如 图 2.11 所 示 。 松 开 鼠 标 左 键 即 可 将 
素材 拖 忠 到 “视频 1” 轨道 中， 如 图 2.12 所 示 。 
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E 





图 2.9 图 2.10 


步 又 5: 将 光标 移 到 “视频 1” 轨 道中 的 素材 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 单 击 sma 按钮 解除“ 视频 1” 轨 道中 素材 的 视频 oe We 联 。 

步骤 6: 单 选 “ 音 频 2” 轨 道中 的 音频 素材 ， 单 击 键盘 上 的 “Delete” 键 ， 将 其 音频 删 
除 ， 如 图 2.13 所 示 。 

步骤 7: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 “视频 1” 轨 道中 第 1 段 素材 出 点 的 位 置 ， 如 图 2.14 
所 示 。 














图 2.12 图 2.13 图 2.14 
步骤 8: 在 【项 目 库 】 中 双击 第 2 段 需 要 放置 到 “视频 1” 轨 道中 的 素材 ， 在 【素材 监 
视 器 】 窗 口中 标记 素材 的 入 点 和 出 点 。 


步骤 9: 将 标记 好 入 点 和 出 点 的 素材 拖 忠 到 “视频 1” 轨 道中 “时 间 指 示 器 ”所 在 的 位 
置 ， 如 图 2.15 所 示 。 松 开 鼠 标 左 键 即 可 将 素材 放置 到 视频 轨道 中 ， 如 图 2.16 所 示 。 





图 2.15 图 2.16 


步骤 10: 取消 “视频 1” 轨 道中 第 2 段 素 材 的 视频 与 音频 之 间 的 关联 ， 并 将 其 音频 删 
除 ， 如 图 2.17 所 示 。 


20 
pm 
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图 2.17 


步骤 11: 方法 同上 。 根 据 项 目 要 求 将 其 他 素材 拖 忠 到 “视频 1” 轨 道中 ， 最 终 效果 如 
图 2.18 所 示 。 





图 2.18 


提示 : 添加 图 片 的 方法 比 视频 剪辑 简单 ， 在 【项 目 库 〗 中 选择 需要 添加 到 序列 窗口 轨 
道中 的 图 片 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 ， 将 其 直接 拖 提 到 需要 放置 图 片 的 视频 轨道 中 即 可 。 | 
3) 调节 面 面 大 小 
在 本 项 目的 床 尾 添加 的 7 张 图 片 ， 志 于 图 片 的 尺寸 比较 大 ， 需 要 对 图 片 的 大 小 进行 调 
节 ， 调 节 的 其 yg 如 也 





”轨道 中 单 选 需要 调节 画面 大 小 的 图 片 ， 如 图 2.19 所 示 。 
图 标 ， 切 换 到 【特效 控制 台 】 浮 动 面板 。 设置 “位 置 ” 和 “缩放 ” 








参数 ， 具 体 设 :时 如 图 2.20 所 示 。 
步骤 3: 图 片 调节 大 小 之 后 ， 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.21 所 示 。 








图 2.19 图 2.20 图 2.21 
步骤 4: 调节 其 他 图 片 的 大 小 和 位 置 的 方法 同上 。 
视频 播放 : 配音 和 剪辑 画面 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “配音 和 剪辑 画面 .wmv”。 
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5. 给 视频 轨道 中 两 段 素材 之 间 添 加 转 场 效果 

在 前 面 已 经 根据 背景 音乐 和 剪辑 要 求 ， 将 素材 添加 到 视频 轨道 中 ， 单 击 【 节 目 监 视 器 】 
窗口 下 边 的 国 ( 播 放 -停止 切换 ) 按 钮 或 按键 盘 上 的 “Enter” 键 进行 播放 预览 剪辑 效果 。 再 
单 击 世 妹 播 放 -停止 切换 ) 按 钮 或 按 “Enter” 键 停止 播放 。 从 预览 可 知 ， 在 两 段 素材 之 间 的 过 
渡 不 自然 ， 在 Premiere Pro CS6 中 可 以 通过 添加 视频 切换 效果 来 解决 。 具 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 将 光标 移 到 需要 添加 的 视频 切换 效果 上 ， 如 图 2.22 所 示 。 

步骤 2: 按 住 鼠标 左 键 不 放 的 同时 ， 将 鼠标 移动 到 需要 添加 视频 切换 效果 的 两 段 素材 
之 间 ， 此 时 ， 光 标的 形态 发 生 改变 ， 如 图 2.23 所 示 。 松 开 

















本 


需要 添加 的 视 
| 频 切 换 效 果 





2.23 
在 【特效 控制 台 】 浮 动 面 板 设 置 视频 切换 效果 的 


图 2.22 


步骤 3: 单 选 添加 的 视频 切换 效果 ， 
参数 ， 具 体 设置 如 图 2.24 所 示 。 





添加 的 参数 [00: 00: 02: 01] 





2.24 
步骤 4: 方法 同上 。 继 续 给 其 他 素材 之 间 添 加 视频 切换 效果 。 最 终 效果 如 图 2.25 所 示 。 
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提示 : 在 给 素材 之 间 添 加 视频 转 场 效果 时 ， 一 定 要 注意 ， 视 频 切换 效果 是 为 剪辑 、 解 
决 素材 之 间 过 渡 僵 硬 和 创意 服务 的 。 不 要 在 每 个 过 渡 之 间 都 添加 视频 切换 效果 ， 这 是 初学 
者 最 容易 犯 的 错误 。 要 根据 实际 和 创意 需要 添加 视频 切换 效果 

视频 播放 : 给 视频 轨道 中 两 段 素材 之 间 添 加 转 场 效果 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 
“给 视频 轨道 中 两 段 素材 之 间 添加 转 场 效 果 .wmv”。 

6. 项 目 输出 

剪辑 完成 之 后 ， 按 Enter 键 播放 编辑 完成 的 项 目 文件 ， 检 查 是 否 有 问题 。 如 发 现 问题 
及 时 进行 修改 ， 重 复 进 行 播放 预览 、 检 查 和 修改 ， 直 到 满意 为 止 。 预 览 检 查 完 成 进行 项 目 
输出 。 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 交 8 一 sa 日 一 arM- 命令 ， 弹 出 【导出 设置 】 对 话 框 ， 根 据 项 
目 要 求 设置 对 话 框 如 图 2.26 所 示 。 


00:03:26:19 





图 2.26 


步骤 2: 单 击 鼎 如 接 钮 即 可 根据 要 求 导 出 项 目 文件 ， 并 出 现 一 个 【导出 进度 】 对 话 框 ， 
如 图 2.27 所 示 。 





图 2.27 

















步骤 3: 在 【导出 进度 】 对 话 框 中 提供 了 导出 时 需要 的 时 间 和 进度 百分比 ， 让 用 户 了 
解 导出 需要 的 大 致 时 间 。 
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步骤 4: 最 终 输 出 的 部 分 截图 效果 请 观看 案例 部 分 画面 效果 和 配套 素材 中 的 “ 花 果 山 
之 旅 剪辑 .flv” 文 件 。 

视频 播放 : 项 目 输出 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “项 目 输出 .wmv”。 
2.1.4 举一反三 


使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 读 者 自己 创建 一 个 名 为 “我 的 第 一 次 练习 .prproj” 节 目 文 件 ， 
导入 自己 收集 的 视频 和 音频 素材 进行 简单 编辑 ， 输 出 命名 为 “我 的 第 一 次 练习 .avi” 文 件 。 

















2.2 ”素材 编辑 的 基本 方法 


2.2.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 2 章 后 期 剪辑 基础 操作 /最 终 效果 /2.2 素材 编辑 的 
基本 方法 .fv ”文件 中 。 通过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 Premiere Pro 
CS6 中 工具 的 作用 和 使 用 方法 、 定 制 工作 界面 和 快捷 键 、 使 用 三 点 编辑 和 四 点 编辑 的 方法 
对 视频 、 音 频 、 图 片 素材 进行 合成 与 编辑 。 通 过 本 案例 的 学 习 ， 使 学 生 熟 练 掌 握 Premiere 
Pro CS6 中 工具 的 作用 和 使 用 方法 、 定 制 工 作 界面 和 快捷 键 、 三 点 编辑 和 四 点 编辑 的 概念 、 
操作 方法 和 技巧 。 


2.2.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 


oe NS 












案例 制作 的 大 致 步骤 : 


创建 新 项 目 ， Premiere 定制 工作 界 三 点 编辑 与 四 点 编辑 编辑 视频 轨 | 
Pro CS6 工具 的 作用 面 和 快捷 键 的 概念 和 使 用 方法 道中 的 素材 | 


2.2.3 ”详细 操作 步骤 


案例 引入 : 
(D 了 解 工 具 栏 中 各 个 工具 的 作用 。 
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(2) 怎样 使 用 工具 栏 中 的 工具 ? 
(3) 什么 叫做 入 点 和 出 点 ? 
(4) 什么 叫做 三 点 编辑 和 四 点 编辑 ? 


1. 创建 新 项 目 

启动 Premiere Pro CS6， 创 建 一 个 名 为 “素材 编辑 的 基本 方法 .prproj” 的 项 目 文件 。 
视频 播放 : 创建 新 项 目的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 .wmv”。 

2. Premiere Pro CS6 工具 


在 Premiere Pro CS6 中 , 主要 包括 图 (选择 工具 )、 国 ( 轨 道 选 择 工具 )、 相 (波纹 编辑 工具 )、 
加 (滚动 编辑 工具 )、 苹 (速率 伸缩 工具 )、 图 (剃刀 工具 )、 转 (错落 工具 )、E( 滑 动工 具 )、 回 ( 钢 
笔 工具 )、 辆 ( 手 形 工具 )、 辆 (缩放 工具 ) 等 工具 ， 如 图 2.28 所 示 。 

区 (选择 工具 ): 主要 用 来 选择 素材 、 移 动 素材 和 调节 素材 关键 帧 。 


提示 : 如 果 将 臣 选 择 工具 ) 移 到 素材 的 出 点 或 入 点 ， 光 标 变 成 圈 ( 拉 仲 ) 或 罗拉 仲 ) 图 标 ， 
按 住 饼 标 左 键 不 放 的 同时 进行 左右 移动 ， 可 以 改变 素材 的 出 点 和 入 点 位 置 。 


图 (轨道 选择 工具 ): 主要 用 来 选择 某 一 轨道 上 的 当前 选择 素材 段 (包含 选择 的 素材 段 ) 
之 后 的 所 有 素材 。 按 住 “Shift” 键 ， 可 以 选择 多 个 轨道 上 的 素材 。 

轨 ( 波 纹 编辑 工具 )， 使 用 该 工具 拖 动 素材 的 出 点 可 以 改变 素材 的 长 度 ， 而 轨道 上 其 他 
素材 的 长 度 不 受 影响 。 

本 ( 深 动 编辑 工具 ): 主要 用 来 调整 两 个 相 邻 素材 的 长 度 ,两 个 被 调整 的 素材 长 度 变 化 是 
一 种 彼 消 此 长 的 关系 ;在 固定 的 长 度 范围 内 ， SM 于 相 邻 的 素材 中 减 去 
的 帧 数 。 人 4 

DA : 主要 用 来 调节 素材 的 速度 。 缩 短 素 材 则 速度 加 快 ， 拉 长 素材 则 速度 
慢 。 


























减 

攻 ( 剃 刀 工 具 ): 主要 用 来 将 一 段 素 材 分 割 成 几 段 素材 。 选 择 该 工具 ， 在 素材 上 单 击 ， 即 
可 在 单 击 处 将 素材 分 割 成 两 段 素 材 ， 产 生 新 的 入 点 和 出 点 。 

图 (错落 工具 ): 主要 用 来 改变 一 段 素材 的 出 点 和 入 点 ， 素 材 的 总 长 度 不 变 ， 也 不 影响 
相 邻 素材 的 入 点 和 出 点 。 

EEB( 滑 动工 具 ): 主要 用 来 保持 剪辑 素材 的 入 点 和 出 点 不 变 ， 改 变 前 一 素材 的 出 点 和 后 
-素材 的 入 点 。 

医 ( 钢 笔 工 具 )， 主 要 用 来 调节 素材 的 关键 帧 。 

妇 手 形 工具 ): 主要 用 来 改变 序列 窗口 的 可 视 区 域 ， 在 编辑 较 长 素材 时 方便 观察 。 

提示 : 在 Premiere Pro CS6 中 , 贺 ( 手 形 工具 ) 几 乎 不 使 用 ， 用 户 将 光标 移 到 序列 窗口 中 
的 滑 块 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 ， 即 可 改变 序列 窗口 的 可 视 区 域 ， 如 图 2.29 所 示 。 

上 (缩放 工具 ): 主要 用 来 调节 序列 窗口 中 显示 的 时 间 单 位 。 单 击 世 (缩放 工具 ) 将 光标 移 
到 序列 窗口 中 ， 光 标 变 成 国 图 标 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 放 大 时 间 单 位 显示 。 如 果 按 住 键盘 上 的 
“Alt” 键 不 放 ， 光 标 变 成 国 图 标 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 缩 小 时 间 单位 显示 。 























三 
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提示 : 在 Premiere Pro CS6 中 ,加 缩放 工具 ) 几 乎 不 使 用 ， 用 户 将 光标 移 到 序列 窗口 中 
滑 块 两 端的 国 图 标 上 ， 光 标 变 成 圆 形态， 如 图 2.30 所 示 。 此 时 ， 按 住 筷 标 左 键 不 放 ， 进 行 
左右 移动 即 可 缩放 时 间 单 位 。 使 用 虑 (缩放 工具 ) 只 是 放大 和 缩小 序列 窗口 中 时 间 单 位 的 显 
示 ， 跟 实际 生活 中 的 放大 镜 的 作用 一 样 ， 不 改变 实际 时 间 单 位 的 大 小 。 


得 经 ” 设 议 ”速率 
半生 人 纺 匀 和 祖 生 六 


I 上 工具 上 IN 
吉 间 滚动 币 力 浦 动手 
I 上 I 


编辑 
卫 到 





图 2.28 2.29 2.30 


视频 播放 :Premiere Pro CS6 工具 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “Premiere Pro CS6 工 
有 具 .wmv”。 


3. 定制 工作 界面 和 快捷 键 

在 Premiere Pro CS6 中 ， 人 允许 用 户 随意 调节 工作 界面 的 状态 ， 以 满足 用 户 的 工作 习惯 。 

1) 改变 界面 布局 

当 光 标 移 到 不 同 面板 窗口 或 面板 之 间 的 重 或 水 平分 隔 条 处 时 ， 光 标 将 变 成 四 
态 ， 此 时 ， 按 住 鼠 标 左 键 左右 或 上 下 移动 让 标 . 即 可 改变 界面 布局 。 

2) 调节 界 而 pe 2 

如 果 长 时 间 在 祝 亮 度 的 界面 下 工作 ， a 伤害 。 此 时 ， 可 以 通过 调节 界面 的 明 
暗 度 降低 界面 的 完 度 。 界 面 明暗 度 调节 的 具体 方法 如 下 。 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 各 9 一 癌 和 Ny 一 要 -命令 ， 弹 出 【首选 项 】 对 话 框 ， 如 图 2.31 
所 示 。 

步骤 2: 将 光标 移 到 葡 滑 块 ) 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 左右 移动 ， 即 可 改变 界面 的 明暗 度 。 完 
成 之 后 单 击 国 引 按钮 即 可 。 

提示 : 如 果 对 调节 的 界面 明暗 度 不 满意 ， 只 要 单 击 国 一 按钮 ， 系 统 即 可 恢复 默认 状态 。 


3) 功能 面板 布局 的 调节 

将 光标 移 到 功能 面板 的 标签 上 按 住 鼠标 左 键 进行 拖 忠 ， 即 可 调节 工作 界面 中 功能 面板 
的 位 置 。 用 户 也 可 以 将 功能 面板 拖 忠 出 来 形成 浮动 面板 ， 放 置 在 工作 界面 的 任意 位 置 。 

4) 切换 和 新 建 工作 界面 

在 Premiere Pro CS6 中 ， 预 设 了 Editing、 元 数据 记录 、 效 果 、 未 命名 工作 区 、 编 辑 、 
编辑 (CS5.5)、 色彩 校正 和 音频 8 种 工作 界面 。 用 户 可 以 在 这 8 种 工作 界面 之 间 进 行 切换 。 
具体 操作 方法 如 下 。 
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步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 厨 一 3sm 命 令 ， 弹 出 如 图 2.32 所 示 的 二 级 子 菜单 。 


Editng Alt+Shift+1 
i Alt+Shift+2 
效果 Alt+Shift+3 
未 祝 名 工作 区 Alt+Shift+4 
oe Alt+Shift+5 

© 六 (CS5.5) Alt+Shift+6 
RE Alt+Shit+7 
bd Alt+Shift+8 
8 工作 区 (D)- 

本 要 当前 工作 区 





l Y ”导入 项 目 中 的 工作 区 
2.31 2.32 


步骤 2: 将 光标 移 到 二 级 子 菜单 中 的 任意 一 个 需要 切换 的 工作 界面 的 命令 上 单 击 即 可 。 

在 Premiere Pro CS6 中 ， 不 仅 可 以 在 各 种 工作 界面 之 间 进 行 切换 ， 用 户 还 可 以 自 定义 
工作 界面 将 其 保存 、 调 用 、 删 除 工作 界面 和 重 置 当前 工作 区 界面 。 新 建 工 作 界 面具 体操 作 
方法 如 下 : 

步骤 1: 根据 自己 的 习惯 调整 工作 界面 的 布局 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 一 Inew 一 azne- 命 令 ， 弹 出 【新 建 工作 区 】 对 话 框 ， 在 
该 对 话 框 中 输入 新 建 工作 区 的 名 字 ， 如 图 2.33 所 示 。 

步骤 3: 单 击 国 引 按钮 即 可 创建 一 个 新 的 工作 界面 ， 且 创建 的 工作 区 名 称 被 添加 到 工作 
区 的 子 菜单 中 ， 如 图 2.34 所 示 。 












Ediing Al+Shift+1 
元 数据 记录 Alt+Shift+2 
Ah+Shift+3 
Al+Shift+4 
Al+Shift+5 
名 加 Alk+Shift+6 
篇 独 (CS5.5) Alt+Shift+7 
校正 Ah+Shift+8 
定 须 Al+Shift+9 
新 建 工作 区 … 
TR 新 创建 的 工作 界面 
Y 导入 项 目 中 的 工作 区 





2.33 图 2.34 

删除 工作 界面 具体 操作 方法 如 下 : 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 ow 一 faw 一 吕 sTf&D- 命令 ， 弹 出 【删除 工作 区 】 对 话 框 。 
步骤 2: 在 【删除 工作 区 】 对 话 框 中 单 击 夺 按钮， 弹出 下 拉 菜 单 ， 如 图 2.35 所 示 。 
步骤 3: 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 , 单 选 需要 删除 的 工作 界面 图 标 选 项 ， 单 击 国 强 按钮 即 可 。 
提示 : 在 删除 工作 界面 时 ， 当 前 所 在 的 工作 界面 是 无 法 删除 的 。 如 果 要 删除 当前 工作 

界面 ， 需 要 切换 到 其 他 任意 工作 界面 再 执行 “删除 工作 区 (D)” 命 令 即 可 。 
如 果 将 当前 工作 界面 调节 得 比较 混乱 时 , 用 户 可 以 执行 一 THEw 一 weezne- 命令 即 可 
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将 工作 区 恢复 到 调节 之 前 的 工作 界面 。 











2.35 


5) 自 定义 快捷 键 

在 Premiere Pro CS6 中 ， 人 允许 用 户 根据 自己 的 工作 习惯 自 定义 快捷 键 以 提高 工作 效率 。 
自 定义 快捷 键 的 具体 操作 方法 如 下 : 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 (9 一 meeesam- 命 令 ， 弹 出 【键盘 快捷 键 】 对 话 框 ， 如 图 2.36 
所 示 。 

步骤 2: 在 需要 添加 快捷 键 的 命令 名 称 的 右边 双击 ， 如 图 2.37 所 示 。 








ER 


图 2.36 图 2.37 

步骤 3: 在 键盘 上 单 击 “Shiftt+T” 组 合 键 即 可 设置 组 合 快捷 键 ， 如 图 2.38 所 示 。 

步骤 4: 单 击 国 引 按 钮 完成 快捷 键 的 设置 。 

提示 : 如 果 所 定义 的 快捷 键 已 被 其 他 命令 使 用 ， 会 在 【键盘 快捷 键 】 对 话 框 左下 角 出 
现 一 段 提 示 语 ， 提 示 该 命令 被 哪 一 个 命令 使 用 ， 如 图 2.39 所 示 。 

提示 : 如 果 在 自 定义 快捷 键 操作 中 有 误 ， 单 击 国 讲 命令 即 可 重新 定义 快捷 键 。 如 果 需 
要 删除 某 一 个 命令 的 快捷 键 ， 在 【键盘 快捷 键 】 对 话 框 中 单 选 需要 删除 的 快捷 键 ， 单 击 
命令 即 可 清除 选择 的 快捷 键 。 
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视频 播放 : 定制 工作 界面 和 快捷 键 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “定制 工作 界面 和 快 
捷 键 .wmv”。 


站 法 快 折线 已 夫 
Be) 





2.38 2.39 


4. 三 点 编辑 与 四 点 编辑 
“三 点 编辑 ”和 “四 点 编辑 ”是 影视 后 期 制作 的 专业 术语 。 所 谓 三 点 编辑 是 指 确定 素材 





的 入 点 、 由 点 和 被 术 入 素 烤 生 道 的 入 点 ， 将 其 素材 括 入 。 所 谓 四 点 编辑 是 指 确定 素材 的 入 
点 、 出 点 ， 将 其 素材 插入 。 读 者 不 要 被 
et 它们 其 实 很 简单 et :点 编辑 ”和 “四 









点 编辑 ”是 管 么 回 事 。 
1) 四 点 编辑 
步骤 1: 导入 素材 ， 如 图 2.40 所 示 。 
步骤 2: 在 【项 目 】 窗 口中 双击 “MOV07445.MPG” 文 件 ， 使 该 视频 在 【素材 监视 】 
窗口 中 显示 。 
步骤 3: 单 击 【 素 材 监视 】 窗 口 下 面 的 国 玛 播放 -停止 切换 ) 按 钮 或 按键 盘 上 的 “空格 键 ” 
进行 播放 预览 。 当 画面 播放 到 需要 插入 视频 轨道 中 的 素材 画面 时 ， 单 击 【素材 监视 】 窗 口 
下 面 的 上 E 双 播 放 -停止 切换 ) 按 钮 或 按键 盘 上 的 “空格 键 ” 停 止 播放 。 
步骤 4: 单 击 国王 标记 入 点 ) 按 钮 或 按键 盘 上 的 “I” 键 ， 确 定 需 要 插入 素材 的 入 点 位 置 ， 
如 图 2.41 所 示 。 
步骤 5: 单 击 【 素 材 监视 】 窗 口 下 面 的 世 昧 播放 -停止 切换 ) 按 钮 或 按键 盘 上 的 “空格 键 ” 
进行 播放 预览 。 当 画面 播放 到 确定 为 素材 画面 的 出 点 位 置 时 ， 单 击 【 素 材 监视 】 窗 口 下 面 
的 上 E 怠 播 放 -停止 切换 ) 按 钮 或 按键 盘 上 的 “空格 键 ” 停 止 播放 。 

步骤 6: 单 击 世 时 (标记 出 点 ) 按 钮 或 按键 盘 上 的 “O” 键 ， 确 定 需要 插入 素材 的 出 点 
置 ， 如 图 2.42 所 示 。 
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图 2.40 2.41 2.42 

步骤 7: 在 【序列 】 窗 口中 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 0 秒 0 帧 的 位 置 ， 单 击 键盘 上 的 
“I” 设 置 视频 轨道 的 入 点 位 置 ， 如 图 2.43 所 示 。 

步骤 8: 在 【序列 】 窗 口中 单 击 时 间 显示 码 ， 此 时 ， 时 间 码 呈 高 亮 显 示 ， 如 图 2.44 
所 示 。 

步骤 9: 在 时 间 码 中 输入 “00 : 00 : 26 : 00”， 按 er” 键 ,“ 时 间 指 示 器 ” 跳 转 到 
第 26 秒 0 帧 的 位 置 ， 按 键盘 上 的 “0” 设 置 视频 轨道 中 的 出 点 ， 如 图 2.45 所 示 。 


轨道 上 的 出 点 位 置 


2.43 图 2.44 2.45 


步骤 10: 单 选 需要 插入 素材 的 轨道 。 在 这 里 单 选 “ 视 频 1” 轨 道 即 可 。 
步骤 11: 世 束 插入) 按钮 ， 弹 出 【 适 配 素材 】 对 话 框 ， 具 体 设 置 如 图 2.46 所 示 。 
步骤 12: 单 击 医 避 接 钮 即 可 将 素材 插入 到 视频 轨道 中 ， 如 图 2.47 所 示 。 


提示 : 如 果 素 材 的 长 度 与 【序列 】 窗 口中 设置 的 长 度 相 等 ， 则 不 会 弹出 【 适 配 素材 】 
对 话 框 ， 在 这 里 插入 素材 的 长 度 与 【序列 】 窗 口中 设置 的 长 度 不 相等 ， 才 弹出 【 适 配 素材 】 
对 话 框 ， 由 用 户 确定 使 用 哪 一 种 方式 插入 。 

2) 三 点 编辑 

三 点 编辑 的 操作 方法 比 四 点 编辑 的 方法 简单 , 它 比 四 点 编辑 少 了 一 个 轨道 的 出 点 设置 。 
在 此 就 不 再 详细 介绍 。 具 体操 作 i 

使 用 四 点 编辑 或 三 点 编辑 继续 剪辑 三 段 素材 插入 视频 1 轨道 中 ， 如 图 2.48 所 示 。 
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使 用 "四 襄 闹 辑 " 和 "三 点 闹 务 " 胡 策 好 的 素 村 





图 2.46 2.47 2.48 
视频 播放 : 三 点 编辑 与 四 点 编辑 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “三 点 编辑 与 四 点 编 
辑 .wmv”。 


5. 编辑 视频 轨道 中 的 素材 

1) 取消 素材 中 视频 与 音频 的 关联 

步骤 1: 将 光标 移 到 【序列 】 窗 口中 “视频 1” 的 第 一 段 素材 上 ， 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 单 击 Wenssws 命 令 ， 即 可 取消 视频 与 音频 的 关联 。 

步骤 2: 单 选 解除 关联 之 后 的 音频 。 按 键盘 上 的 “Delete” 键 即 可 删除 单 选 的 音频 ， 如 
图 2.49 所 示 。 

步骤 3: 方法 同上 。 取 消 其 他 几 段 素材 视频 与 音频 之 间 的 关联 并 删除 音频 ， 最 终 效 果 
如 图 2.50 所 示 。 








到 了 音频 之 后 的 效果 


2.49 图 2.50 


提示 : 如 果 需 要 解除 多 段 素材 中 的 视频 与 音频 之 间 的 关联 ， 可 以 先 选 中 多 段 素材 ， 将 
光标 移 到 任意 选中 的 一 段 素材 上 ， 单 击 息 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 
击 Was 命令 即 可 取消 视频 与 音频 的 关联 。 

2) 调节 视频 画面 的 大 小 

从 预览 效果 可 以 看 出 ， 视 频 与 新 建 的 项 目 尺寸 有 一 点 不 符合 ， 需 要 调节 视频 画面 的 大 
小 来 匹配 项 目 大 小 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 

步骤 1: 在 “视频 1” 轨 道中 单 选 第 一 段 素材 。 

步骤 2: 单 击 十 B 本 开 昌 功 能 面板 图 标 , 切换 到 【特效 控制 台 】 功 能 面板 ,设置 视频 的 “ 缩 
放 ” 参 数 ， 具 体 设 置 如 图 2.51 所 示 。 调 节 之 后 ， 视 频 画 面 充满 整个 画面 ， 如 图 2.52 所 示 。 

步骤 3: 方法 同上 。 对 其 他 几 段 素材 进行 画面 大 小 调节 。 

3) 添加 音频 并 进行 编辑 

步骤 1: 将 光标 移 到 【项 目 】 窗 口中 的 “运动 员 进行 曲 .mp3” 音 频 素材 ， 按 住 鼠 标 左 
键 拖 忠 到 “音频 1” 轨 道中 的 第 0 帧 位 置 ， 松 开 鼠 标 左 键 即 可 ， 如 图 2.53 所 示 。 
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咎 改 之 后 的 参数 为 "105. 0” 
图 2.51 2.52 2.53 
步骤 2: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 “视频 1” 中 最 后 一 段 素材 的 出 点 位 置 。 
步骤 3: 单 击 妇 刹 刀 工具 ) 工 具 ， 将 光标 移 到 “音频 1” 轨 道中 的 “时 间 指 示 器 ”所 在 
的 位 置 上 单 击 ， 即 可 将 音频 分 割 成 两 段 素材 。 
步骤 4: 单 选 后 面 一 段 音频 素材 ， 按 键盘 上 的 “Delete” 键 将 其 删除 ， 最 终 效果 如 图 2.54 所 示 。 
4) 给 “视频 1” 轨 道中 的 素材 添加 过 渡 效 果 
步骤 1: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 两 段 素材 相 邻 的 位 置 处 ， 如 图 2.55 所 示 。 
步骤 2: 按键 盘 上 的 “Ctrlt+D” 组 合 键 添加 默认 的 标准 交叉 营 化 切换 效果 ， 如 图 2.56 
所 示 。 
步骤 3: 方法 同 
















上 。 给 其 他 两 段 视频 素材 之 间 添 加 过 渡 效 果 ， 最 终 效果 如 图 2.57 所 示 。 


后 加 的 过 济 效 采 


2 
et 





图 2.57 
步骤 4:， 制作 完毕 ， 输 出 最 终 节目 效果 。 


视频 播放 : 编辑 视频 轨道 中 的 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “编辑 视频 轨道 中 的 
素材 .wmv”。 


2.2.4 举一反三 




















根据 所 学 知识 ,使 用 四 点 编辑 和 三 点 编辑 ,结合 实际 情况 , 剪辑 一 个 运动 会 的 视频 文件 
2.3 创建 运动 视频 


2.3.1 影片 预览 

影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 2 章 后 期 剪辑 基础 操作 /最 终 效 果 /2.3 创建 运动 视 
频 .flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 运动 视频 制作 的 方 
法 与 技巧 。 通 过 该 案例 的 学 习 ， 可 熟练 掌握 运动 视频 制作 的 方法 与 技巧 。 
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2.3.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 


一 





案例 制作 的 大 致 步骤 : 


创建 新 项 目 和 | 将 素材 添加 到 视 制作 运动 视 添加 音频 文件 、 图 
导入 素材 | ”| 频 轨 道中 频 效果 片 和 调节 透明 度 


2.3.3 详细 操作 步骤 


案例 引入 : 
(1) 什么 叫做 关键 帧 ? 怎样 创建 关键 帧 ? 
(2 什么 叫做 运动 视频 ? 


(3) 怎样 创建 运动 视频 ? 
(9) SNH 伐 YY 
1 创建 半 项 目 和 各 入 素材 A 


步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6， 创 建 一 个 名 为 “创建 运动 视频 .prproj” 的 项 目 文件 。 
步骤 2: 根据 项 目 要 求 导 入 如 图 2.58 所 示 的 素材 。 


视频 播放 : 创建 新 项 目的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 .wmv”。 
2. 将 素材 添加 到 视频 轨道 中 
步骤 1: 将 “时 间 指示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 。 














步骤 2: 在 【节目 库 】 中 双击 “MOV07461.MPG” 文 件 ， 在 【素材 源 监视 器 】 窗 口中 


显示 该 素材 。 
步骤 3: 设置 素材 的 入 点 和 出 点 。 素 材 的 长 度 为 26 秒 ， 如 图 2.59 所 示 。 
步骤 4: 将 入 点 与 出 点 之 间 的 素材 拖 忠 到 “视频 1” 轨 道中 ， 如 图 2.60 所 示 。 











步骤 5: 取消 素材 中 视频 与 音频 之 间 的 关联 ， 将 其 音频 删除 ， 最 终 效果 如 图 2.61 所 示 。 
步骤 6: 方法 同上 。 在 其 他 三 段 素 材 中 剪辑 26 秒 的 素材 长 度 ， 分 别 拖 忠 到 “视频 2”、 


“视频 3” 和 “视频 4” 轨 道中 ， 如 图 2.62 所 示 。 
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图 2.58 


前 名 责 灶 的 长 度 


添加 素材 的 出 点 





图 2.59 图 2.60 


提示 : 在 添加 素材 时 ， 如 果 【 节 目 库 】〗 窗 口中 的 视频 轨道 不 够 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 素材 
拖 慢 到 最 上 层 视频 轨道 的 空 折 处 ， 此 时 光标 出 现 一 个 磋 图 标 ， 如 图 2.63 所 示 。 松 开 和 鼠标 左 
键 即 可 创建 一 个 新 的 轨道 并 将 素材 添加 到 该 轨道 中 。 


视频 播放 : 将 素材 添加 到 视频 轨道 中 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “将 素材 添加 到 视 
频 轨道 中 .wmv”。 





全 
2.61 


出 现 省 加 规 频 委 道 的 图 标 


源 加 的 视频 录 机 





2.62 图 2.63 


3. 制作 运动 视频 效果 
运动 视频 效果 的 制作 主要 是 使 用 关键 帧 配合 【特效 控制 台 】 中 的 运动 参数 调节 来 实现 。 


有 具体 操作 如 下 。 
步骤 1: 将 “时 间 


指示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 。 


步骤 2: 单 选 “视频 4” 轨 道中 的 视频 素材 。 在 【特效 控制 台 】 中 分 别 单 击 “位 置 "“ 缩 





放 ” 和 “旋转 ”前 面 的 辆 (切换 动画 ) 按 钮 ， 即 可 创建 关键 帧 ， 如 图 2.64 所 示 。 


步骤 3: 将 “时 间 
图 2.65 所 示 。 


虽 示 器 ” 移 到 第 12 秒 0 帧 的 位 置 。 在 【特效 控制 台 】 中 分 别 调节 “位 
”的 参数 ， 系 统 自 动 添加 关键 帧 ， 具 体 参数 调节 和 添加 的 关键 帧 如 











步骤 4: 将 “时 间 
“视频 2” 和 “视频 1” 


指示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 。 在 【特效 控制 台 】 中 分 别 给 “视频 3” 
中 素材 的 “位 置 ”“ 缩 放 ” 和 “旋转 ”参数 添加 关键 帧 。 
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a 
单 布 “ 切 失 次 深 ” 掖 术 添加 的 关键 钙 





图 2.64 图 2.65 
步骤 5: 将 “时 间 指示 器 ” 移 到 第 12 秒 0 帧 的 位 置 。 单 选 “ 视 频 3” 轨 道中 的 素材 ， 
在 【特效 控制 台 】 中 分 别 设置 “位 置 "“ 缩 放 ” 和 “旋转 ”参数 ， 具 体 设 置 如 图 2.66 所 示 。 
此 时 ， 系 统 加 关键 帧 。 
步骤 6: 单 选 “视频 1” 轨 道中 的 素材 ， 在 【特效 控制 台 】 中 分 别 设置 “位 置 ”"“ 缩 放 ” 









图 2.68 所 示 。 
视频 播放 : 制作 运动 视频 效果 的 详细 介绍 ,请 观看 配套 视频 “制作 运动 视频 效果 .wmv”。 


‘ 


村 此 文本 福 中 输入 720 





图 2.66 图 2.67 图 2.68 





4， 添 加 音频 文件 、 图 片 和 调节 透明 度 


步骤 1: 将 “放飞 梦想 .mp3” 音 频 文件 拖 忠 到 “音频 1” 轨 道中 ， 如 图 2.69 所 示 。 

步骤 2: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 26 秒 0 帧 的 位 置 。 单 击 医 剃刀 工具 ) 按 钮 ， 在 “ 音 
频 1” 轨 道中 的 第 26 秒 0 帧 的 位 置 处 单 击 ， 将 音频 分 割 成 两 段 素 材 ， 删 除 第 二 段 素 材 ， 如 
图 2.70 所 示 。 

步骤 3: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 12 秒 0 帧 的 位 置 。 将 【项 目 库 】 中 的 “ 校 运 会 及 校 
园 文 化 周 .psd” 图 片 拖 忠 到 【序列 】 窗 口中 的 空白 处 ， 入 点 与 “时 间 指 示 器 ”对 齐 ， 松 开 鼠 
标 即 可 ， 如 图 2.71 所 示 。 

步骤 4: 将 光标 移 到 “视频 5” 轨 道中 素材 的 出 点 位 置 ， 此 时 ， 光 标 变 成 如 形态 ， 按 住 
鼠标 左 键 移动 鼠标 ， 素 材 的 出 点 与 其 他 素材 的 出 点 对 齐 ， 如 图 2.72 所 示 。 

步骤 5: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 12 秒 0 帧 的 位 置 ， 单 选 “ 视 频 5” 中 的 图 片 素材 。 
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在 【特效 控制 台 】 中 单 击 加 一 右边 的 贺 ( 切 换 动 画 ) 按 钮 ， 添 加 关键 帧 ， 并 设置 “透明 度 ” 参 
数 的 值 为 “09% ”。 





图 2.69 图 2.70 图 2.71 


步骤 6: 分 别 在 第 15 秒 0 帧 、 第 24 秒 0 帧 和 第 26 秒 0 帧 调节 “透明 度 ” 参 数 ， 分 别 
为 “100%”“100%” 和 “0%” 如 图 2.73 所 示 。 


地 六 
人 一 








2.72 图 2.73 
步骤 7: 输出 最 终 文件 。 


视频 播放 : 添加 音频 文件 、 图 片 和 调节 透明 度 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “添加 音 
频 文件 、 图 片 和 调节 透明 度 .wmv”。 


2.3.4 举一反三 
根据 所 学 知识 ， 制 作 如 下 运动 视频 效果 ， 视 频 请 观看 “创建 运动 视频 (举一反三 ).flv”。 
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2.4” 赃 套 序列 的 使 用 方法 


2.4.1 影片 预览 

影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 2 章 后 期 剪辑 基础 操作 /最 终 效果 /2.4 嵌 套 序列 的 
使 用 方法 .lv ”文件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 典 套 序列 的 
制作 原理 和 方法 。 通 过 该 案例 的 学 习 ， 使 学 生 熟 练 掌握 嵌 套 序列 的 原理 和 方法 。 




















2.4.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 : 
创建 新 项 目 和 导入 素材 制作 菊 套 文件 进行 序列 文件 顽 套 
2.4.3 详细 操 et 六 ” 


案例 引 AX :人 

(1) 什么 是 序列 嵌 套 ? 

(2) 序列 嵌 套 的 原理 。 

(3) 制作 序列 嵌 套 的 方法 与 技巧 ? 

(4) 怎样 设置 圆 形 化 像 视频 切换 效果 的 参数 ? 

(5) 序列 文件 是 否 可 以 相互 嵌 套 ? 

(6) 序列 文件 是 否 可 以 层 层 嵌 套 ? 

1. 创建 新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6， 创 建 一 个 名 为 “ 嵌 套 序列 的 使 用 方法 .prproj” 的 项 目 
文件 。 

步骤 2: 导入 如 图 2.74 所 示 的 素材 文件 。 


视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 
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2， 制 作 嵌 套 文 件 
所 谓 序列 嵌 套 是 指 将 一 个 序列 作为 一 个 视频 素材 放置 到 另 一 序列 的 视频 轨道 中 进行 使 
。 在 Premiere Pro CS6 中 人 允许 序列 层 层 嵌 套 ， 但 不 允许 相互 之 间 进行 嵌 套 。 下 面 制作 两 
个 序列 文件 。 
1) 制作 嵌 套 “序列 01” 
步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 x#m 一 玛 w 一 mS- 命令 或 按键 盘 上 的 “Ctr+N” 组 合 键 。 弹 出 
【新 建 序列 】 对 话 框 ， 具 体 设 置 如 图 2.75 所 示 。 
步 2; 单 击 国 说 按钮 即 可 创建 一 个 新 的 序列 文件 ， 如 图 2.76 所 示 。 









































x 3 图 2.76 
: [项 目 库 】 中 双击 “MOV07455.MPG” 视 频 素材 ， 使 其 在 【节目 监视 器 】 
中 显示 该 素材 
步骤 4: 在 【素材 监视 器 】 中 的 第 3 秒 0 帧 的 位 置 标记 素材 的 入 点 。 在 素材 的 第 13 秒 
0 帧 的 位 置 标记 素材 的 出 点 ， 素 材 中 的 总 长 度 为 10 秒 ， 如 图 2.77 所 示 。 
步骤 5: 将 标记 好 的 素材 拖 忠 到 【序列 01】 中 的 “视频 1” 轨道 中 ， 如 图 2.78 所 示 。 
步骤 6: 取消 视频 与 音频 之 间 的 关联 ， 将 其 音频 删除 ， 如 图 2.79 所 示 。 








图 2.78 图 2.79 
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步骤 7: 将 “ 圆 划 像 ”视频 切换 效果 拖 奥 到 “视频 1” 轨 道中 的 素材 的 入 点 位 置 。 在 【 特 
效 控制 台 】 中 设置 添加 的 视频 切换 效果 的 参数 ， 具 体 设置 如 图 2.80 所 示 。 【序列 01】 窗 口 
的 效果 如 图 2.81 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口 的 效果 如 图 2.82 所 示 。 














00: 00: 10: 0 





图 2.80 图 2.81 图 2.82 


2) 制作 檬 套 “序列 02” 

方法 同上 。 使 用 “MOV07458.MPG” 素 材 文件 ， 制 作 嵌 套 “ 序 列 02”， 最 终 效果 如 
图 2.83 所 示 。 

视频 播放 : 制作 嵌 套 文件 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “制作 嵌 套 文件 .wmv”。 

3. 进行 序列 文件 谋 套 

在 前 面 已 经 制作 了 两 个 用 来 柑 套 的 序列 文件 ， 下 面 将 这 两 个 文件 嵌 套 到 【 翌 套 序列 的 ”| 
使 用 方法 】 序 列 文件 中 。 . 

步骤 1: 在 【项 目 库 】 中 双击 “MOV07449.MPG” 素 材 文件 ， 使 其 在 【素材 监视 器 】 
窗口 中 显示 该 文件 。 

步骤 2: 在 【素材 监视 器 】 窗 口中 的 第 IT8 秒 0 帧 的 位 置 标记 素材 的 入 点 。 在 素材 的 第 
28 秒 0 帧 的 位 置 标记 素材 的 出 点 。 素 材 的 总 长 度 为 10 秒 。 

步骤 3: 在 【序列 】 窗 口中 单 击 “ 嵌 套 序列 的 使 用 方法 ”序列 标题 ， 使 该 序列 为 当前 
序列 。 将 设置 好 标记 的 素材 拖 忠 到 序列 中 的 “视频 1” 轨 道中 ， 如 图 2.84 所 示 。 

步骤 4: 将 【项 目 库 】 中 的 “序列 01” 和 “序列 02” 分 别 拖 忠 到 “视频 2” 和 “视频 3” 
视频 轨道 中 ， 如 图 2.85 所 示 。 











图 2.85 
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步骤 5: 单 选 “视频 3” 轨 道中 的 序列 文件 ， 在 【特效 控制 台 】 中 设置 参数 ， 具 体 设置 
如 图 2.86 所 示 。 

步骤 6: 单 选 “视频 2” 轨 道中 的 序列 文件 ， 在 【特效 控制 台 】 中 设置 参数 ， 具 体 设置 
如 图 2.87 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.88 所 示 。 








图 2.86 2.87 图 2.88 


步骤 7: 在 【项 目 库 】 中 双击 “国歌 .mp3” 素 材 。 使 其 在 【素材 监视 器 】 窗 口中 显示 。 

步骤 8: 在 【素材 监视 器 】 窗 口中 标记 音频 的 入 点 和 出 点 ， 使 其 总 长 度 为 10 秒 。 将 其 
插入 “音频 1” 轨 道中 即 可 。 

步骤 9: 输出 项 目 文件 。 

视频 播放 : 进行 序列 文件 谋 套 的 详细 介绍 ,请 观看 配套 视频 “进行 序列 文件 谋 套 .wmv”。 
2.4.4 举一反三 


根据 所 学 知识 ， 使 用 所 学 知识 制作 如 下 运动 视频 效果 。 视 频 请 观看 “ 堪 套 序列 的 使 用 
方法 (举一反三 )flv2 世 ”| 学 









2.5 导入 多 格式 素材 


2.5.1 影片 预览 

影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 2 章 后 期 剪辑 基础 操作 /最 终 效 果 /2.5 导入 多 格式 
素材 .flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效 果 。 本 案例 主要 介绍 在 Premiere Pro 
CS6 中 怎样 导入 各 种 素材 文件 的 方法 及 技巧 。 
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2.5.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 : 


创建 新 节目 和 导入 素材 | | 介绍 Premiere Pro CS6 | | 各 种 素材 格式 的 导入 方 
文件 的 几 种 途径 “| 支持 的 文件 格式 ”| 法 和 精彩 瞬间 的 制作 


2.5.3 ”详细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) Premiere Pro CS6 支持 的 素材 文件 格式 有 哪些 ? 

(2) 导入 素材 文件 有 哪 几 种 方法 ? 

(3) 在 Premiere Pro CS6 中 是 否 支持 导入 文件 夹 的 素材 文件 ? 
(4) 怎样 导入 带 通 道 的 素材 文件 ? 

(5) 序列 文件 是 否 可 以 相互 嵌 套 ? 

(6) 怎样 导入 序列 图 片 文件 ? 


1.， 创建 新 项 

启动 peje CS6， 创 建 一 se prproj” 的 项 目 文件 。 
视频 播放 : 创建 新 项 目的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 .wmv”。 
2， 导 入 素材 的 方法 


在 Premiere Pro CS6 中 ， 素 材 导入 的 方法 主要 有 如 下 4 种 。 

1) 通过 菜单 栏 导 入 素材 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 将 9 一 SAW- 命 令 ， 弹 出 【导入 】 对 话 框 。 
步骤 2: 根据 项 目 要 求 ， 选 择 需 要 导入 的 素材 ， 单 击 寺 #8) 按钮 即 可 。 
2) 通过 快捷 键 导 入 素材 

步骤 1: 按键 盘 上 的 “Ctrl+I” 组 合 键 ， 弹 出 【导入 】 对 话 框 。 
步骤 2: 根据 项 目 要 求 ， 选 择 需 要 导入 的 素材 ， 单 击 直 #8) 按钮 即 可 。 
3) 通过 【媒体 浏览 】 功 能 面板 导入 素材 

步骤 1: 单 击 有 BE 功能 面板 图 标 ， 切 换 到 【媒体 浏览 】 功 能 面板 。 

步骤 2: 在 【媒体 浏览 】 功 能 面板 中 浏览 并 选择 需要 导入 的 素材 文件 ， 如 图 2.89 所 示 。 
步骤 3: 将 光标 移 到 选择 素材 的 任意 一 个 图 标 上 ， 按 住 鼠标 左 键 拖 忠 到 【节目 】 窗 口 ， 
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光标 变 成 四 形态 ， 松 开 鼠 标 左 键 即 可 ， 如 图 2.90 所 示 。 

4) 通过 双击 鼠标 左 键 导入 素材 

步骤 1: 将 光标 移 到 【节目 】 窗 口中 的 任意 空白 处 双击 ， 弹 出 【导入 】 对 话 框 。 

步骤 2: 根据 项 目 要 求 ， 选 择 需要 导入 的 素材 ， 单 击 乓 按钮 即 可 。 

提示 : 以 上 4 种 导入 素材 的 方法 ， 如 果 导 入 的 素材 中 包含 有 带 通道 信息 的 文件 时 ， 都 
会 弹出 【导入 分 层 文件 〗 的 设置 对 话 框 ， 用 户 根据 项 目 要 求 设置 参数 ， 单 击 巷 按钮 即 可 如 
图 2.91 所 示 。 























-| Bn 





图 2.89 2.90 2.91 


视频 播放 导入 素材 的 方法 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “导入 素材 的 方法 .wmv”。 
3. Premiere Pro CS6 支持 的 文件 格式 


Premiere Pro CS6 支持 的 文件 格式 与 以 前 版 本 相 比 有 很 大 的 改进 。Premiere Pro CS6 支 
持 大 部 分 流行 的 素材 文件 格式 ， 下 面 分 别 介绍 Ye 主要 的 视频 、 图 片 和 音频 文件 的 格式 。 

在 导入 素材 交 作 时。 弹出 【导入 】 对 话 框 ,将 光标 移 到 Laswss = 上 面 ， 单 击 也 
标 左 键 ， 弹 册 滞 个 快捷 面板 ， 如 图 2.92 所 示 仿 在 该 快捷 面板 中 显示 了 所 有 Premiere Pro CS6 
支持 的 文件 格式 

1) 视频 文件 格式 

常用 的 视频 文件 格式 主要 有 *.avi、*.flv、*.swf、*JMPEG、*.ASP、*.WMA 和 *.WMY 等 。 

2) 图 片 文件 格式 

常用 的 图 片 文件 格式 主要 有 *.PNG、*.JPG、*.TIF、*.BMP、*.PSD 和 *.JPEG 等 。 




















常用 的 音频 文件 格式 主要 有 *.mp3、*.WAV、*.AIFF、*.MPEG 和 *.MPG 等 。 

视频 播放 : Premiere Pro CS6 支持 的 文件 格式 的 详细 介绍 , 请 观看 配套 视频 “Premiere 
Pro CS6 支持 的 文件 格式 .wmv”。 

4. 各 种 格式 素材 的 导入 方法 


1) 导入 带 通 道 信 息 的 素材 文件 
带 通 道 信 息 的 素材 文件 主要 有 *.PSD 和 *.TIF 图 片 文件 。 在 这 里 以 *.PSD 图 片 文件 的 导 
入 为 例 。 
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步骤 1: 按键 盘 上 的 “Ctrl+I” 组 合 键 ， 弹 出 【导入 】 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 选 “ 精 
彩 瞬间 .psd” 图 片 文件 。 

步骤 2: 单 击 号 按钮 ， 弹 出 【导入 分 层 文件 】 对 话 框 ,根据 项 目 要 求 设置 参数 ， 具 
体 设置 如 图 2.93 所 示 。 

步骤 3: 单 击 国 引 按 钮 ， 将 带 通道 信息 的 素材 导入 【节目 】 窗 口中 ， 如 图 2.94 所 示 。 











| 
#2 








号 由 到 





a 
生生 生生 生生 和 和 











2.92 2.93 2.94 

【导入 分 层 文件 】 对 话 框 介绍 : 

(1) 单 击 上 本 右边 的 加 按钮 ,弹出 下 拉 菜 单 ， 如 图 2.95 所 示 。 主要 包括 “合并 所 有 图 层 ” 
“合并 图 层 ”“ 单 层 "和 “序列 ”4 种 导入 方式 。> 

@ 单 选 次 合 并 所 有 图 层 ”选项 ， 将 导 从 的 所 有 图 层 合并 成 一 个 图 层 导入 【节目 】 窗 
口中 。 和 人 

@ 单 选 “ 合 并 图 层 ” 选 项 ， 读 者 可 以 根据 节目 要 求 ， 将 选择 的 图 层 合并 导入 【节目 】 
窗口 中 。 

图 单 选 “ 单 层 ” 选项， 将 所 有 图 层 单独 导入 【节目 】 窗 口中 。 

@ 单 选 “序列 ”选项 ， 将 所 有 图 层 以 一 个 序列 文件 导入 【节目 】 窗 口中 ， 自 动 创建 一 
个 文件 夹 和 一 个 序列 文件 。 

(2) 单 击 EB 右边 的 占 按 钮 ， 弹 出 的 快捷 菜单 中 包括 “图 层 大 小 ”和 “文档 大 小 ”两 
个 选项 。 

@ 单 选 “ 图 层 大 小 ”选项 ， 导 入 的 图 片 大 小 与 原始 图 片 所 在 图 层 的 大 小 相等 。 

@@ 单 选 “ 文 档 大 小 ”选项 ， 导 入 的 图 片 大 小 与 导入 图 片 的 实际 大 小 相等 。 

提示 : 只 有 在 单 选 “ 单 层 ” 或 “序列 ”选项 时 ， 素 材 尺寸 的 设置 才 有 效 . 

2) 导入 文件 

在 Premiere Pro CS6 中 ， 允 许 用 户 导入 文件 夹 ， 方 便 用 户 一 次 性 将 文件 夹 中 的 所 有 素 
材 导入 【节目 】 窗 口中 。 
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步骤 1: 按键 盘 上 的 “Ctrl+I” 组 合 键 ， 弹 出 【导入 】 对 话 框 。 

步骤 2: 在 【导入 】 对 话 框 中 单 选 需 要 导入 的 文件 夹 。 单 击 BAz# 冯 按钮， 将 选择 的 文 
件 和 文件 中 所 有 的 文件 素材 导入 【节目 】 窗 口中 。 

提示 : 在 导入 文件 夹 时 ， 如 果 文件 夹 中 还 包含 子 文件 ， 子 文件 夹 将 不 被 导入 ， 但 子 文 
件 中 的 素材 文件 则 被 正常 导入 。 

3) 导入 图 像 序列 

在 动画 输出 时 ， 一 般 情况 以 单 帧 的 序列 文件 导出 ， 再 通过 Premiere 进行 合成 。 在 这 里 
介绍 怎样 导入 图 像 序列 ， 具 体 导 入 方法 如 下 。 

步骤 1: 在 【节目 】 窗 口 的 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 弹 出 【导入 】 对 话 框 。 

步骤 2: 在 【导入 】 对 话 框 中 单 选 序 列 素材 的 第 1 个 文件 ， 勾 选 本 5 选项 ， 如 图 2.96 
所 示 。 

步骤 3: 单 击 王 @ 按 钮 即 可 将 序列 文件 合成 为 一 个 序列 视频 文件 ， 如 图 2.97 所 示 。 

aa 








sh je. 






中 
1 
时 
4 

| 


| ed segs 





本 


SS 

提示 : 如 果 没 有 选择 第 1 个 图 像 序列 文件 ,而 是 选择 了 “000.JPG”,， 同时 色 选 了 加 35 选 
项 , 单 击 SEO) 按 钮 将 图 像 序列 素材 导入 【节目 】 窗 口中 , 此 时 , 导入 的 序列 素材 是 从 000.JPG 
开始 到 最 后 结束 ， 之 前 的 文件 将 不 被 导入 。 

视频 播放 : 各 种 格式 素材 的 导入 方法 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “各 种 格式 素材 的 
导入 方法 .wmv”。 

5. 精彩 瞬间 

在 这 里 利用 前 面 导 入 的 素材 制作 一 个 体育 跑步 的 精彩 瞬间 展示 。 

1) 将 素材 拖 忠 到 视频 轨道 中 

依次 将 素材 拖 电 到 视频 轨道 中 ， 并 拉 长 至 10 秒 ， 如 图 2.98 所 示 。 

2) 给 序列 窗口 中 的 素材 调节 动画 

步骤 1: 单 选 “ 视 频 6” 视 频 轨道 中 的 素材 ， 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 ， 在 
【特效 控制 台 】 中 设置 参数 ， 具 体 设 置 如 图 2.99 所 示 。 


2.97 
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步骤 2: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 7 秒 0 帧 的 位 置 ， 在 【特效 控制 台 】 中 设置 参数 ， 
具体 设置 如 图 2.100 所 示 。 





图 2.98 2.99 2.100 
步骤 3: 单 选 “视频 5” 视 频 轨道 中 的 素材 ， 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 ， 在 
【特效 控制 台 】 中 设置 参数 ， 具 体 设置 如 图 2.101 所 示 。 
步骤 4: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 7 秒 0 帧 的 位 置 ， 在 【特效 控制 台 】 中 设置 参数 
具体 设置 如 图 2.102 所 示 。 


透明度 
时 交加 





步骤 5: 单 选 “ 视 频 4” 视 频 轨 道中 的 素材 ， 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 ， 在 
【特效 控制 台 】 中 设置 参数 ， 具 体 设置 如 图 2.103 所 示 。 





2.103 


步骤 6: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 7 秒 0 帧 的 位 置 ， 在 【特效 控制 台 】 中 设置 参数 ， 
具体 设置 如 图 2.104 所 示 。 
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步骤 7: 单 选 “视频 3” 视 频 轨道 中 的 素材 ， 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 ， 在 
【特效 控制 台 】 中 设 ， 具 体 设置 如 图 2.105 所 示 。 








图 2.104 图 2.105 


步骤 8: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 7 秒 0 帧 的 位 置 ， 在 【特效 控制 台 】 中 设置 参数 ， 
具体 设置 如 图 2.106 所 示 。 


605.0 155.0 > 


一 一 一 








步骤 9: 制 
视频 播放 : 精彩 瞬间 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “精彩 瞬间 .wmv”。 
2.5.4 举一反三 


根据 所 学 知识 ， 读 者 自己 收集 不 同 格式 的 文件 素材 ， 练 习 导 入 。 
2.6 声 画 合成 、 输 出 与 打包 


2.6.1 影片 预览 

影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 2 章 后 期 剪辑 基础 操作 /最 终 效 果 /2.6 声 画 合成 、 
输出 与 打包 flv” 文件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 声 画 合成 
的 方法 与 技巧 、 输 出 节目 的 相关 设置 、 项 目 打包 的 相关 设置 。 
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项 目 输出 和 素材 
打包 


2.6.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 


A 


案例 制作 的 大 致 步骤 : 
创建 新 项 目 和 导入 素材 ， 并 将 











设置 标记 点 和 声 
画 对 位 














音频 文件 拖 忠 到 音频 轨道 中 


2.6.3 ”详细 操作 步骤 
案例 引入 : 
(1) 怎样 进行 声 画 合成 ? 
(2) 标记 点 有 什么 作用 ?标记 点 分 哪儿 类 ? 
(3) 怎样 输出 节目 文件 ?节目 输出 的 格式 有 哪些 ? 
(4) 怎样 给 素材 打包 ? 为 什么 要 给 素材 打包 ? 
1， 创建 新 项 目 
启动 Premiere PfO.CS6, 创建 个 名 为 j 声 本 全 成 、 输出 与 打包 .prproj” 的 项 目 文件 。 
视频 播放 ， 创 建新 项 目的 详细 介绍 ， 请 观看 配 大 视频 “创建 新 项 目 wy”, 
2， 导 入 素材 并 将 音频 文件 拖 夏 到 音频 轨道 中 


步骤 1: 导入 如 图 2.107 所 示 的 素材 文件 。 
步骤 2: 将 音频 文件 拖 忠 到 “音频 1” 轨道 中， 如 图 2.108 所 示 。 





"音频 1" 扫 道中 的 背景 音乐 


# 





图 2.107 图 2.108 
步骤 3: 按键 盘 上 的 “空格 键 ” 进 行 播放 ， 当 播放 完 第 4 句 之 后 按 “空格 键 ”停止 播放 。 


47 





C ) Premiere Pro CS6 影视 后 期 制作 (第 2 版 ) 


步骤 4: 使 用 图 (剃刀 工具 ) 将 音频 文件 从 “时 间 指 示 器 ” 位置 处 将 音频 素材 分 割 成 2 段 ， 
将 后 面 一 段 素 材 删 除 ， 如 图 2.109 所 示 。 








图 2.109 


视频 播放 : 导入 素材 并 将 音频 文件 拖 擅 到 音频 轨道 中 的 详细 介绍 , 请 观看 配套 视频 “ 导 
入 素材 并 将 音频 文件 拖 虽 音频 轨道 中 .wmv?。 

3.， 标记 点 的 设置 

在 后 期 剪辑 中 ， 所 谓 声 画 合成 是 指 将 音频 文件 根据 节目 要 求 进行 对 位 与 合成 。 

标记 点 的 主要 作用 是 给 素材 指定 位 置 和 注 方便 用 户 通 过 编辑 点 快速 查找 和 定位 所 
需要 的 画面 以 及 声 画 对 位 。 它 在 后 期 剪辑 中 非常 重要 ， 使 用 频率 较 高 。 在 Premiere Pro CS6 
中 为 标记 单独 列 出 了 一 个 “标记 ”菜单 。 

声 画 合成 的 具体 操作 步骤 如 下 。 

步骤 1: 单 击 “ 1” 轨 道 左 边 的 欧 折 县 -展开 轨道 ) 按 钮 ， 展 开 音 频 的 波纹 图 标 ， 如 
图 2.110 所 示 。 从 轨道 的 音频 波纹 图 示 中 大 致 可 以 看 出 有 4 句 唱词， 即 有 人 声 的 时 间 处 ， 
波形 会 更 高 、 更 帘 6< 一 2 

步骤 2: 将 ! 标 移 到 “音频 1” 轨 道 与 2” 轨 道 交 界 处 ， 鼠 标 变 成 器 形状 ， 按 住 
鼠标 左 键 往 下 拖 动 ， 将 “音频 1” 轨 道中 的 音频 波纹 图 拉 宽 ， 这 样 使 音频 波纹 图 示 显示 得 
更 加 清晰 ， 如 图 2.111 所 示 。 





























图 2.110 图 2.111 
步骤 3: 按 “ 空 格 键 ”进行 播放 ， 在 播放 的 同时 可 以 按键 盘 的 “M” 键 ， 在 序列 的 时 
间 标 尺 上 添加 标记 。 在 唱 到 第 1 句 、 第 2 句 、 第 3 句 和 第 4 句 刚 开始 的 位 置 依次 按 一 下“M” 
键 ,“ 时 间 标尺 ”上 添加 4 个 标记 点 ， 如 图 2.112 所 示 。 
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图 2.112 


视频 播放 : 标记 点 的 设置 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “标记 点 的 设置 .wmv”。 

4. 上 声 画 对 位 

在 “时 间 标 尺 ” 上 已 经 添加 了 书 
什么 地 方 ， 需 要 多 长 时 间 的 素材 等 问题 
对 应 的 画面 。 

步骤 1: 将 素材 拖 忠 到 “视频 1” 轨 道中 ， 如 图 2.113 所 示 。 

步 又 2: 将 光标 移 到 “时 间 标 尺 ” 上 ， 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 对 aa 
命令 ， 使 “时 间 指 示 器 ” 跳 到 第 一 个 标记 点 的 位 置 。 

步骤 3: 将 光标 移 到 第 2 段 素 材 的 出 点 位 置 ， 按 住 鼠 标 左 键 向 左 移动 ， 当 与 第 一 个 标 
记 点 对 齐 时 ， 如 图 2.114 所 示 ， 松 开 鼠 标 左 键 即 可 将 多 余 的 素材 剪 掉 。 


?与 打包 





加 什么 样 的 画面 ， 将 这 些 画 面 添加 到 
f 了 。 下 面 给 添加 了 标记 点 的 5 部 分 添加 





















jy 


图 2.113 图 2.114 


步骤 4: 方法 同上 。 将 其 他 素材 拖 忠 到 “视频 1” 轨 道中 ， 如 图 2.115 所 示 。 
步骤 5: 取消 视频 素材 中 视频 与 音频 之 间 的 关联 并 删除 音频 ， 如 图 2.116 所 示 。 





图 2.115 图 2.116 
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步骤 6: 将 字幕 拖 忠 到 “视频 2” 轨道 中， 并 根据 标记 点 与 背景 音乐 对 位 ， 如 图 2.117 
所 示 。 





图 2.117 


视频 播放 : 声 画 对 位 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “ 声 画 对 位 .wmv”。 

5. 项 目 输出 

在 Premiere Pro CS6 中 ， 可 以 将 编辑 好 的 项 目 输出 为 视频 、 音 频 、 图 片 和 字幕 ， 直 接 
输出 刻录 DVD 或 录制 成 磁带 等 。 各 种 类 型 的 输出 方法 如 下 。 

1) 输出 项 目 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 关 8 一 昌 一 中 #M- 命 令 ， 弹 出 【导出 设置 】 对 话 框 ， 根 据 项 
日 要 求 设置 【导出 设置 】 对 话 框 。 

步骤 2: 具体 设置 如 图 2.118 所 示 。 单 击 EEE 有 按钮 即 可 导出 。 


没 置 谋 入 的 多 出 制式 





图 2.118 





2)【 导 出 设置 】 对 话 框 的 参数 介绍 

(1) EREEB， 主要 用 来 设置 项 目 输出 的 范围 ， 输 出 范围 主要 包括 “整个 序列 ”““ 序 列 切入 / 

序列 切 出 ”“ 工 作 区 域 ” 和 “ 自 定 ”4 种 方式 。 如 果 单 选 “ 整 个 序列 ”项 ， 对 整个 序列 进行 
如 果 单 选 “工作 区 域 ” 项， 只 输出 工作 区 域内 的 视频 和 音频 ， 如果 单 选 “ 自 定 ”， 则 

根据 用 户 的 定义 范围 输出 ， 如 果 单 选 “ 序 列 切 入 /序列 切 出 ”项 ， 只 输出 序列 的 切入 与 切 出 

之 间 的 范围 。 
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(2) EB : 勾 选 此 项 , “格式”“ 预 设 ” 和 “注视 ”的 选项 将 成 为 灰色 显示 ， 完 全 与 
创建 的 序列 匹配 输出 。 

(3) 国 : 单 击 苹 右 边 的 国 护 钮 ， 弹 出 如 图 2.119 所 示 的 下 拉 菜 单 。 在 下 拉 菜 单 中 提供 
了 所 有 视频 、 音 频 和 图 片 格式 ， 可 以 根据 项 目 要 求 进行 选择 。 

(4) EEB: 单 击 EE 右 边 的 圆 按钮 ， 弹 出 如 图 2.120 所 示 的 下 拉 菜 单 。 该 菜单 为 用 户 提供 
了 2 种 媒体 制式 。 

(5) EEBEEES 下 主要 用 来 为 输出 文件 进行 提示 说 明 /设置 输出 文件 的 名 称 。 

(0) E 国 ， 义 选 EST/ ESE 夺 项 ， 则 输出 有 E 如 果 同 时 勾 选 则 输出 视 
频 和 音频 的 合成 文件 。 

(7) 包 辽 玫 轨 ， 单 击 包 3 开 了 时 右边 的 攻 按 钮 ， 弹 出 如 图 2.121 所 示 的 下 拉 菜 单 。 在 该 菜单 
中 提供 了 9 种 解码 方式 。 





















































AAC Audio 
AIFF 
Animated GIF 
AVI (Uncompressed) 
BMP 
Dpx 
Rav 
Fy 
oar 
Ha264 
H264 Blu-ray 
JpEG © Dv C4p Advanced) (> 
© | Microsoft AVI DV NTSC 
Mp3 DV PAL 
MpEG4 intel IYUV 六 a 久 友 器 
pz Movie © NTSCDV 24p intel YUV 六 机 器 
Ws: NTSC DV 突 要 雇 a Microsof RLE 
Targa NTSC DV 天 | Microsoft Video 1 
TF NTscov Uncompressed UYVY 422 gbit 
Waveform Audio PALDV 四 Val0 10-bit YUV 
Windows Media PALDV None 
‘YY 7 
图 2.119 图 2.120 图 2.121 


视频 播放 : 项 目 输出 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “项 目 输出 .wmv”。 

6. 素材 打包 

素材 打包 的 目的 是 将 制作 项 目 时 用 到 的 所 有 素材 从 各 自 的 文件 夹 中 拷贝 到 统一 的 文件 
夹 下 ， 方便 用 户 进行 管理 ， 防 止 文件 丢失 。 

1) 素材 打包 的 方法 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 开 四 一 班 sw- 命令 ， 弹 出 【项 目 管理 】 对 话 框 。 

步骤 2: 根据 项 目 要求 ， 设 置 【 项 目 管理 】 对 话 框 ， 具 体 设 置 如 图 2.122 所 示 。 单 击 
国 轨 按钮 ， 完 成 素材 打包 ， 如 图 2.123 所 示 。 将 素材 文件 从 不 同文 件 夹 导 入 的 素材 拷贝 到 同 

-个 文件 夹 中 。 

2)【 项 目 管理 】 对 话 框 参数 说 明 

(1) 蕊 回 : 主要 用 来 确定 对 哪个 序列 窗口 中 的 素材 进行 打包 。 

(2) 国 弹 : 主要 包括 县 到 王 村 和 [ 叹 引 本 两 个 选项 。 如 果 单 选 









































EE 页， 则 系统 重 
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新 创建 一 个 新 项 目 ， 将 素材 拷贝 到 该 项 目 中 ;如 果 单 选 [ES 
的 素材 文件 将 被 放 在 同一 个 文件 夹 中 ， 并 且 文 件 是 以 “ 已 复制 
命名 方式 命名 。 












由 未 同文 伯 顽 诸 风 过 来 的 文件 





图 2.122 图 2.123 
(3) ED 勾 选 此 项 ， 在 序列 窗口 中 没有 使 用 的 素材 将 被 排除 不 进行 复制 。 





(4) 园 : 主要 用 来 确定 对 哪些 素材 进行 打包 。 
(5) 主要 上 日 来 确定 打包 文件 的 保存 位 置 。 


(@ BEB 末 ， 主 要 用 采 显示 微 盘 的 空间 和 节 具 文件 的 相关 信息 。 
视频 播放 ， 志 村 打包 的 详细 介绍 ， 请 观看 配 大 视频 “素材 打包 winv 


AN 


2.6.4 举 一 友人 


根据 所 学 知识 ， 自 拟 题目 ， 收 集 素材 ， 制 作 一 个 2 一 5 分 钟 左右 的 节目 文件 ， 对 制作 好 
的 节目 文件 进行 输出 和 打包 。 例 如 : 产品 介绍 、 校 运 会 、 各 种 晚会 或 MTV 等 。 
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, 抄 带 点 ， 
ou nu 


说 
中 


1. 视频 切换 效果 的 基础 知识 
2. 人物 过 渡 

3.， 创建 卷 页 画册 

4. 
5 
6 


制作 卷轴 画 效 果 


.3D 转 场 效果 的 制作 
。 其 他 视频 切换 效果 介绍 


级 


本 章 主 要 通过 6 个 案例 来 介绍 视频 转 场 效果 的 创建 、 参 数 设 置 和 转 场 


效果 的 作用 。 读 者 要 重点 掌握 视频 转 场 的 参数 调节 方法 和 转 场 效果 的 灵活 
应 用 。 
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本 章 主要 通过 6 个 案例 来 介绍 视频 切换 效果 的 作用 、 创 建 方法 和 参数 调节 。 在 学 习 本 
章 案例 之 前 ， 先 了 解 切换 效果 、 硬 切 和 软 切 的 概念 。 

切换 效果 也 称 为 转 场 ， 主 要 用 来 处 理 一 个 场景 转 到 另 一 场景 的 过 渡 。 

切换 分 为 硬 切 和 软 切 两 种 。 硬 切 是 指 在 一 个 场景 完成 后 接着 另 一 个 场景 ， 中 间 没 有 任 
何 转 场 效果 。 软 切 是 相对 硬 切 而 言 的 ， 是 指 在 一 个 场景 完成 后 运用 某 一 种 转 场 特效 过 渡 到 
下 一 个 场景 ， 从 而 使 转 场 变 得 自然 流畅 并 能 够 表达 用 户 的 创作 意图 。 
































3.1 视频 切换 效果 的 基础 知识 


3.1.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 3 章 丰富 的 视频 转 场 特效 /最 终 效果 /3.1 视频 切换 
效果 的 基础 知识 flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 视频 
切换 效果 的 作用 、 使 用 方法 和 视频 切换 效果 的 分 类 以 及 各 类 切换 效果 的 作用 。 


3.1.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 








案例 制作 的 天 致 上 又 ， 


创建 新 项 日 ， 介绍 视频 切换 效 
导入 素材 果 的 作用 





介绍 怎样 添加 介绍 各 类 视频 切 
视频 切换 效果 换 效 果 的 作用 


























3. 


.3 ”详细 操作 步骤 


案例 引入 : 
(CD 什么 叫做 视频 切换 效果 ? 

(2) 视频 切换 效果 有 什么 作用 ? 

(3) 怎样 添加 视频 切换 效果 ? 

(4) 视频 切换 效果 主要 应 用 在 哪些 场合 ? 
(5) 切换 效果 分 为 哪儿 大 类 ? 

(6) 怎样 调节 切换 效果 的 参数 ? 

1， 创建 新 项 目 和 导入 素材 


步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ,创建 一 个 名 为 “视频 切换 效果 的 基础 知识 ”的 项 
目 文件 。 
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步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 3.1 所 示 的 素材 。 


视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 


2. 视频 切换 效果 的 作用 


在 Premiere Pro CS6 中 ， 为 用 户 提供 了 10 大 类 视频 切换 ( 转 场 ) 效 果 ， 基 本 上 可 以 满足 
户 后 期 剪辑 的 创意 要 求 。 

在 电视 新 闻 节 目 中 ， 一 般 情 况 下 不 添加 视频 切换 ( 转 场 ) 效 果 ， 直 接 使 用 硬 切 来 实现 场 
景 (镜头 ) 之 间 的 转 场 ， 目 的 是 避免 分 散 观众 的 注意 力 ;而 影视 作品 通过 添加 转 场 效 果 ， 体 
现 作品 的 独特 风格 ， 丰 富 或 强化 作品 的 视觉 效果 。 

在 一 些 文艺 节目 或 广告 类 节目 中 ， 有 时 会 添加 一 些 切 换 效 果 来 强化 和 突出 某 些 信息 和 
作者 的 创作 意图 。 

在 添加 视频 切换 效果 时 , 要 根据 场景 (镜头 ) 的 氛围 以 及 上 下 场景 (镜头 ) 画 面 元 素 之 间 的 
关系 适当 添加 ， 使 画面 过 渡 更 加 流畅 自然 或 强化 上 下 场景 (镜头 ) 的 转换 目的 ， 不 能 盲目 地 
添加 视频 切换 效果 


视频 播放 : 视频 切换 效果 的 作用 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “视频 切换 效果 的 作 


用 .wmv”。 
3. 视频 切换 效果 的 添加 


在 Premiere Bp a 中 ， 可 以 在 一 段 素材 的 入 点 或 出 点 添加 视频 转 场 效 果 ， 也 可 以 在 
前 一 段 素 材 的 出 点 中 Cs ] 换 效果 。 


在 Premiere et 允许 用 户 同 素材 添加 视频 切换 效果 。 
1) 在 两 自 之 间 添 加 视频 切换 效 f 


在 两 段 素 材 之 间 添 加 视频 切换 效果 时 ， 必 须 确保 两 段 素 材 在 同一 视频 轨道 中 ， 且 它们 
之 间 没 有 空 除 ， 添 加 的 视频 切换 效果 才 起 作用 。 添 加 视频 切换 效果 之 后 ， 在 【特效 控制 台 】 
功能 面板 中 设置 视频 切换 效果 的 参数 即 可 。 

步骤 1: 将 视频 素材 添加 到 “视频 1” 轨 道中 ， 如 图 3.2 所 示 。 

提示 : 在 往 序列 窗口 中 添加 素材 时 ， 如 果 将 光标 移 到 【素材 源 〗】 窗 口 下 面 的 区 仅 拖 动 
视频 ) 按 钮 上 ， 光 标 变 成 熙 形态 ， 此 时 ， 按 住 筷 标 左 键 抱 粤 到 视频 轨道 上 ， 松 开 饼 标 左 键 ， 
则 只 将 素材 的 视频 拖 避 到 视频 轨道 中 ; 如 果 将 光标 移 到 【素材 源 】〗 窗 口 下 面 的 本 ( 仅 拖 动 音 
频 ) 按 钮 上 ， 光 标 变 成 四 形态 ， 此 时 ， 按 住 筷 标 左 键 拖 虽 到 音频 轨道 上 ， 松 开 饼 标 左 键 ， 则 
只 将 素材 的 音频 拖 慢 到 音频 轨道 中 。 

步骤 2: 添加 视频 切换 ( 转 场 ) 效 果 。 在 这 里 以 添加 一 个 项 弹 视频 切换 效果 为 例 。 在 【 效 
果 】 功 能 面板 中 展开 视频 切换 效果 文件 夹 ， 找 到 EE 强 视频 切换 效果 所在 的 位 置 ， 如 图 3.3 
所 示 。 
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步骤 3， 将 光标 移 到 基 革 国 视 频 切换 效果 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 拖 扳 到 “视频 1” 轨 道中 需 
要 添加 视频 切换 效果 的 位 置 ， 光 标 变 成 荔 形 态 ， 如 图 3.4 所 示 。 松 开 鼠 标 即 可 完成 视频 切 
换 效果 的 添加 ， 如 图 3.5 所 示 。 

步骤 4: 单 选 添加 的 视频 切换 效果 ， 在 【特效 控制 台 


中 显示 当前 视频 轨道 中 的 视频 
切换 效果 的 参数 ， 如 图 3.6 所 示 。 用 户 根据 实际 


情况 设置 视频 切换 效果 的 参数 即 可 。 











着 加 视频 切换 效果 的 
光标 的 形态 


图 8.4 图 3.5 
2)“ 互 换 ” 视 频 切换 效果 的 参数 介绍 
(D 茎 播放 转 场 过 渡 效 果 ) 按 钮 : 单 击 该 按钮 ， 在 该 按钮 正 下 方 的 演示 框 中 演示 该 切换 
效果 的 动态 效果 。 
(2) 加 加 :主要 用 来 设置 前 一 素材 (素材 A) 画 面 切换 到 相 邻 的 下 一 素材 (素材 B) 画 面 的 
持续 时 间 。 
(3) 国 司 : 主要 用 来 设置 视频 切换 效果 的 开始 位 置 , 包括 如 图 3.7 所 示 的 4 种 对 齐 方 式 。 
@ 辟 i 总 ， 单 选 此 项 ， 则 视频 切换 效果 对 素材 A 和 素材 B 两 段 素 材 各 占 一 半 ， 如 
图 3.8 所 示 。 
回 和 50#， 单 选 此 项 ， 则 视频 切换 效果 的 入 点 与 素材 B 的 入 点 对 齐 ， 如 图 3.9 所 示 。 
@ 幼 Fm， 单 选 此 项 ， 则 视频 切换 效果 的 出 点 与 素材 A 的 出 点 对 齐 ， 如 图 3.10 所 示 。 
图 si8: 将 光标 移 到 【特效 控制 台 】 中 的 如 图 3.11 所 示 的 位 置 ， 光 标 变 成 弓形 态 ， 
按 住 鼠 标 左 键 进行 移动 即 可 改变 对 齐 的 位 置 ， 对 齐 方式 也 切换 到 自 定义 对 齐 方式 。 


图 3.6 
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图 3.8 图 3.9 

(4) 主要 用 来 设置 切换 开始 /结束 的 位 置 。 将 光标 放 到 国 虽 人 醒 于 右 边 的 参数 上 ， 
， 按 住 鼠 标 左 键 进行 拖 动 即 可 改变 国 弄 / 醒 王 的 位 置 。 

图 ， 勾 选 此 项 ， 显 示 素 材 始末 位 置 的 帧 画面 ， 如 图 3.12 所 示 。 












图 3.11 图 3.12 







E 要 症 米 调 1 两 段 素材 之 间 的 过 渡 边 界 的 宽度 ， 如 图 3.13 所 示 。 
:村 用 来 调节 两 段 素 材 之 间 过 涛 边界 的 颜色 。 
妈 选 此 项 ， 交 换 两 段 素材 的 互 换 方式 。 





(9) : 主要 用 来 设置 是 否 对 两 段 素材 过 渡 时 进行 抗 锯齿 操作 ， 包 括 “ 关 闭 ”“ 低 ” 
“中 ”和 “高 ”4 种 抗 锯齿 的 方式 。 


3) 给 多 段 素材 同时 添加 视频 切换 效果 

在 Premiere Pro CS6 中 ， 不 仅 可 以 给 视频 素材 添加 视频 切换 效果 ， 还 可 以 给 图 片 、 彩 
多 蒙 版 以 及 音频 添加 切换 效果 。 

通过 EK 自动 匹配 序列 (A)) 按 钮 给 多 段 素材 添加 视频 切换 效果 。 

步骤 1: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 ， 锁 定 “ 视 频 1” 轨 道 。 

步骤 2: 导入 素材 并 选中 导入 的 素材 ， 如 图 3.14 所 示 。 

步骤 3: 在 【序列 】 窗 口中 单 选 “ 视 频 2” 轨 道 ， 再 单 击 【 节 目 】 窗 口 下 边 的 EK 自动 
匹配 序列 (A)) 按 钮 ， 弹 出 【自动 匹配 到 序列 】 对 话 框 ， 具 体 设 置 如 图 3.15 所 示 。 

步骤 4: 单 击 醒 疆 按 钮 即 可 ， 如 图 3.16 所 示 。 

4) 通过 序列 窗口 菜单 中 的 命令 给 多 段 素 材 添 加 视频 切换 效果 

步骤 1: 在 【序列 】 窗 口中 框 选 多 段 素 材 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 ES 一- Wi 有 9 命令 即 可 。 
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图 3.13 图 3.14 





图 3.16 





提示 : 在 【序列 下 窗 册 中 选择 机 道中 的 过 入 “时 间 指 示 器 ” 移 到 被 选中 素材 的 入 点 、 
出 点 或 两 臭 素材 引领 素材 的 接 颖 处 ， 按键 天 二 的 “CtrlHD” 组 合 键 即 可 添加 默认 切换 效果 。 


5) 删除 视频 匀 换 效果 

在 Premiere Pro CS6 中 为 用 户 提供 了 3 种 删除 方式 。 

第 一 种 方式 : 在 【序列 】 窗 口中 单 选 视频 轨道 中 的 视频 切换 效果 ,按键 盘 上 的 “Delete” 
键 即 可 删除 选择 的 视频 切换 效果 。 

第 二 种 方式 ， 将 光标 移 到 轨道 中 需要 删除 的 视频 切换 效果 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 单 击 注 命 令 ， 即 可 删除 视频 切换 效果 。 

第 三 种 方式 : 按 住 “Shift” 键 ， 单 选 需要 删除 的 视频 切换 效果 ， 再 按键 盘 上 的 “Delete” 
即 可 一 次 性 删除 多 个 视频 切换 效果 。 

视频 播放 : 视频 切换 效果 的 添加 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “视频 切换 效果 的 添 
加 .wmv”。 

4. 各 类 视频 切换 效果 的 作用 


在 Premiere Pro CS6 中 , 为 用 户 提供 了 “三 维 运动 "”“ 伸 展 "“ 光 圈 ”“ 卷 页 ”"“ 难 化 "“ 擦 
除 ”“ 映 射 " “滑动 ”"“ 特 殊 效果 ”和 “缩放 ”10 大 类 70 多 个 视频 切换 效果 ， 基 本 上 可 以 满 
足 读者 的 创意 要 求 。 














在 此 给 读者 介绍 各 大 类 的 作用 ， 至 于 具体 每 一 个 视频 切换 效果 的 介绍 ， 在 本 章 后 续 的 
案例 中 详细 介绍 。 
(CD “ 动 ” 类 视频 切换 效果 : 主要 作用 是 将 前 后 两 段 素 材 (镜头 ) 进 行 层次 化 ， 实 

现 从 二 维 到 三 维 的 视觉 效果 。 
(2) “伸展 ”类 视频 切换 效果 : 主要 
素 es 头 ) 画 面 的 效果 。 
“光圈 ”类 视频 切换 效果 : 主要 作用 是 使 用 前 后 两 段 素 材 (镜头 ) 画 面 直接 交替 转换 。 
， “ 卷 页 ”类 视频 切换 效果 : 主要 作用 是 对 前 一 段 素材 (镜头 ) 画 面 进行 翻转 或 剥落 到 
下 一 段 素材 (镜头 ) 画 面 。 
(5) “县 化 ”类 视频 切换 效果 : 主要 作用 是 对 前 后 两 段 素 材 (镜头 ) 画 面 通过 相互 融合 或 
受 加 实现 前 后 转换 。 
(6) “ 擦 除 ” 类 视频 切换 效果 : 主要 作用 是 对 前 一 段 素 材 (镜头 ) 的 画面 类 似 指 
除 素 材 ， 从 而 显示 出 下 一 段 素 材 (镜头 ) 的 画面。 
(7) “映射 ”类 视频 切换 效果 : 作用 是 对 前 后 两 段 素材 (镜头 ) 的 画面 通过 泥 色 原理 
将 两 个 素 村 全 六) 的 画面 进行 混 色 处 理 实现 转换 。 
”类 视频 切换 效果 : 主要 作用 是 从 一 段 素 材 (镜头 ) 的 画面 以 滑动 的 方式 出 现 





是 从 前 一 段 素 材 ( 镜 头 ) 画 面 伸展 挤 压 出 下 一 段 














另 K) 的 画面 。 
9)“ 特 殊 效 果 ” 类 视频 切换 效果 : 主要 作用 是 对 前 后 两 段 素 材 ( 镜 头 ) 的 画面 通过 某 种 
特技 效果 实现 转换 。 


























(10)“ 缩 放 ” 类 视频 切换 效果 : 主要 作用 是 对 前 后 两 段 素材 (镜头 ) 的 画面 以 推拉 、 画 中 
画 或 幻影 形式 实现 转换 。 
视频 播放 : 各 类 视频 切换 效果 的 作用 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “各 类 视频 切换 效 


果 的 作用 .wmv”。 
3.1.4 举一反三 


使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 读 者 自己 创建 一 个 名 为 “视频 切换 效果 举一反三 .prproj” 节 
目 文件 ， 根 据 配 套 资源 中 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 ， 并 输出 命名 为 “视频 切换 效果 举 


反 三 avi” 文件 。 
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3.2 人 物 过 渡 


3.2.1 影片 预览 

影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 3 章 丰富 的 视频 转 场 特效 /最 终 效果 /3.2 人 物 过 
渡 .flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 通过 制作 人 物 过 渡 来 介 
绍 营 化 类 视频 切换 效果 中 的 各 个 视频 切换 的 作用 和 参数 设置 。 


3.2.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 





le 
案例 制作 的 大 致 步骤 : 









创建 新 项 比较 不 同 轨道 的 


目 ， 导 入 


介绍 全 化 类 视 
频 切 换 效果 的 
使 用 方法 


介绍 全 化 类 视频 切 


换 效 果 中 的 每 一 个 
登 化 效果 的 作用 


转 场 效 果 





案例 引入 : 

(1) 三 化 类 视频 切换 效果 主要 用 在 哪些 场合 ? 

(2) 县 化 类 视频 切换 效果 中 的 每 个 琶 化 切换 效果 的 作用 是 什么 ? 

1. 创建 新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “人 物 过 渡 ” 的 项 目 文件 。 
步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 3.17 所 示 的 素材 。 
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视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 


2. 县 化 类 视频 切换 效果 的 使 用 
在 这 里 ， 通 过 制作 人 物 过 渡 来 介绍 县 化 类 视频 切换 效果 的 作用 和 使 用 方法 。 

















营 化 类 视频 切换 效果 也 称 溶解 类 视频 切换 效果 。 主 要 作用 是 通过 对 素材 (镜头 ) 画 面 的 
溶解 消失 进行 转 场 过 渡 。 

县 化 类 视频 切换 效果 主要 应 用 于 镜头 分 割 、 时 空转 场 和 思绪 变化 ， 节 奏 比 较 慢 。 和 三 化 
类 转 场 主要 有 8 个 受 化 转 场 效 果 ， 如 图 3.18 所 示 。 

1) 将 素材 添加 到 轨道 中 并 添加 受 化 类 视频 切换 效果 

步骤 1: 将 导入 的 素材 依次 拖 忠 到 “视频 1” 轨 道中 ， 如 图 3.19 所 示 。 


EEEEEEED 


图 3.17 图 3.18 图 3.19 
添加 到 “视频 1” 轨 道中 的 图 片 素材 连接 处 ， 


步骤 2: 分 别 将 8 个 膨化 类 视频 切换 效 
如 图 3.20 所 示 。 “~ 交 








3.20 


步骤 3: 根据 自己 的 创意 要 求 设置 各 个 受 化 视频 切换 效果 的 参数 ， 具 体 设 置 方 法 是 在 
“视频 1” 轨 道中 单 选 需要 调节 参数 的 到 化 视频 切换 效果 。 然 后 在 【特效 控制 台 】 中 设置 参 
数 即 可 。 

视频 播放 : 党 化 类 视频 切换 效果 的 使 用 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “过 化 类 视频 切 
换 效果 的 使 用 .wmv”。 
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3. 本 化 类 视频 切换 效果 介绍 
网 频 切 换 : 主要 作用 是 使 图 像 A 渐 隐 于 图 像 B。 从 而 实现 图 像 B 画面 
化 效果 为 默认 视频 切换 效果 ， 常 用 于 回忆 类 转 场 切换 ， 如 图 3.21 所 示 。 

各 AV 国 > 















的 过 渡 ， 该 

















,时 






-Ys a 


提示 : 在 Premiere Pro CS6 中 ， 图 像 A 表示 在 视频 轨道 中 相连 素材 的 前 一 段 素材 ， 图 
像 B 表示 在 视频 轨道 中 相连 素材 的 后 一 段 素材 。 

(2) 国 E 呈 淖 视频 切换 : 主要 作用 是 使 图 像 A 画面 以 小 点 方式 消失 ， 图 像 B 画面 以 小 点 
方式 出 现 ， 从 而 实现 图 像 B 画面 的 过 渡 ， 如 图 3.22 所 示 。 


和 en 












3.22 


(3) ESE 下 视频 切换 : 主要 作用 是 使 图 像 A 画面 逐渐 变 白 ,然后 逐渐 淡出 图 像 B 画面， 
从 而 实现 图 像 B 画面 的 过 渡 ， 如 图 3.23 所 示 。 


要 





3.23 


(4) ES 视频 切换 : 主要 作用 是 使 图 像 A 画面 逐渐 变 黑 ， 图 像 B 画面 逐渐 从 黑暗 中 
出 现 ， 从 而 实现 图 像 B 画面 的 过 渡 ， 如 图 3.24 所 示 。 
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(5) 苹 棋 强 视 频 切 换 : 主要 作用 是 使 图 像 A 画面 逐渐 淡出 ， 图 像 B 画面 逐渐 淡 入 ， 从 
而 实现 图 像 B 画面 的 过 渡 ， 如 图 3.25 所 示 。 







3.25 


(6) EDEB 视 频 切换 : 主要 作用 是 使 图 像 A 画面 以 营 加 溶解 的 方式 进行 转 场 ， 在 溶解 
过 程 中 图 像 A 画面 产生 高 亮 显示 ， 从 而 实现 图 像 B 画面 的 过 渡 ， 如 图 3.26 所 示 。 


区 C5 Ds 
: | Wa a 





3.26 


以 随机 的 板块 出 现 ， 从 而 实现 图 像 B 画面 的 过 渡 ， 如 图 3.27 所 示 。 


< 到 
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(8) 国 EE 下 视频 切换 : 主要 作用 是 使 图 像 B 画面 从 最 亮 的 部 分 开始 出 现 ， 直 到 完全 








厂 





现 ， 图 像 A 画面 随 之 消失 ， 从 而 实现 图 像 B 画面 的 过 渡 ， 如 图 3.28 所 示 。 





4. 比较 不 同 轨道 的 转 场 效果 

为 了 使 读者 理解 和 总 结 转 场 方式 ， 可 以 进行 3 种 操作 ， 通 过 查看 其 结果 ， 进 行 比较 ， 
看 有 何 区 别 。 

第 1 种 方式 为 前 面 介绍 的 方式 , 即 第 1 段 素材 (镜头 ) 和 第 2 段 素材 (镜头 ) 均 在 同一 视频 
轨道 上 。 

第 2 种 方式 是 将 第 1 段 素 材 拖 电 到 “视频 2” 轨 道上 ， 并 且 第 1 段 素材 (镜头 ) 与 第 2 段 
素材 (镜头 ) 有 一 定 重 受 ， 重 县 长 度 与 视频 切换 转 场 长 度 相等 ， 给 “视频 2” 视频 轨道 添加 视 
频 转 场 效果 ， 如 图 3.29 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 3.30 所 示 。 





图 3.29 图 3.30 


第 3 种 方式 是 将 第 2 段 素 材 (镜头 ) 拖 忠 到 “视频 3” 轨 道上 ， 并 且 第 1 段 素材 (镜头 ) 与 
第 2 段 素材 ( 镜 头 ) 有 一 定 重 营 ， 重合 长 度 与 视频 切换 效果 的 长 度 相等 ， 给 “视频 3” 轨 道上 
的 素材 (镜头 ) 添 加 视频 切换 效果 , 如 图 3.31 所 示 , 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 3.32 
所 示 。 




















3.31 图 3.32 
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从 上 面 3 种 转 场 效 果 可 以 看 出 ， 只 要 转 场 重 登 的 时 间 段 “位 置 ” 和 “长 度 ” 一 样 ， 其 
结果 也 一 样 。 


视频 播放 : 过 化 类 视频 切换 效果 介绍 的 详细 内 容 ， 请 观看 配套 视频 “县 化 类 视频 切换 
效果 介绍 .wmv”。 


3.2.4 举一反三 


使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “人 物 过 渡 举 一 反 三 .prproj” 的 节目 文件 ， 根 
据 配套 资源 中 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 并 输出 名 为 “人 物 过 渡 举 一 反 三 .avi” 文 件 。 


























3.3 创建 卷 页 画册 
3.3.1 影片 天 中 > 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 3 章 丰富 的 视频 转 场 特效 /最 终 效果 /3.3 创建 卷 
页 画册 .flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效 果 。 本 案例 主要 通过 制作 卷 页 画册 
来 介绍 卷 页 类 视频 切换 效果 中 的 各 个 视频 切换 的 作用 和 参数 设置 。 


3.3.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 
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案例 制作 的 大 致 步骤 : 


创建 新 项 目 ， 介绍 卷 页 类 视频 切换 介绍 卷 页 类 视频 切换 效果 中 
导入 素材 效果 的 使 用 方法 的 每 一 个 卷 页 效果 的 作用 








3.3.3 ”详细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 类 视频 切换 效果 主要 用 在 哪些 场合 ? 

(2) 卷 页 类 视频 切换 效果 中 的 每 个 卷 页 切换 效果 的 作用 是 什么 ? 

1. 创建 新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “创建 卷 页 画册 ”的 项 目 文件 。 
步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 3.33 所 示 的 素材 。 

视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 





素材 .wmv”。 


2. 卷 页 类 视频 切换 效果 的 使 用 


在 这 里 通过 制作 卷 页 画册 来 介绍 卷 页 类 视频 切换 效果 的 作用 和 使 用 方法 。 
卷 页 类 视频 切换 效果 主要 用 来 模拟 剥落 、 翻 页 和 卷 页 等 效果 。 包 括 5 个 卷 页 效果 ， 如 


图 3.34 所 示 。 


步骤 1: 将 导入 的 素材 拖 忠 到 视频 轨道 中 ,、 如 图 3.35 所 示 。 
2 | 





兰 页 炎 视 朱 切 的 炒 果 





图 3.33 3.34 图 3.35 
步骤 2: 将 卷 页 类 视频 切换 效果 依次 拖 忠 到 素材 的 连接 处 ， 如 图 3.36 所 示 。 


on 


F 


ee am Te ee rr er 


加 
韦 外 一， 音 脆 2 加 


图 3.36 
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步骤 3: 根据 实际 情况 调节 切换 效果 的 参数 ， 具 体 调 节 方法 是 ， 在 视频 轨道 中 单 选 需 
要 调节 参数 的 卷 页 视频 切换 效果 ， 在 【特效 控制 台 】 中 调节 参数 即 可 。 


视频 播放 : 卷 页 类 视频 切换 效果 使 用 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “ 卷 页 类 视频 切换 
效果 的 使 用 .wmv”。 


3. 卷 页 类 视频 切换 效果 介绍 


(1) ES 加 视频 切换 ; 主要 作用 是 使 图 像 A 画面 从 中 心 位 置 慢 慢 地 向 4 个 边 角 卷 页 ， 
从 而 实现 图 像 B 画面 的 过 渡 ， 如 图 3.37 所 示 。 








图 3.37 


(2) EDEE 梧 视频 切换 主要 作用 是 使 图 像 A 画面 分 成 4 片 ， 然 后 分 别 翻 卷 ， 从 而 实现 
图 像 B 画面 的 过 渡 ， 如 图 3.38 所 示 。 





3.38 
(3) 国事 视频 切换 :主要 作用 是 使 图 像 A 画面 像 卷 纸 一 样 卷 起 ， 从 而 实现 图 像 B 画面 
的 过 渡 ， 如 图 3.39 所 示 。 





3.39 


提示 : 卷 走 视频 切换 效果 有 4 种 卷 页 滚 出 效果 供 调节 。 调 节 方法 是 在 视频 轨道 中 单 选 
国 村 模 视 频 切 换 效果 ， 在 【特效 控制 台 〗 中 单 击 相应 的 欧 从 西 到 东 )、 图 (从 东 到 西 )、 苹 (从 北 
到 南 )、 攻 从 南 到 北 ) 按 钮 即 可 ， 如 图 3.40 所 示 。 
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图 3.40 


(4) 本 蚤 视 频 切换 :主要 作用 是 使 图 像 A 画面 像 透 明 的 书 一 样 从 屏幕 的 一 角 翻 卷 ， 从 
而 实现 图 像 B 画面 的 过 渡 ， 如 图 3.41 所 示 。 





图 3.41 


提示 : 翻 页 视频 切换 效果 有 4 种 翻 页 效果 供 调节 。 调 节 方 法 是 单 选 视频 轨道 中 需要 调 
节 的 葬 星 HL 频 切换 效果 ， 在 【特效 控制 台 】〗 中 单 击 相应 的 轿 ( 从 北西 到 南 东 )、 图 (从 北 东 到 
南西 )、 世 从 南西 到 北 东 ) 和 区 从 南 东 到 北西 ) 按 钮 即 可 ， 如 图 3.42 所 示 。 

(5) 国 li 吕 视频 切换 ;主要 作用 是 使 图 像 A 画面 像 书页 一 样 从 屏幕 的 一 角 翻 卷 ， 从 而 
实现 素材 B 画面 的 过 渡 , 如 图 3.42 所 示 。 


视频 播放 : 卷 页 类 视频 切换 效果 介绍 的 详细 内 容 ， 请 观看 配套 视频 “ 卷 页 类 视频 切换 
效果 介绍 .wmv”。 





图 3.42 


3.3.4 举一反三 

使 用 该 案例 介绍 的 方法 , 创建 一 个 名 为 “创建 卷 页 画册 举一反三 .prproj” 节 目 文件 ， 
根据 配套 资源 中 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 并 输出 名 为 “创建 卷 页 画册 举一反三 .avi” 
文件 。 





























3.4 制作 卷轴 画 效果 


3.4.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 中 的 “第 3 章 丰富 的 视频 转 场 特效 /最 终 效果 /3.4 制作 卷 
轴 画 效果 .flv” 文 件 中 。 通过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 通过 制作 卷轴 画 
效果 来 介绍 滑动 类 视频 切换 效果 的 作用 和 参数 调节 。 


3.4.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 


ES 
区区 二 
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案例 制作 的 大 致 步 又: 





创建 新 项 目 ， 介绍 制作 卷轴 画 效 果 介绍 滑动 类 视频 切换 效果 的 


导入 素材 的 制作 方法 和 原理 作用 和 使 用 方法 
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3.4.3 ”详细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 滑动 类 视频 切换 效果 主要 用 在 哪些 场合 ? 

(2) 滑动 类 视频 切换 效果 中 的 每 个 滑动 切换 效果 的 作用 是 什么 ? 

(3) 卷轴 夯 效 果 制 作 的 原理 是 什么 ? 

1， 创 建新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “制作 卷轴 画 效果 ”的 项 目 文件 。 
步 又 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 3.43 所 示 的 素材 。 


视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 

2.， 制作 卷轴 画 效果 

在 这 里 通过 制作 卷轴 画 来 介绍 卷 页 滑动 类 视频 切换 效果 的 作用 和 使 用 方法 。 

滑动 类 视频 切换 效果 主要 通过 运动 画面 的 方式 来 完成 场景 的 转 场 过 渡 。 滑 动 类 视频 切 
换 效果 包括 12 个 ， 如 图 3.44 所 示 。 

卷轴 夯 效 果 的 制作 主要 通过 使 用 滑动 类 视频 切换 效果 中 的 国王 视频 切换 效果 和 关键 帧 
的 调节 来 完成 。 具 体制 作 方法 如 下 。 

1) 将 素材 拖 电 到 视频 轨道 中 并 添加 视频 切换 效果 

步骤 1: 将 素材 拖 电 到 视频 轨道 中 ， 并 将 图 片 拉 长 至 第 6 秒 0 帧 的 位 置 ， 如 图 3.45 


所 示 。 a 个 一 CC 




















~ ETI 





图 3.43 3.44 图 3.45 


步骤 2: 给 “视频 1” 中 的 素材 添加 国事 视频 切换 效果 ， 调 节 国事 视频 切换 效果 的 参 
数 ， 具 体 调节 如 图 3.46 所 示 。 效 果 如 图 3.47 所 示 。 

2) 制作 卷轴 运动 的 动画 

步 又 1: 将 “时 间 指示 器 ” 移 到 第 4 秒 0 帧 的 位 置 。 

步骤 2: 单 选 “ 视 频 2” 轨 道中 的 素材 ， 在 【特效 控制 台 】 中 设置 运动 参数 和 添加 关键 
帧 ， 具 体 设置 如 图 3.48 所 示 。 
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第 4 秒 0 詹 的 位 置 





图 3.46 3.47 图 3.48 

步骤 3: 单 选 “ 视 频 3” 轨 道中 的 素材 ， 在 【特效 控制 台 】 中 设置 运动 参数 和 添加 关键 
帧 ， 具 体 设置 如 图 3.49 所 示 。 

步骤 4: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 。 

步骤 5: 单 选 “ 视 频 2” 轨 道中 的 素材 ， 在 【特效 控制 台 】 中 设置 运动 参数 和 添加 关键 
帧 ， 具 体 设 置 如 图 3.50 所 示 。 

步骤 6: 单 选 “ 视 频 3” 轨 道中 的 素材 ， 在 【特效 控制 台 】 中 设置 运动 参数 和 添加 关键 
帧 ， 具 体 设 置 如 图 3.51 所 示 。 

















3.49 3.50 图 3.51 

步 又 7: 对 制作 好 的 卷轴 画 进 行 播放 , 看 是 否 有 问题 , 如 有 问题 及 时 对 “视频 2” 和 “ 视 
频 3” 中 参数 的 位 置 参数 进行 微调 ， 调 节 参 数 之 后 系统 会 自动 添加 关键 帧 。 最 终 效 果 如 
图 3.52 所 示 。 

图 3.52 

视频 播放 :制作 卷轴 画 效 果 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “制作 卷轴 画 效果 .wmv”。 

3. 滑动 类 视频 切换 效果 的 作用 和 使 用 方法 

1) 将 素材 拖 忠 到 视频 轨道 中 并 添加 滑动 类 视频 切换 效果 

步骤 1: 将 素材 拖 忠 到 视频 轨道 中 ， 如 图 3.53 所 示 。 
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图 3.53 
步骤 2: 依次 将 滑动 类 视频 切换 效果 拖 忠 到 两 段 素材 的 相连 处 ， 如 图 3.54 所 示 。 





+ 
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图 3.54 
2) 各 个 滑动 类 视频 切换 效果 的 作用 介绍 
(1) 区 型 视频 切换 :主要 作用 是 将 图 像 A 画面 分 成 4 份 ， 向 中 心 合 并 缩小 ， 从 而 实 
现 图 像 B 画面 的 过 渡 ， 如 图 3.55 所 示 。 
fh. 





=R 
3.55 


(2) 国 于 事 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 A 画面 分 成 4 份 从 中 心 呈 十 字 向 四 周 划 出 ， 
从 而 实现 图 像 B 画面 的 过 渡 ， 如 图 3.56 所 示 。 





3.56 


(3) 加 如 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 A 画面 与 图 像 B 画面 交换 位 置 来 实现 转 场 过 渡 ， 
如 图 3.57 所 示 。 
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(4) 国 梧 豆 视 频 切 换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 拆 分 成 若干 小 块 以 旋转 方式 进入 ,覆盖 
图 像 B 画面 ， 从 而 实现 转 场 过 + 渡 ， 如 图 3.58 所 示 。 





3.58 


(5) 本 8 鹉 事 视 频 切 换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 条 状 进 入 ， 逐 渐 履 盖 图 像 A 画面 ， 
从 而 实现 转 场 过 渡 ， 如 图 3.59 所 示 。 





(6) EEE 强 视频 切换 ， 主要 作用 是 将 图 像 A 画面 从 中 间 垂 直 分 割 成 两 块 ， 向 两 侧 移出 画 
面 ， 逐 渐 显 示 出 图 像 B 画面 ， 从 而 实现 转 场 过 渡 ， 如 图 3.60 所 示 。 





3.60 


(7) 国 一 视频 切换 : 主要 作用 是 使 用 图 像 B 画面 将 图 像 A 画面 推出 屏幕 ， 从 而 实现 转 
场 过 渡 ， 如 图 3.61 所 示 。 
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3.61 
(8) EEE 到 视频 切换 ， 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 线条 形状 进入 ， 逐 渐 覆 盖 素 材 A 画 
面 ， 从 而 实现 转 场 过 渡 ， 如 图 3.62 所 示 。 





3.62 


(9) 国 村 下 视 频 切 换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 推 入 屏幕 ， 逐 渐 履 盖 图 像 A 画面 ， 从 而 
实现 转 场 过 渡 ， 如 图 3.63 所 示 。 
二 


3.63 


(10) 恩 王 国 视 频 切换 : 主要 作用 是 使 图 像 B 画面 在 水 平 或 垂直 方向 以 线条 方式 逐渐 履 
盖 图 像 A 画面 ， 从 而 实现 转 场 对 流 ， 如 图 3.64 所 示 。 








3.64 





(11) 栈 喜 加 视频 切换 :主要 作用 是 使 图 像 B 画面 以 堆积 木 的 方式 在 水 平 或 垂直 方向 上 
以 线条 方式 逐渐 绪 盖 图 像 A， 从 而 实现 转 场 过 渡 ， 如 图 3.65 所 示 。 











图 3.65 


(12) E 醒 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 分 成 若干 小 块 从 中 心 旋转 出 现 ， 逐 渐 履 
盖 图 像 A 画面 ， 从 而 实现 转 场 过 渡 ， 如 图 3.66 所 示 。 





图 3.66 


视频 播放 : 滑动 类 视频 切换 效果 的 作用 和 使 用 方法 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “ 滑 
动 类 视频 切换 效果 的 作用 和 使 用 方法 .wmv”。 


3.4.4 举一反三 


使 用 该 案例 介绍 的 方法 一 创建 一 个 名 为 “制作 卷轴 画 效 果 举一反三 .prproj” 节 目 文件 “ 
根据 配套 资源 中 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 并 葵 记 名 为 “制作 卷轴 夯 效 果 举 一 反 三 .avi 
文件 。 | 








3.5 3D 转 场 效果 的 制作 


3.5.1 影片 预览 
影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 3 章 丰富 的 视频 转 场 特效 /最 终 效果 /3.5 3D 转 场 
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效果 的 制作 .lv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 通过 3D 转 场 
效果 的 制作 来 介绍 三 维 运动 类 视频 切换 效果 的 作用 和 参数 调节 。 


3.5.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 




























案例 制作 的 大 致 步骤 : 
创建 新 项 目 ， 介绍 3D 转 场 效果 的 介绍 三 维 运动 类 视频 切换 效 
导入 素材 制作 果 的 作用 





3.5.3 ”详细 操作 步 又 
案例 引 和 :个 人 
: 维 运动 类 视频 切换 效果 主要 用 在 哪些 场合 ? 
这 动 类 视频 切换 效果 中 的 每 企 壹 维 运动 切 换 效果 的 作用 是 什么 ? 
1， 创建 新 顷 目 和 导入 素材 
步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 , 创建 一 个 名 为 “3D 转 场 效果 的 制作 ”的 项 目 文件 。 
步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 3.67 所 示 的 素材 。 
视频 播放 :创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 
2. 3D 转 场 效果 的 制作 
在 这 里 通过 3D 转 场 效果 的 制作 来 介绍 三 维 运动 类 视频 切换 效果 的 作用 和 使 用 方法 。 
三 维 运动 类 视频 切换 效果 主要 通过 图 像 A 画面 和 图 像 B 画面 进行 层次 化 , 实现 二 维 到 
三 维 的 视觉 效果 ， 从 而 实现 转 场 过 渡 。 三 维 运动 类 视频 切换 效果 包括 10 个 ,如 图 3.68 所 示 。 
1) 将 素材 拖 电 到 视频 轨道 中 并 添加 三 维 运动 类 视频 切换 效果 
步骤 1: 依次 将 素材 拖 点 到 “视频 1” 轨 道中 ， 如 图 3.69 所 示 。 
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图 3.67 3.68 图 3.69 


步骤 2: 依次 将 三 维 运动 类 视频 切换 效果 拖 忠 到 “视频 1” 轨 道中 素材 相连 处 , 如 图 3.69 
所 示 。 


一 
peer er rr deer er 3 
































图 3.70 

2) 调节 三 维 运动 类 视频 切换 效果 的 参数 , 

参数 调节 的 方法 很 简单 ,在 视频 轨道 中 单 选 需 要 调节 参数 的 视频 切换 效果 , 然后 在 【 特 
效 控制 台 】 中 调 贡 参数 即 可 。 在 这 里 以 调 第 汉 翻 转 ” 视 频 切换 效果 的 参数 为 例 。 

步骤 1: 将 光标 移 到 “视频 1” 轨 道 申 的 栈 视 频 切 换 效 果 上 ， 光 标 变 成 区 形态 ， 单 击 
鼠标 左 键 即 可 单 选 该 视频 切换 效果 。 

步骤 2: 在 【特效 控制 台 】 中 调节 参数 ， 具 体 调节 如 图 3.71 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 
窗口 中 的 效果 如 图 3.72 所 示 。 

图 3.71 
至 
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步骤 3: 其 他 三 维 运动 类 视频 切换 效果 的 参数 调节 方法 相同 ， 在 此 就 不 再 详细 介绍 ， 
读者 根据 实际 情况 进行 调节 。 

视频 播放 : 3D 转 场 效果 的 制作 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “3D 转 场 效 果 的 制 
作 .wmv”。 

3. 三 维 运动 视频 切换 效果 的 作用 

(1) ES 下 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 A 画面 进行 折 营 ， 显 示 出 图 像 B 画面 ， 从 而 
实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.73 所 示 。 





3.73 


(2) 国 轩 到 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 A 画面 以 窗帘 的 方式 拉 起 , 显示 出 图 像 B 画面 ， 
从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.74 所 示 。 





用 次 oo | > 


(3) 9 主要 作用 是 将 面 面 像 窗 户 一 样 由 里 向 外 关闭 ， 遮 挡 图 像 A 
画面 ， 从 入 本 如 图 3.75 所 示 。 





3.75 


(4) 国王 视频 切换 ， 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 像 窗 户 一 样 由 外 向 里 关闭 ， 谈 挡 图 像 A 
画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.76 所 示 。 


























3.76 

















(5) 下 于 3 视频 切换 ， 主 要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 屏幕 中 心 向 左右 两 侧 展开 ， 让 挡 图 像 
A 画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.77 所 示 。 














图 3.77 


(6) EEE 汪 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 屏幕 中 心 旋 转 飞 入 ， 逐 渐 覆 挡 图 像 
A 画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.78 所 示 。 





图 3.78 


(7) EE 王 下 视频 切换 主要 作用 是 将 图 像 A 画面 和 图 像 B 画面 作为 立方 体 的 两 个 连 
接 面 ， 通 过 旋转 立方 体 将 图 像 B 画面 逐渐 显示 出 来 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.79 所 示 。 





图 3.79 


(8) 国 E2 国 视频 切换 ， 主要 作用 是 将 图 像 A 画面 以 屏幕 的 中 心 轴 进 行 旋转 缩小 消失 ， 
逐渐 显示 图 像 B 画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.80 所 示 。 
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(9) 本 型 视 频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 A 画面 与 图 像 B 画面 背 半 在 一 起 ， 通 过 以 屏幕 
为 中 心 轴 旋 转 逐 渐 显 示 图 像 B 画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.81 所 示 。 









3.81 


(10) 国 辐 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 A 画面 以 开门 的 方式 显示 图 像 B 画面 (或 将 图 像 
B 画面 以 关门 的 方式 谈 挡 图 像 A 画面 ， 逐 渐 显示 图 象 B 画面 )， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 


图 3.82 所 示 。 
有 
人 
me 


3.82 


视频 播放 三维 运 动 视频 切换 效果 作用 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “三 维 运动 视频 
切换 效果 作用 .wmv”。 


3.5.4 举 一 反 写 


使 用 该 案例 谷 绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “3D 转 场 效果 的 制作 举一反三 .prproj ”节目 文 
件 ， 根 据 配 套 资源 中 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 并 输出 名 为 “3D 转 场 效果 的 制作 举 一 反 
三 .avi” 文 件 。 
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3.6 ”其 他 视频 切换 效果 介绍 


3.6.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 3 章 丰富 的 视频 转 场 特效 /最 终 效果 /3.6 其 他 视频 
切换 效果 介绍 .flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 伸展 、 
光圈 、 擦 除 、 映 射 、 特 殊 效果 和 缩放 类 视频 切换 效果 中 每 个 视频 切换 效果 的 作用 和 参数 调 
节 以 及 添加 视频 切换 之 后 的 效果 展示 。 








3.6.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 



































. 

案例 制作 的 大 致 步骤 : 

创建 新 项 设置 视频 切换 效果 的 伸展 、 划 像 、 擦 除 、 映 射 、 特 殊 效果 和 缩 

日 ， 导 入 持续 时 间 和 序列 的 相 放 类 视频 切换 效果 中 每 个 切换 效果 的 作用 

素材 关 操 作 | 和 使 用 方法 
3.6.3 ”详细 操作 步骤 

案例 引入 : 

(D 伸展 、 光 圈 、 擦 除 、 映 射 、 特 殊 效 果 和 缩放 类 视频 切换 效果 主要 应 用 在 哪 类 镜头 
的 组 接 中 ? 
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(2) 怎样 合理 利用 视频 切换 效果 进行 转 场 ? 

(3) 是 否 可 以 统一 调节 视频 切换 效果 的 持续 时 间 ? 

(4) 怎样 修改 序列 窗口 的 名 称 ? 

1. 创建 新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ,创建 一 个 名 为 “其 他 视频 切换 效果 介绍 ”的 项 目 
文件 。 

步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 素材 。 

视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 

2. 修改 序列 名 称 并 调节 视频 切换 的 长 度 

1) 修改 序列 名 称 

在 Premiere Pro CS6 中 ， 可 以 在 一 个 项 目 中 创建 多 个 序列 ， 可 以 对 序列 和 供 套 编辑 ， 可 
以 给 序列 重 命名 。 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口中 双击 需要 修改 的 序列 标签 ， 在 这 里 双击 国 汪 国标 签 ， 此 时 ， 
该 标签 显示 为 淡 蓝 色 ， 如 图 3.83 所 示 。 

步骤 2: 输入 需要 修改 的 名 称 ， 在 这 里 输入 “伸展 类 视频 切换 效果 ”， 按 键盘 上 的 
“Enter” 键 即 可 ， 如 图 3.84 所 示 。 

步骤 3: “序列 01” 窗 口 的 名 称 变 为 “伸展 类 视频 切换 效果 ”窗口 ， 如 图 3.85 所 示 。 
rp i 
































一 一 一 一 二 


需要 修改 的 序列 名 称 


修改 序列 名 称 之 后 的 效果 | 





3.83 3.84 图 3.85 


2) 修改 视频 切换 效果 的 持续 时 间 

在 Premiere Pro CS6 中 ， 可 以 通过 两 种 方式 修改 视频 切换 效果 的 持续 时 间 ， 第 一 种 方 
式 就 是 前 面 介绍 的 单 选 添加 的 视频 切换 效果 ， 然 后 在 【特效 控制 台 】 中 修改 视频 切换 的 持 
续 时 间 。 如 果 遇 到 需要 修改 大 批量 的 视频 切换 效果 ， 而 且 修 改 的 持续 时 间 又 相同 ， 第 一 种 
方法 就 比较 麻烦 了 ， 下 面 介绍 第 二 种 方法 ， 可 以 同时 修改 所 有 视频 切换 效果 的 持续 时 间 长 
度 ， 具 体操 作 方 法 如 下 。 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 se 一 主机 N 一 mG- 命令， 弹出 【首选 项 】 对 话 框 。 

步骤 2: 设置 视频 切换 持续 时 间 ， 具 体 设置 如 图 3.86 所 示 ， 单 击 国 绰 按钮 完成 设置 。 

提示 : 视频 切换 效果 的 默认 切换 持续 时 间 为 25 帧 ， 也 就 是 1 秒 钟 ， 因 为 在 新 建 项 目 时 
选择 的 是 PAL 制式 ， 它 的 视频 播放 速率 为 25 帧 / 秒 。 如 果 新 建 项 目 选择 的 是 NTSC 制式 ， 
它 的 播放 速率 为 30 帧 / 秒 ， 则 它 的 视频 切换 效果 的 默认 持续 时 间 为 每 秒 30 帧 。 
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视频 播放 : 修改 序列 名 称 并 调节 视频 切换 的 长 度 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “修改 
序列 名 称 并 调节 视频 切换 的 长 度 .wmv”。 

3. 伸展 类 视频 切换 效果 

伸展 类 视频 切换 效果 主要 作用 是 通过 拉 伸 图 像 画 面 进行 视频 切换 。 包 括 4 个 伸展 视频 
切换 效果 ， 如 图 3.87 所 示 。 

1) 将 素材 拖 电 到 视频 轨道 中 并 添加 视频 切换 效果 

步骤 1: 导入 如 图 3.88 所 示 图 片 ， 将 导入 的 图 片 依次 拖 忠 到 “视频 1” 轨 道中 。 

a 7 


















图 3.86 3.87 3.88 
步骤 2: 将 伸展 类 视频 切换 效果 依次 拖 忠 到 “视频 1” 轨 道中 的 素材 连接 处 ， 如 图 3.89 
所 示 。 | 
2) 伸展 类 视频 历 换 效果 的 作用 和 某 -. 
EB 对 视频 切换 ? 主要 作用 是 将 图 像 >B5 画 面 从 一 侧 压缩 图 像 A 画面 ， 逐 渐 使 图 像 A 
画面 消失 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.90 所 示 。 








图 3.89 图 3.90 


本 至 视频 切换 ， 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 伸展 覆盖 图 像 A 画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 
如 图 3.91 所 示 。 
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本 滨 开 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 从 屏幕 中 心 垂 直 放 大 ， 逐 渐 履 盖 图 像 A 
画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.92 所 示 。 








3.92 


[视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 逐渐 缩小 淡 入 ,逐渐 绪 盖 图 像 A 画面 ， 从 
而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.93 所 示 。 





3.93 


视频 播放 : 伸展 类 视频 切换 效果 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “伸展 类 视频 切换 效 


果 .wmv” 

4 光圈 类 视频 切换 效果 RN 

光圈 类 视频 切 狗 区 如 的 主要 作用 是 :站 水 用 二 维 图 形变 换 的 方式 进行 图 像 画面 之 问 的 过 
渡 。 光 图 类 视频 切换 效果 包括 7 个 ， 如 图 巴 94 所 示 。 

1D) 将 素材 拖 息 到 视频 轨道 中 ， 并 添加 视频 切换 效果 

步骤 1: 导入 如 图 3.95 所 示 的 素材 。 

步骤 2: 新 建 一 个 名 为 “光圈 类 视频 切换 效果 ”的 序列 ， 如 图 3.96 所 示 。 





3.94 图 3.95 
步骤 3: 将 导入 的 素材 依次 拖 电 到 “视频 1” 轨 道中 。 
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步骤 4: 将 光圈 类 视频 切换 效果 依次 拖 忠 到 “视频 1” 轨 道 的 素材 连接 处 ， 如 图 3.97 
所 示 。 





图 3.97 








(1) WT 视频 切换 : 主 
直到 完全 


se 


:用 是 将 图 像 B 画面 从 屏幕 中 心 以 一 个 十 字形 逐渐 变 大 ， 
图像 A 画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.98 所 示 。 





图 3.98 





从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.99 所 示 。 





图 3.99 


视频 切换 :主要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 圆 形 的 方式 在 图 像 A 画面 的 中 心 展 
开 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.100 所 示 。 





图 3.100 

















(4) 国 晤 可 峡 视 频 切 换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 星 形 方式 在 图 像 A 画面 中 心 展 开 ， 
从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.101 所 示 。 
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图 3.101 


(5) 七 厄 喇 视 频 切 换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 X 形 方式 在 图 像 A 画面 的 中 心 展开 ， 
从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.102 所 示 。 





图 3.102 


(6) EEE 到 看 视频 切换 : 主要 作用 是 图 像 B 画面 以 盒 形 的 方式 在 图 像 A 画面 中 展开 ， 从 
景 过 渡 ， 如 图 3.103 所 示 。 





图 3.103 


(7) ED 四 视 频 切换 :， 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 棱 形 的 方式 在 图 像 A 画面 中 展开 ， 
从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.104 所 示 。 








图 3.104 


提示 : 如 果 视 频 切 换 效果 的 参数 面板 中 有 EEEEE 王 按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 则 会 弹出 对 话 框 ， 
用 户 可 以 根据 节目 要 求 设置 视频 切换 的 切换 图 形 . 例如 : 单 击 国 天 参数 设置 中 的 国安 
钮 , 弹出 【 划 像 形状 设置 对 话 框 , 根据 要 求 选择 形状 类 型 和 形状 数量 ,设置 完 之 后 单 击 | 碎 | 
按钮 即 可 ， 如 图 3.105 所 示 。 如 图 3.106 所 示 为 不 同 划 像 类 型 的 效果 。 








形 杖 碳 可 为 :可 型 Bian -AN PF 





图 3.106 


视频 播放 : 光圈 类 视频 切换 效果 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “光圈 类 视频 切换 效 


果 .wmv”。 


5 擦 除 类 视频 切换 效果 











擦 除 类 视频 切换 效果 旺 要 通过 各 种 形状 和 方式 的 划 像 渐 隐 达到 图 像 画 面 之 间 的 过 渡 。 | 
该 类 视频 切换 效果 的 应 用 “ 泛 ， 包 拟 了 y 个 如 图 3.107 所 示 。 
1) 创建 序列 和 导入 素材 
步骤 1: 新 建 一 个 名 为 “ 擦 除 类 视频 切换 效果 ”的 序列 ， 如 图 3.108 所 示 。 
步骤 2: 导入 素材 ， 如 图 3.109 所 示 。 
图 3.107 图 3.108 图 3.109 
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步骤 3: 将 导入 的 素材 依次 拖 忠 到 “视频 1” 轨 道中 。 
步骤 4: 将 擦 除 类 视频 切换 效果 依次 拖 忠 到 “视频 1” 轨 道 的 素材 连接 处 ， 如 图 3.110 
所 示 。 





图 3.110 
2) 擦 除 类 视频 切换 效果 的 作用 
(1) 本 型 到 电视 频 切换 :主要 作用 是 将 图 像 A 画面 以 关门 或 开门 的 方式 过 渡 到 素材 B 
画面 ， 从 而 实现 场景 转 场 过 渡 ， 如 图 3.111 所 示 。 








(2) 下 到 是 吕 视频 切换 :主要 作用 是 将 
进入 并 覆盖 图 像 A 画面 ; 炊 而 实现 场 员 






材 B 画面 以 水 平 、 垂 直 或 对 角 线 的 方向 呈 条 状 
这， 如 图 3.112 所 示 。 





图 3.112 


是 将 图 像 B 画面 从 屏幕 的 一 角 以 扫描 的 方式 逐渐 出 现 ， 
EE， 如 图 3.113 所 示 。 









图 3.113 
(4) 本 到 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 从 图 像 A 画面 的 一 角 斜 插入 ， 逐 渐 覆 盖 
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图 像 A 画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.114 所 示 。 








图 3.114 


(5) 葬 到 视频 切换 :主要 作用 是 将 图 像 B 画面 从 图 像 A 画面 的 一 侧 逐 渐 扫 入 ， 覆 盖 图 
像 A 画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.115 所 示 。 





图 3.115 


和 图像 B 画面 以 顺 时 针 转 动 覆 盖 图 像 A 画面 ， 从 





(6) ED 视频 切换 : 主要 作用 是 ; 
， 如 图 3.116 所 示 。 









(7) 四 视频 切换 :主要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 若干 个 小 方 格 的 方式 逐渐 出 现 ， 履 闭 
图 像 A 画面 ， 从 而 实现 场 














图 3.117 


(8) ES 玉 视 频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 棋盘 格 擦 除 的 方式 逐渐 
画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.118 所 示 。 











到 像 A 
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图 3.119 


(10) 
画面 ， 从 而 实现 场景 过 





视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 “Z ”字形 交 错 扫 入 的 形式 覆盖 图 像 A 
渡 ， 如 图 3.120 所 示 





鞠 





图 3.120 
(11) 国王 国 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 墨水 溅 落 状 将 图 像 A 画面 逐渐 履 





盖 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.121 所 示 。 


图 3.121 


(12) ED 下 视 频 切换 : 主要 作用 是 类 似 于 一 张 动态 蒙 版 ， 使 用 一 张 图 片 作为 辅助 ， 通 
过 计算 机 图 片 的 色 阶 ， 自 动 生成 渐变 划 像 的 动态 转 场 过 渡 ， 如 图 3.122 所 示 。 
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图 3.122 


(13) 固 于 于 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 百叶 窗 的 形式 从 图 像 A 画面 中 出 现 ， 
逐渐 履 盖 图 像 A 画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.123 所 示 。 








图 3.123 


(14) 本 型 名 视频 切换 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 条 形 螺旋 形状 从 屏幕 外 侧 出 现 ， 逐 
渐 覆 盖 图 像 A 画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.124 所 示 。 








图 3.124 


(15) 国 国 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 以 随机 块 的 形式 覆盖 图 像 A 画面 ， 从 
二 渡 ， 如 图 3.125 所 示 。 








3.125 
(16) ES 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 从 图 像 A 画面 的 一 侧 以 随机 块 的 形 










式 出 现 ， 逐 渐 覆 盖 图 像 A 画面 ， 从 首 
(17) 四 I 国 视 频 切换 :主要 作用 上 
图 像 A 画面 ， 从 而 实现 场景 


实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.126 所 示 。 
各 图 像 B 画面 以 屏幕 中 心 发 射出 的 分 割 线 旋转 出 现 ， 
， 如 图 3.127 所 示 。 
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图 3.127 


视频 播放 : 擦 除 类 视频 切换 效果 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “ 擦 除 类 视频 切换 效 
果 .wmv”。 

6. 映射 类 视频 切换 效果 

映射 类 视频 切换 效果 主要 使 用 图 像 的 通道 混合 形式 完成 视频 切换 , 包括 2 个 , 如 图 3.128 
所 示 。 

1) 创建 序列 文件 和 学 入 素材 

步骤 1: 创建 祁 个 名 为 “映射 类 视频 切换 效果 ”的 序列 ， 如 图 3.129 所 示 。 

步骤 2: 导入 素材 ， 如 图 3.130 所 示 。 


映射 类 视频 


ni 于 新 创建 的 序列 














图 3.128 图 3.129 图 3.130 
步骤 3: 将 映射 类 视频 切换 效果 添加 到 “视频 1” 轨 道中 相连 图 像 之 间 的 连接 处 ， 如 
图 3.131 所 示 。 
2) 映射 类 视频 切换 效果 的 作用 
(1) 国 轩 本 村 弹 视 频 切 换 : 主要 作用 是 使 用 图 像 画面 的 亮度 信息 进行 映射 , 实现 场景 过 渡 ， 
如 图 3.132 所 示 。 
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图 3.131 3.132 


(2) ED 到 视频 切换 : 主要 作用 是 使 用 图 像 A 画面 或 图 像 B 画面 的 某 些 通 道 映射 输出 
到 转 场 图 像 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.133 所 示 。 





图 3.133 


视频 播放 : 映射 类 视频 切换 效果 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “映射 类 视频 切换 效 


果 .wmv”。 

7. 特殊 效果 类 视频 切换 效果 

特殊 效果 类 视频 切换 效果 是 指 暂 时 没有 被 归 类 的 视频 切换 效果 ， 包 括 3 个 视频 切换 效 
果 ， 如 图 3.134 所 示 二 ~ ED 

1) 创建 序列 文件 和 导入 素材 以 及 添 加 视频 切换 效果 

步骤 1: 创建 一 个 名 为 “特殊 效果 类 视频 切换 效果 ”的 序列 。 

步骤 2: 导入 素材 , 将 其 依次 导入 “视频 1” 轨 道中， 并 添加 视频 切换 效果 ， 如 图 3.135 
所 示 。 

















图 3.134 图 3.135 
2) 特殊 效果 类 视频 切换 效果 的 作用 


(1) EE 可 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 A 画面 色彩 的 红色 通道 和 蓝 色 通道 映射 混 
合 到 图 像 B 画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.136 所 示 。 
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图 3.136 
(2) E 国 村 到 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 A 画面 和 图 像 B 画面 进行 色彩 混合 ， 将 图 像 A 


画面 作 和 - 张 纹理 贴图 映射 到 图 像 B 画面 上 ， 逐 渐 履 盖 图 像 A 画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 
如 图 3.137 所 示 。 








图 3.137 


(3) 臣 事 视频 切换 : 主要 作用 是 使 图 像 A 画面 中 的 通道 信息 替换 图 像 B 画面 中 的 像素 ， 
从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 .3.138 所 示 。 





图 3.138 


视频 播放 : 特殊 效果 类 视频 切换 效果 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “特殊 效果 类 视频 
切换 效果 .wmv”。 

8， 缩放 类 视频 切换 效果 

缩放 类 视频 切换 效果 是 指 将 图 像 A 画面 与 图 像 B 画面 通过 推拉 、 画 中 夯 、 幻 影 轨迹 等 
效果 实现 转 场 过 渡 ， 包 括 4 个 转 场 效果 ， 如 图 3.139 所 示 。 

1) 创建 序列 文件 和 导入 素材 

步骤 1: 创建 一 个 名 为 “缩放 类 视频 切换 效果 ”的 序列 。 

步骤 2: 导入 素材 ， 将 素材 依次 拖 忠 到 “视频 1” 轨 道中 ， 并 依次 将 视频 切换 效果 拖 电 
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到 两 段 素材 相连 处 ， 如 图 3.140 所 示 。 


一 一 一 一 一 如 , - 
二 


2 rr ri 





图 3.139 图 3.140 
2) 缩放 类 视频 切换 效果 的 作用 
(1) 区 材 邢 视 频 切 换 : 主要 作用 是 将 图 像 A 画面 放大 飞 出 屏幕 ， 图 像 B 画面 缩小 进入 
屏幕 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.141 所 示 。 





图 3.141 


(2) 国 醒 恒 视 频 切 换 ， 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 从 屏幕 中 心 逐渐 覆盖 图 像 A 画面 ， 从 而 
实现 场 呈 这 如 图 3.142 所 示 。 





图 3.142 


(3) ERE 国 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 A 画面 缩小 消失 ， 在 缩小 过 程 中 形成 拖 尾 效 
果 ， 逐 渐 显 示 出 素材 B 画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.143 所 示 。 


B= 





图 3.143 














(4) 国贸 器 视频 切换 : 主要 作用 是 将 图 像 B 画面 分 成 若干 个 小 块 从 图 像 A 画面 中 放大 出 
现 ， 逐 渐 履 盖 素 材 A 画面 ， 从 而 实现 场景 过 渡 ， 如 图 3.144 所 示 。 
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视频 播放 : 缩放 类 视频 切换 效果 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “缩放 类 视频 切换 效 


果 .wmv”。 
3.6.4 举一反三 
利用 所 学 知识 ， 收 集 一 部 电影 或 动画 片 的 素材 ， 制 作 一 段 3 一 5 分 钟 的 动画 预告 片 。 
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.视频 特效 基础 
。 卷轴 画 变 色 效果 
过 滤 颜 色 

画面 变形 
幻影 效果 


.倒影 效果 
.重复 画面 效果 
。 水墨 山水 画 效果 
， 滚动 画面 效果 
10. 局 部 马赛 克 效 果 
本 章 主要 通过 10 个 案例 来 介绍 视频 特效 的 创建 及 参数 设置 。 读者 要 重 
点 掌握 视频 特效 的 参数 调节 方法 和 视频 特效 的 灵活 运用 。 
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在 非 线性 编辑 中 ， 视 频 特 效 是 一 个 非常 重要 的 功能 ， 它 能 使 图 像 画 面 拥有 更 加 丰富 多 
彩 的 视觉 效果 。Premiere Pro CS6 为 用 户 提供 了 大 量 的 视频 特效 ， 使 用 这 些 特 效 可 以 使 图 像 
画面 产生 很 多 美妙 的 效果 ， 例 如 : 图 像 变 形 、 变 色 、 平滑 以 及 镜像 等 。.【 视 频 特效 】 的 使 
方法 比较 简单 ， 但 却 是 Premiere Pro CS6 中 最 为 灵活 的 工具 之 一 ， 要 想 用 它 制作 出 完美 的 
作品 ， 读 者 要 经 常 思 考 并 不 断 进行 实践 探索 。 

在 Premiere Pro CS6 中 ， 提 供 了 【Distort]、 【变换 【图 像 控 制 ]、【 实 用 【扭曲 
【时 间 】【 杂 波 与 颗粒 】【 模 糊 和 锐 化 【生成 【色彩 校正 【视频 【调整 【过 渡 】、 
【透视 】 【通道 】【 键 控 】 【颜色 校正 】 和 【风格 化 】 这 18 大 类 128 个 视频 特效 。 

























































































4.1 视频 特效 基础 


4.1.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 视频 特效 基础 /最 终 效果 /4.1 视频 特效 基 
础 flv” 文件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 视频 特效 的 作用 、 
分 类 、 使 用 方法 和 技巧 。 


4.1.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 











案例 制作 的 大 致 步骤 : 








创建 新 项 目 ， 介绍 视频 特 添加 视频 特效 、 调 节 介绍 视频 特效 
导入 素材 效 的 作用 参数 和 创建 关键 帧 的 相关 操作 


4.1.3 ”详细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(D 什么 叫 视频 特效 ? 

(2) 视频 特效 有 什么 作用 ? 

(3) 怎样 添加 视频 特效 ? 一 段 视频 是 否 可 以 添加 多 个 视频 特效 ? 
(4) 视频 特效 主要 应 用 在 哪些 地 方 ? 

(5) 视频 特效 主要 分 为 哪儿 大 类 ? 

(6) 怎样 调节 视频 特效 的 参数 ? 
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1. 创建 新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “视频 特效 基础 .prproj” 的 项 目 文件 。 

步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 4.1 所 示 的 素材 。 

步骤 3: 将 导入 的 素材 拖 电 到 “视频 1” 和 “视频 2” 轨 道中 ， 并 调节 “视频 1” 轨 道 
中 素材 的 长 度 ， 如 图 4.2 所 示 。 

视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 

2， 视 频 效果 的 作用 

在 Premiere Pro CS6 中 ， 可 以 使 用 视频 特效 对 图 像 画面 进行 调 色 、 修 补 画面 的 缺陷 、 
图 像 琶 加、 变化 声音 、 扭 曲 图 像 、 抠 像 、 添 加 粒子 等 各 种 艺术 效果 。 视 频 特效 在 以 前 版 本 
的 基础 上 又 增加 了 很 多 视频 特效 ， 使 特效 功能 得 到 了 进一步 完善 ， 完 全 可 以 满足 影视 后 期 
剪辑 的 特技 制作 要 求 。 

视频 特效 是 非 线性 编辑 中 一 个 非常 重要 的 功能 ， 添 加 视频 特效 的 目的 是 为 了 增加 图 像 
画面 的 视觉 效果 ， 满 足 后 期 剪辑 创意 的 需要 ， 表 达 作者 的 创意 ， 吸 引 观众 的 眼球 。 

视频 播放 : 视频 效果 的 作用 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “视频 效果 的 作用 .wmv”。 

3， 给 图 像 画 面 添加 视频 特效 

在 Premiere Pro CS6 中 ， 可 以 给 图 像 画面 添加 视频 特效 ， 可 以 对 同一 段 图 像 画 面 添加 
多 个 视频 特效 ， 在 【特效 控制 台 】 中 可 以 随时 调节 视频 特效 之 间 的 堆栈 顺序 ， 给 视频 特效 
添加 关键 帧 和 参数 调节 。 | > 

ee F。 ~ 





























步骤 1: 将 类 材 拖 电 到 视频 轨道 中 。 “ 

步骤 2， 将 视频 特效 拖 电 到 视频 轨道 的 素材 上 ， 松 开 鼠 标 左 键 即 可 。 

步骤 3 在 视频 轨道 中 单 选 添加 了 视频 特效 的 素材 ， 在 【特效 控制 台 】 中 根据 项 目 要 
求 调节 视频 特效 参数 (或 添加 关键 帧 来 调节 参数 ， 对 图 像 画面 进行 动态 调节 )。 

1) 给 图 像 画 面 添加 一 个 “亮度 与 对 比 度 ” 视 频 特效 

步骤 1: 播放 添加 的 视频 ， 图 像 画 面 如 图 4.3 所 示 。 可 以 看 出 图 像 的 亮度 和 对 比 度 不 
够 ， 需 要 通过 添加 “亮度 与 对 比 度 ”视频 特效 来 进行 调节 。 
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步 又 2: 在 【效果 】 面 板 中 展开 视频 特效 ， 将 光标 移 到 ES 视频 特效 上 ， 按 住 鼠 
标 左 键 移动 鼠标 ， 将 光标 移 到 视频 轨道 中 需要 添加 视频 特效 的 素材 上 ， 松 开 鼠 标 左 键 即 可 ， 
如 图 44 所 示 。 

提示 : 视频 轨道 中 的 素材 ， 如 果 添 加 了 视频 特效 ， 则 轨道 中 的 素材 上 会 出 现 一 条 粉红 
色 的 横 线 。 

步骤 3， 单 选 添加 了 “亮度 与 对 比 度 ” 视 频 特 效 的 素材 。 在 【特效 控制 台 】 中 设置 参 
数 ， 具 体 设置 如 图 4.5 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.6 所 示 。 














图 4.4 4.5 4.6 


2) 给 视频 添加 “颜色 键 ”视频 特效 

在 这 里 通过 “颜色 键 ”视频 特 效 将 视频 的 白色 部 分 抠 掉 ， 显 示 出 “视频 1” 轨 道中 的 
素材 ， 从 而 实现 图 像 的 登 加 效果 ， 具 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 在 【效果 】 面 板 中 展开 视频 特效 ， 将 光标 移 到 Im 至 汪 视频 特效 上 ， 按 住 鼠 标 左 
键 移动 鼠标 ， 将 光标 移 到 “视频 2” 轨 道中 的 素材 上 ， 松 开 鼠 标 左 键 即 可 。 

步骤 2: 单 选 添加 了 “颜色 键 ”视频 特效 的 素材 ”在 【特效 控制 台 】 中 调节 参数 ， 具 
体 调节 如 图 4.7 所 未 在 【节目 监视 器 】 ; 窗 晶 的 效果 如 图 4.8 所 示 。 

: 5 








4.7 


视频 播放 : 给 图 像 画 面 添 加 视频 特效 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “给 图 像 画 面 添加 
视频 特效 .wmv”。 


4. 视频 特效 的 相关 操作 


在 Premiere Pro CS6 中 ， 视 频 特效 的 相关 操作 主要 有 视频 特效 的 删除 、 关 键 帧 的 编辑 、 
堆栈 顺序 的 调节 和 参数 调节 等 操作 。 
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1) 视频 特效 的 删除 

视频 特效 的 删除 主要 有 删除 指定 的 视频 特效 和 批量 删除 视频 特效 两 种 方式 。 

第 1 种 方式 : 删除 指定 的 视频 特效 。 

步骤 1: 在 视频 轨道 中 单 选 需 要 删除 的 视频 特效 所 在 的 素材 。 

步骤 2: 在 【特效 控制 台 】〗】 中 单 选 需要 删除 的 视频 特效 ， 按 键盘 上 的 “Delete” 键 或 
“Backspace” 键 即 可 。 

第 2 种 方式 : 批量 删除 视频 特效 。 

步骤 1: 将 鼠标 移 到 需要 删除 的 视频 特效 所 在 的 视频 素材 上 ， 单 击 鼠 标 右键 弹出 快捷 
菜单 。 

步骤 2: 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 伏 s 备 -按钮 ， 弹 出 【 移 除 效果 】 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 
勾 选 需要 删除 的 特效 ， 如 图 4.9 所 示 。 

步骤 3， 单 击 匿 王国 扩 钮 即 可 。 

2) 视频 特效 参数 关键 帧 的 编辑 

视频 特效 参数 的 编辑 主要 包括 添加 关键 帧 、 删 除 关键 帧 和 调节 参数 。 

(1) 给 视频 特效 参数 添加 关键 帧 。 

步骤 1: 在 视频 轨道 中 单 选 需要 调节 参数 的 视频 素材 。 

步骤 2: 在 【特效 控制 台 】 中 单 击 需要 添加 关键 帧 的 视频 特效 参数 前 面 的 图 动画 切换 ) 
按钮 即 可 添加 一 个 关键 帧 。 

步骤 3: 如 果 移 动 “ 时 间 指 示 器 ”再 调节 视频 参数 ， 则 自动 添加 关键 帧 。 

(2) 删除 视频 特效 参数 的 关键 帧 。 

步骤 1: 在 视频 轨道 中 单 选 需要 调节 参数 的 视频 素材 。 


控制 台 Wi 框 选 需要 删除 的 关键 帧 。 
:的 “Delete” 键 或 ace” 键 即 可 。 


需要 删除 关键 帧 所 在 参 的 回 ( 动 画 切 换 ) 按 钮 ， 即 可 将 参数 中 的 所 有 



















关键 帧 删除 。 
(3) 调节 视频 特效 关键 帧 参数 。 
步骤 1: 单 击 需要 修改 关键 帧 所 在 参数 右边 的 加 跳 转 到 前 一 关键 帧 ) 或 区 跳 转 到 后 一 关 
键 帧 ) 按 钮 ， 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 需要 编辑 的 关键 帧 上 。 
步骤 2: 调节 关键 帧 参数 即 可 。 


提示 : 在 调节 视频 特效 参数 关键 帧 时 ， 建 议 单 击 图 跳 转 到 前 一 关键 帧 ) 或 世 跳 转 到 后 一 
关键 帧 ) 按 钮 ， 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 需要 调节 参数 的 关键 帧 处 进行 调节 。 如 果 使 用 手动 移 
动 “时 间 指 示 器 ”到 调节 的 视频 特效 参数 关键 帧 的 位 置 处 进行 编辑 ， 有 可 能 没有 移 到 调节 
的 关键 帧 上 ， 此 时 Premiere Pro CS6 会 自动 添加 关键 帧 来 保存 参数 ， 这 样 不 仅 没有 编辑 到 
关键 帧 参数 ， 还 多 添加 了 一 个 关键 帧 。 

3) 调节 视频 特效 的 顺序 

步骤 1: 将 光标 移 到 【特效 控制 台 】 中 需要 调节 顺序 的 视频 特效 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 移 
动 鼠标 到 需要 放置 的 位 置 时 ， 光 标 变 成 国 形态 ， 同 时 出 现 一 条 黑色 的 横 线 ， 表 示 特 效 放 置 
的 位 置 ， 如 图 4.10 所 示 。 
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步骤 2: 松 开 鼠 标 左 键 即 可 ， 如 图 4.11 所 示 。 








丢 调 节 烦 序 的 视频 特效 


图 4.9 图 4.10 图 4.11 


视频 播放 : 视频 特效 的 相关 操作 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “视频 特效 的 相关 操 


作 .wmv”。 
4.1.4 举一反三 
使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “视频 特效 基础 举一反三 .prproj” 节 目 文件 ， 


根据 配套 资源 中 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 并 输出 命名 为 “视频 特效 基础 举一反三 .flv” 
文件 。 


4.2 卷轴 画 变色 效果 





4.2.1 影片 预览 





影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 视频 特效 基础 /最 终 效果 /4.2 卷轴 画 变 色 效 
果 .flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 卷轴 画 变 色 效 果 的 
制作 、 图 像 控 制 类 视频 特效 的 作用 、 使 用 方法 和 参数 介绍 。 


4.2.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 








案例 部 分 画面 效果 如 下 : 
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案例 制作 的 大 致 步骤 : 


第 4 章 神奇 的 视频 特效 





创建 新 项 目 ， 对 图 像 画 面 对 图 像 画 面 进行 变形 
导入 素材 进行 抠 像 操作 


4.2.3 详细 操作 步骤 
案例 引入 : 





(D “ 键 控 ” 类 视频 特效 的 主要 作用 是 什么 ? 包括 多 少 个 键 控 类 视频 特效 ? 





(2) “扭曲 ”类 视频 特效 的 主要 作用 是 什么 ? 包括 多 少 个 扭曲 类 视频 打 





对 图 像 面 面 进 
行 变色 处 理 


(3) “色彩 校正 ”类 视频 特效 的 主要 作用 是 什么 ? 包括 多 少 个 色彩 校正 类 视频 特效 ? 





(4) “卷轴 画 变色 效果 ”人 制作 的 原理 是 什么 ? 
1， 创 建新 项 目 和 导入 素材 


步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “卷轴 画 变 色 效 果 .prproj ”的 项 目 


文件 。 


步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 4.12 所 示 的 素材 。 
步骤 3: 将 导入 的 素材 拖 忠 到 视频 轨道 中 ， 如 图 4.13 所 示 ， 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 








图 4.12 


视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 


素材 .wmv”。 
2. 使 用 视频 特效 对 图 像 进行 处 理 
































在 这 里 主要 使 用 “颜色 键 ”"“ 边 角 固定 ”“ 亮 度 与 对 比 ” 和 “色彩 平衡 ”来 制作 动态 的 


卷轴 画 变 色 效 果 。 具 体制 作 方 法 如 下 。 
1) 使 用 “颜色 键 ”对 视频 图 像 进 行 抠 像 


“ 键 控 ” 类 视频 特效 的 主要 作用 是 对 图 像 画面 进行 抠 像 操 作 , 通过 各 种 抠 像 和 画面 登 加 
来 合成 不 同 的 场景 ， 或 制作 出 各 种 无 法 拍摄 的 图 像 画面 效果 。 





“ 键 控 ” 类 视频 特效 主要 包括 “16 点 无 用 信号 咕 路 ” 





“4 点 无 














信号 名 四 ”“8 点 无 


号 迹 单 ”“Alpha 调整 ”"“RGB 差异 键 ”“ 亮 度 键 ”“ 图 像 迹 音 键 ”“ 差 异 迹 单 ”“ 极 臻 键 ” 
出 这 哩 "“ 色 度 键 "““ 蓝 屏 键 "““ 轨 道 这 日 键 "““ 非 红色 键 ”和 “颜色 键 ”这 15 个 视频 抠 

















果 。 在 这 里 使 用 “颜色 键 ”对 图 像 画 面 进行 抠 像 。 














信 
< 移 
你 效 
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步骤 1: 





提示 : 


“颜色 键 ” 抠 像 的 原理 是 通过 调节 指 











“ 边 角 固 定 ” 视 频 特 效 调节 视频 图 像 的 透视 效果 

















如 下 。 


材 上 。 





变 图 像 画面 
“ 握 遇 ”类 视频 特效 包括 “ 偏 移 "“ 变 换 * “弯曲 ”“ 放 大 ”“ 放 转 
面 化 ”“ 亲 乱 置 换 ”“ 边 角 固定 ”"“ 锐 像 ”和 “镜头 扭曲 ”这 11 个 视频 特效 。 在 这 里 ， 使 用 
“ 边 角 固定 ”视频 特效 对 图 像 画 面 进行 变形 操作 。 
“ 边 角 固定 ”的 变形 原理 是 通过 改变 图 像 画 面 的 四 个 边 角 来 改变 其 透视 效果 ,具体 操作 


步骤 1: 


步骤 2: 


的 视觉 效果 。 





定 颜色 的 宽容 度 大 小 进行 抠 像 。 具 体操 作 方法 如 下 。 
将 “ 键 控 ” 类 视频 特效 中 IE 下 视频 特效 拖 电 到 “视频 3” 轨 道 ] 
步骤 2: 单 选 “ 视 频 3” 轨 道中 的 素材 ， 在 【特效 控制 台 】 单 击 
具 )， 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 黑色 位 置 单 击 ， 将 攻 E 下 设置 为 黑色 。 
步骤 3， 调 节 IEE 王 玫 视 频 特效 参数 ， 具 体 调 节 如 图 4.15 所 示 。 在 【节目 
中 的 效果 如 图 4.16 所 示 。 
各 个 “ 键 控 ” 类 视频 特效 的 作用 、 使 用 方法 和 参数 说 明 请 参阅 配套 素材 中 赠送 
的 “视频 特效 参数 介绍 .Word” 文 件 。 
2) 使 月 
“扭曲 ”类 视频 特效 的 主要 作用 是 通过 对 图 像 画 面 进行 各 种 形式 








bh 的 素材 上 。 
让 右边 的 图 (吸管 工 





监视 器 】 窗 口 


的 扭曲 变形 处 理 , 来 改 


1 曲 ”“ 波 形 扭曲 ” 








单 选 “视频 3” 轨 道中 ee 在 【特效 控制 台 】 中 调节 


“ 球 


将 “扭曲 ”类 视频 特效 中 的 [SEE 四 视频 特效 拖 电 到 “视频 3” 轨 道中 的 素 


;EE 要 视频 特效 的 
参数 ， 具 体 调节 如 图 4.17% 所 示 。 在 【节目 监 i 视 器 ]】 窗口 中 的 效果 如 图 4.18 所 示 。 





图 4.15 4.16 


图 4.17 


提示 : 各 个 “ 捏 曲 ”类 视频 特效 的 作用 、 使 用 方法 和 参数 说 明 请 参阅 配套 素材 中 赠送 
的 “视频 特效 参数 介绍 .Word” 文 件 。 











3) 使 


“色彩 校正 ”类 视频 特效 的 3 


觉 效果 。 








“色彩 均 化 ” 





“亮度 与 对 比 度 ” 对 视频 图 像 进 行 亮度 和 对 比 的 调节 





像 画面 进行 色彩 处 理 ， 从 而 弥补 图 像 画 面 中 的 某 些 缺陷 或 


E 要 作用 是 通过 调节 图 像 画面 的 亮度 、 对 比 度 、 色 彩 以 及 通 


增强 图 像 画 面 中 的 视 





“色彩 校正 ”视频 特效 包括 “亮度 与 对 比 度 ”分 色 ”“ 广 播 级 颜色 ”更 改 颜色 ” 染 


多 ? 





























在 这 里 通过 
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“亮度 与 对 比 度 ”来 调节 图 像 画 面 的 亮度 和 对 比 度 。 


“色彩 平衡 "“ 色 彩 平衡 (HLS)”“ 转 换 颜色 ”和 “通道 混合 ”这 10 个 视频 特效 。 





第 4 章 神奇 的 视频 特效 


“亮度 与 对 比 度 ” 视 频 特 效 主要 用 来 调节 图 像 画 面 的 亮度 和 对 比 度 。 具 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 将 “色彩 校正 ”类 视频 特效 中 的 [EEEES 国 视频 特效 拖 电 到 “视频 3” 轨 道中 
的 素材 上 。 

步骤 2: 单 选 “ 视 频 3” 轨 道中 的 素材 ， 在 【特效 控制 台 】 中 调节 国 Bl 呈 视频 特效 
的 参数 ， 具 体 调节 如 图 4.19 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.20 所 示 。 

















图 4.18 4.19 4.20 


提示 : 各 个 “色彩 校正 ”类 视频 特效 的 作用 、 使 用 方法 和 参数 说 明 请 参阅 配套 素材 中 
赠送 的 “视频 特效 参数 介绍 .Word” 文 件 。 


4) 使 用 “色彩 平衡 ”调节 视频 图 像 色 调 

“色彩 平衡 ”的 主要 作用 是 通过 调节 图 像 画 面 的 R( 红 )、G( 绿 )、B( 蓝 ) 三 色 的 阴影 区 、 
高 光 区 和 中 间 区 参数 实现 对 图 像 画 面 的 颜色 调节 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 

步骤 1: 将 “色彩 校正 ”类 视频 特效 中 的 EEE 匀 视频 特效 拖 昌 到 “视频 3” 轨 道中 的 
素材 上 。 

步骤 2: 单 选 $$ 视频 3” 轨道 中 的 素材 ,将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 ， 在 【 特 
效 控制 台 】 中 调节 [EDE 国 视频 特效 参数 并 汶 加 关键 帧 ， 具 体 调节 如 图 4.21 所 示 。 在 【节目 
监视 器 】 窗 日 电 的 效果 如 图 4.22 所 示 。 

步骤 3: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 14 秒 2 帧 的 位 置 ， 在 【特效 控制 台 】 中 调节 
视频 特效 参数 且 系 统 自 动 添加 关键 帧 ， 有 具体 调节 如 图 4.23 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 
的 效果 如 图 4.24 所 示 。 

















图 4.21 4.22 图 4.23 

步骤 4: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 14 秒 20 帧 的 位 置 ， 在 【特效 控制 台 】 中 调节 国 硬 到 天 

视频 特效 参数 且 系 统 自动 添加 关键 帧 ， 有 具体 调节 如 图 4.25 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 
的 效果 如 图 4.26 所 示 。 
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4.24 图 4.25 4.26 


视频 播放 : 使 用 视频 特效 对 图 像 进行 处 理 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “使 用 视频 特 
效 对 图 像 进行 处 理 .wmv”。 
4.2.4 举一反三 

使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “卷轴 画 变 色 效 果 举 一 反 三 .prproj” 节 目 文件 ， 
根据 配套 资源 中 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 并 输出 命名 为 “卷轴 画 变色 效果 举一反三 .flv” 
文件 。 





4.3 过 滤 颜色 


4.3.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 视频 特效 基础 /最 终 效果 /4.3 过 滤 颜 色 .flv” 
文件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 怎样 处 理 图 像 画 面 的 颜色 
过 滤 、 图 像 控 制 类 视频 特效 和 调整 类 视频 特效 的 作用 、 使 用 方法 和 参数 介绍 。 


4.3.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 
| "Fi 4 日 pp 














案例 制作 的 大 致 步骤 : 


创建 新 项 目 ， 对 图 像 画 面 亮度 和 
导入 素材 对 比 度 进 行 调节 


第 4 章 神奇 的 视频 特效 
4.3.3 详细 操作 步骤 


对 图 像 画 面 进行 亮 对 图 像 画 面 颜色 
度 的 调节 过 滤 进 行 处 理 
案例 引入 : 


(1)“ 调 整 ”类 视频 特效 的 主要 作用 是 什么 ? 包括 多 少 个 调整 类 视频 特效 ? 

(2) “图 像 控 制 ”类 视频 特效 的 主要 作用 是 什么 ? 包括 多 少 个 图 像 控制 类 视频 特效 ? 

(3) 对 图 像 进行 颜色 过 滤 处 理 的 原理 是 什么 ? 

1. 创建 新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “过 滤 颜 色 .prproj” 的 项 目 文件 。 

步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 4.27 所 示 的 素材 。 

步骤 3: 将 导入 的 素材 拖 电 到 视频 轨道 中 ， 如 图 4.28 所 示 ， 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 
的 效果 如 图 4.29 所 示 。 











添加 的 视频 素材 


图 427 ) 38 图 4.29 


有 

视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 

2. 使 用 视频 特效 对 图 像 画 面 进行 颜色 过 滤 处 理 

1) 使 用 “亮度 与 对 比 度 ”视频 特效 对 图 像 画面 进行 亮度 和 对 比 度 处 理 

步骤 1: 在 【过 滤 色 】 序 列 窗口 中 单 选 “视频 1” 轨 道中 的 视频 素材 。 

步骤 2: 在 【效果 】 功 能 面板 中 双击 “色彩 校正 ”类 视频 特效 中 的 
即 可 给 单 选 的 素材 添加 该 视频 特效 。 

步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 中 调节 “亮度 与 对 比 度 ” 视 频 特 效 的 参数 ， 具 体 调节 如 
图 4.30 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.31 所 示 。 

2) 使 用 “自动 对 比 度 ” 视 频 特效 对 图 像 画 面 进行 对 比 度 调节 

“调整 ”类 视频 特效 的 主要 作用 是 用 来 调节 图 像 画 面 的 颜色 。 

“调整 ”类 视频 特效 包括 “ 卷 积 内 核 ”%“ 基 本 信和 号 控制 ”%““ 提 取 ”“ 照 明 效 果 ”“ 自 动 对 比 
度 ”“ 自 动 色 阶 ”“ 自 动 颜色 ”“ 色 阶 ” 和 “阴影 高光” 这 9 种 视频 特效 。 下 面 使 用 “自动 
对 比 度 ” 视 频 特 效 来 调节 图 像 画 面 的 颜色 。 

“自动 对 比 度 ” 视 频 特效 主要 是 对 图 像 画面 的 对 比 度 进行 自动 调节 ， 具 体操 作 方法 如 下 。 
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加 视频 特效 ， 
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步骤 1: 在 【过 滤 色 】 序 列 窗口 中 单 选 “ 视 频 1” 轨 道中 的 视频 素材 。 

步骤 2: 在 【效果 】 功 能 面板 中 双击 “调整 ”类 视频 特效 中 的 国 囊 画 吕 视频 特效 ， 即 可 
给 单 选 的 素材 添加 该 视频 特效 。 

步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 中 调节 “自动 对 比 度 ”视频 特效 的 参数 ， 具 体 调节 如 图 4.32 
所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.33 所 示 。 

















4.30 4.31 


提示 : 各 个 “调整 ”类 视频 特效 的 作用 、 使 用 方法 和 参数 说 明 请 参阅 配套 素材 中 赠送 
的 “视频 特效 参数 介绍 .Word” 文 件 。 


3) 使 用 “色彩 传递 ”视频 特效 对 图 像 画面 进行 色彩 过 滤 

“图 像 控制 ” 类 视频 特效 的 主要 作用 是 用 来 对 图 像 画 面 进行 色彩 的 特殊 处 理 。 例 如 : 处 
理 一 些 前 期 拍摄 不 足 留 下 的 缺陷 ， 通 过 处 理 图 像 画面 达到 某 种 预想 效果 等。 

“图 像 控制 ”类 视频 特效 包括 “ 灰 度 系数 (Gamma) 校 正 ”色彩 传 递 “ 颜 色 平衡 RGB)” 
“颜色 蔡 换 ”和 “ 黑 自 ”这 本 种 视频 特效 。 下 面 恒 用 色彩 传递 ”对 图 像 画 面 进行 调节 。 

“色彩 传递 ” 用 是 人 图 人 所 不 要 将 指定 人 愉 人 的 硅化 
为 灰色 。 具 体操 作 方法 如 下 。 4 

步骤 1: ve 

步骤 2， 在 【效果 】 功 能 面板 中 双击 “图 像 控制 ”类 视频 特效 中 的 加 
即 可 给 单 选 的 素材 添加 该 视频 特效 。 

步 又 3: 在 【特效 控制 台 】 中 单 击 世 到 参数 右边 的 医 ( 吸 管 工具 )， 在 【节目 监视 器 】 窗 
口中 单 击 画 面 中 需要 保留 的 颜色 任意 位 置 或 单 击 有 频 色 框 来 设置 保留 颜色 。 设置 “色彩 传递 ” 
视频 特效 参数 ， 具 体 设置 如 图 434 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.35 所 示 。 


提示 : 各 个 “图 像 控 制 ” 类 视频 特效 的 作用 、 使 用 方法 和 参数 说 明 请 参阅 配套 素材 中 
赠送 的 “视频 特效 参数 介绍 .Word” 文 件 。 












EE 特效， 
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视频 播放 : 使 用 视频 特效 对 图 像 画面 进行 颜色 过 滤 处 理 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 

“使 用 视频 特效 对 图 像 画 面 进行 颜色 过 滤 处 理 .wmv”。 

4.3.4 举一反三 


使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “过 滤 颜 色 举一反三 .prproj” 的 节目 文件 ， 根 
据 配套 资源 中 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 并 输出 命名 为 “过 滤 颜 色 举一反三 .lv” 文 件 。 























4.4.1 影片 预览 >、 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 视频 特效 基础 /最 终 效 果 /4.4 画面 变形 .flv” 
文件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 怎样 对 画面 进行 变形 处 理 、 


扭曲 类 视频 特效 中 的 “ 边 角 固定 ”视频 特效 的 作用 和 使 用 方法 。 
4.4.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 制作 的 大 致 步骤 : 


dl 
创建 新 项 目 ， 导 入 素材 对 图 像 画 面 进行 变形 处 理 
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4.4.3 详细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 图 像 变形 处 理 的 原理 是 什么 ? 

(2)“ 边 角 固 定 ” 的 作用 和 参数 设置 。 

(3) 怎样 使 视频 轨道 中 图 像 画 面 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 显示 或 隐藏 ? 

1， 创 建新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “画面 变形 .prproj” 的 项 目 文件 。 

步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 4.36 所 示 的 素材 。 

步骤 3: 将 导入 的 素材 拖 忠 到 视频 轨道 中 ， 如 图 4.37 所 示 ， 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 
的 效果 如 图 4.38 所 示 。 




















4.36 4.37 4.38 





视频 播放 ， 创 建新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv” 
2， 使 用 视频 特 吉 对 图 像 画面 进行 变形 处 理 
画面 变形 效果 的 制作 主要 通过 “扭曲 ”类 视频 特效 中 的 “ 边 角 固定 ”视频 特效 来 实现 。 
“ 边 角 固 定 ”视频 特效 的 主要 作用 是 通过 改变 图 像 画 面 的 四 个 边 角 来 改变 图 像 画面 的 透视 效 
果 。 具 体操 作 方法 如 下 。 
1) 对 “视频 3” 视 频 轨道 中 的 图 像 画 面 进行 变形 处 理 
步骤 1: 单 击 “ 视 频 4” 轨 道 标题 处 的 区 (切换 轨道 输出 ) 按 钮 ， 暂 时 隐藏 “视频 4” 轨 
中 的 图 像 画 面 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 显示 。 
步骤 2; 单 选 “视频 3” 轨道 中 的 素材 ， 在 【效果 】 功 能 面板 中 双击 “扭曲 ”类 视频 特 
效 中 的 ER2E 四 视频 特效 ， 即 可 给 选 定 的 素材 添加 该 特效 。 
步骤 3， 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 设置 “ 边 角 固定 ”视频 特效 的 参数 ， 具 体 设置 如 
图 4.39 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.40 所 示 。 
提示 : 一 般 情况 下 ， 先 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 单 去 SEEEEITTS 中 的 Emma 标题 .此 时 ， 
在 【节目 监视 器 ] 窗 口中 出 现 供 调节 的 4 个 苹 边 角 点 ) 图 标 , 如 图 4.41 所 示 , 将 光标 移 到 贺 边 
角 点 ) 图 标 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 进行 位 置 调节 ， 调 节 好 之 后 ， 再 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 进行 
数字 的 微调 。 
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4.39 图 4.40 4.41 

2) 对 “视频 4” 视 频 轨道 中 的 图 像 画 面 进行 变形 处 理 

步骤 1: 单 击 “视频 4” 轨 道 前 面 的 国 ( 切 换 轨 道 输 出 ) 按 钮 ， 变 成 圈 形 态 按钮 。 此 时 ， 
“视频 4” 轨 道中 图 像 画 面 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 显示 。 

步骤 2: 单 选 “视频 4” 轨 道中 的 素材 ， 在 【效果 】 功 能 面板 中 双击 “扭曲 ”类 视频 特 
效 中 的 [GE 四 视 频 特 效 ， 即 可 给 选 定 的 素材 添加 该 特效 。 

步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 设置 “ 边 角 固定 ”视频 特效 的 参数 ， 具 体 设置 如 
图 4.42 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.43 所 示 。 



























. 
图 4.42 - 图 4.43 

视频 播放 : 使 用 视频 特效 对 图 像 画面 进行 变形 处 理 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “使 
用 视频 特效 对 图 像 画 面 进行 变形 处 理 .wmv”。 
4.4.4 举一反三 

使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “画面 变形 举一反三 .prproj” 节 目 文件 ， 根 据 
配套 资源 中 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 并 输出 命名 为 “画面 变形 举一反三 .flv” 文 件 。 

下 ”开展 山 公国 之 旋 花 轨 如 国之 这 之 
严 旺 山 公园 之 这 
wit 
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4.5 幻影 效果 


4.5.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 视频 特效 基础 /最 终 效果 /4.5 幻影 效果 .flv” 
文件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 使 用 “ 残 像 ”视频 特效 来 





























制作 幻影 效果 、“ 模 糊 与 锐 化 ”类 视频 特效 的 作用 和 使 用 方法 。 
4.5.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 














案例 制作 的 大 致 步骤 : 
创建 新 项 目 ， 导 入 对 图 像 画面 进行 亮度 、 对 给 动态 图 像 画面 制作 约 影 
素材 比 度 和 变形 操作 效果 




















4.5.3 详细 操作 步 又 


案例 引入 : S K- 

00“ 模糊 与 锐 化 ?类 视 人 个? “模糊 与 锐 化 ”类 的 各 个 视频 特效 有 
什么 作用 ? 主要 应 用 在 哪些 场合 

(2) “ 残 像 ”视频 特效 的 作用 和 方法 是 什么 ? 

(3) 幻影 效果 制作 的 原理 是 什么 ? 

1. 创建 新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “幻影 效果 .prproj” 的 项 目 文件 。 

步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 4.44 所 示 的 素材 。 

步骤 3: 将 导入 的 素材 拖 电 到 视频 轨道 中 ， 如 图 4.45 所 示 ， 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 
的 效果 如 图 4.46 所 示 。 





yy 








| 





4.45 图 4.46 
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视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 


素材 .wmv”。 


2， 使 用 视频 特效 制作 幻影 效 


该 幻影 效果 的 制作 主要 使 用 “ 


具体 制作 方法 如 下 。 


边 角 固 定 ”“ 亮 度 与 对 比 度 ”和 “ 残 像 ”视频 特效 来 制作 。 


1) 使 用 “ 边 角 固 定 ” 视 频 特效 对 画面 进行 透视 制作 


步骤 1: 
步骤 2: 

的 素材 画面 添 
步骤 3: 在 【特效 
在 【节目 监视 器 
2) 使 用 “亮度 与 允 


单 选 






所 示 。 


从 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 显示 可 以 看 出 ， 


像 画面 的 亮度 和 对 比 度 ， 
步骤 1: 单 选 “ 视 # 


步骤 2: 在 【效果 】 窗 口中 双击 “ 
加 视频 特效 。 





可 给 选 定 的 素材 画面 
步骤 3: 在 
图 4.49 所 示 。 在 【 节 上 








“视频 3” 轨 道中 的 素材 。 
效果 】 窗 口中 双击 “扭曲 ”类 视频 特效 中 的 BE 四 视频 特效 即 可 给 选 定 
上 该 视频 特效 。 


空 制 台 】 中 设置 “ 边 角 固 定 ”视频 特效 的 参数 ， 具 体 设置 如 图 4.47 
】 窗 口中 的 效果 如 图 4.48 所 示 

比 度 ” 视 频 特效 调节 画面 的 亮度 与 对 
图 像 画面 的 这 提高 图 
与 对 比 度 ”视频 特 效 来 实现 。 具体 操作 方法 如 下 。 
材 。 


色彩 校正 ”类 视频 特效 中 的 莉 昼 






在 这 里 使 用 “ 
硕 1” 轨 道中 的 







本 于 于 视频 特效 ， 即 


[a 6 童 


: 制 台 】 中 设置 “亮度 与 对 比 度 ” 视 频 特 效 的 参数 ， 有 具体 设置 如 





监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.50 所 示 。 








图 4.47 图 4.48 
步骤 4: 单 选 “ 视 频 3” 轨 道中 的 素材 。 
5: :【 效 果 】 窗 口中 双击 “色彩 校正 ”类 视频 特效 中 的 ES 视频 特效 ， 即 









加 视频 特效 。 
控制 台 


】 中 设置 “亮度 与 对 比 度 ”视频 特效 的 参数 ， 有 具体 设置 如 
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3) 使 用 “ 残 像 ” 视 频 特效 制作 幻影 效果 

“模糊 与 锐 化 ”类 视频 特效 主要 作用 是 通过 对 图 像 画 面 进行 各 种 模糊 与 锐 化 处 理 ,实现 
不 同 的 艺术 特技 。 

“模糊 与 锐 化 ”类 视频 特效 包括 “快速 模糊 ”“ 摄 像 机 模糊 ”“ 方 向 模糊 ”“ 残 像 “消除 
锯 上 尖 ”“ 混 合 模糊 ”“ 通 道 模 糊 ”“ 锐 化 ”“ 非 锐 化 庶 单 ”和 “高 斯 模糊 ”这 10 种 视频 特效 。 
在 这 里 使 用 “ 残 像 ” 视 频 特效 来 制作 幻影 效果 。 

“ 残 像 ” 视 频 特 效 的 主要 作用 是 通过 对 图 像 画 面 中 对 比 度 较 大 的 颜色 做 平滑 过 渡 处 理 来 
实现 幻影 特技 效果 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 

步骤 1: 单 选 “视频 3” 轨 道中 的 素材 。 

步骤 2: 在 【效果 】 窗 口中 双击 “模糊 与 锐 化 ”类 视频 特效 中 的 EE 名 视频 特效 ， 即 可 给 
选 定 的 素材 画面 添加 视频 特效 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.53 所 示 。 

步骤 3: 从 预览 效果 可 以 看 出 ， 幻 影 效 果 不 够 强烈 ， 需 要 再 次 给 选 定 的 素材 画面 添加 
视频 特效 。 添 加 的 视频 效果 在 【特效 控制 台 】 中 的 效果 如 图 4.54 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 
窗口 中 的 效果 如 图 4.55 所 示 。 


提示 : 各 个 “模糊 与 锐 化 ”类 视频 特效 的 作用 、 使 用 方法 和 参数 说 明 请 参阅 配套 素材 
中 赠送 的 “视频 特效 参数 介绍 .Word” 文 件 。 














4.53 4.54 图 4.55 


提示 :“ 残 像 ”视频 特效 没有 任何 参数 可 以 设置 。 双 击 添加 该 特效 之 后 ， 系 统 会 自动 产 
生 模 糊 效果 。 如 果 添 加 一 次 “ 残 像 ” 视 频 特 效 达 不 到 要 求 ， 可 以 进行 多 次 添加 。 


视频 播放 : 使 用 视频 特效 制作 幻影 效果 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “使 用 视频 特效 
制作 幻影 效果 .wmv” 


4.5.4 举一反三 


使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “幻影 效果 举一反三 .prproj” 的 节目 文件 ， 根 
据 配套 资源 中 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 并 输出 命名 为 “幻影 效果 举一反三 flv” 文 件 。 
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4.6 倒影 效果 


4.6.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 视频 特效 基础 /最 终 效果 /4.6 倒影 效果 .flv” 
文件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效 果 。 本 案例 主要 介绍 使 用 “镜像 “线性 擦 除 ” 
“剪裁 ”和 “灯光 特效 ”视频 特效 来 制作 倒影 效果 。 


4.6.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 


一 ee ee oe 
i 









案例 制作 的 大 致 步骤 : 
创建 新 项 目 ， 导 入 对 动态 图 像 面 面 进行 镜像 对 图 像 画 面 进行 裁剪 、 擦 
素材 操作 除 和 照明 操作 
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4.6.3 ”详细 操作 步骤 


案例 引入 : 
(1)“ 过 渡 ” 类 视频 特效 包括 多 少 个 ? “过 渡 ” 类 的 各 个 视频 特效 有 什么 作用 ? 主要 应 
在 哪些 场合 ? 
(2) “照明 效果 ”视频 特效 的 作用 和 使 用 方法 。 
(3) “线性 控 除 ”视频 特效 的 作用 和 使 用 方法 。 
(4) “镜像 ”视频 特效 的 作用 和 使 用 方法 。 
(5)“ 变 换 ” 类 视频 特效 包括 多 少 个 ? “变换 ”类 的 各 个 视频 特效 有 什么 作用 ?主要 用 
在 哪些 场合 。 
(6) 倒影 效果 制作 的 原理 是 什么 。 
1. 创建 新 项 目 和 导入 素材 
步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “倒影 效果 .prproj” 的 项 目 文件 。 
步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 4.56 所 示 的 素材 。 
步骤 3: 将 导入 的 素材 拖 忠 到 视频 轨道 中 ， 如 图 4.57 所 示 ， 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 
的 效果 如 图 4.58 所 示 。 
































二 之 








PN 4.57 4.58 
视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 


2. 使 用 视频 特效 制作 倒影 效果 


该 幻影 效果 的 制作 主要 使 用 “镜像 “剪裁 ” 和 “灯光 特效 ”视频 特效 来 制作 。 具 体制 
作 方 法 如 下 。 

1) 使 用 “镜像 ”视频 特效 给 视频 制作 倒影 效果 

“镜像 ”视频 特效 的 主要 作用 是 按 指定 的 方向 和 角度 对 图 像 画 面 进行 镜像 处 理 。 在 这 里 
使 用 “镜像 ”视频 特效 来 制作 镜像 效果 ， 有 具体 操作 方法 如 下 。 
步骤 1: 单 击 “视频 2” 视 频 轨 道 前 面 的 辐 ( 切 换 轨道 输出 ) 按 钮 ， 暂 时 将 “视频 2” 轨 
道中 的 素材 隐藏 。 

步骤 2: 单 选 “视频 1” 轨 道中 的 素材 ， 在 【效果 】 面 板 中 双击 “扭曲 ”类 视频 特效 中 
的 国 国 强 视频 特效 ， 即 可 给 单 选 的 视频 添加 该 视频 特效 。 
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步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 调节 “镜像 ”视频 特效 的 参数 ， 如 图 4.59 所 示 。 

2) 使 用 “剪裁 ”视频 特效 制作 水 的 效果 

“变换 ”类 视频 特效 的 主要 作用 是 使 图 像 画 面 产 生 二 维 或 三 维 的 儿 何 变化 。 

“变换 ”类 视频 特效 包括 “垂直 保持 ”垂直 翻转 ”摄像 机 视图 “水 平 保持 ”水 平 翻 
转 ?”“ 羽 化 边缘 ”和 “ 裁 前 ”这 5 个 视频 特效 。 在 这 里 使 用 “裁剪 ”视频 特效 对 图 像 画 面 进 
行 裁剪 。 

“ 裁 前 ”视频 特效 的 主要 作用 是 根据 参数 设置 对 图 像 画 面 的 四 周 进行 修剪 ， 还 可 以 将 修 
剪 之 后 的 素材 画面 自动 调整 到 屏幕 尺寸 。 有 具体 操作 方法 如 下 。 

步骤 1: 单 击 “ 视 频 2” 视 频 轨 道 前 面 的 国 ( 切 换 轨 道 输出 ) 按 钮 ， 该 按钮 变 成 (切换 轨道 
输出 ) 按 钮 状态 ， 使 “视频 2” 轨 道中 的 素材 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 显示 ， 效 果 如 图 4.60 所 示 。 

步骤 2: 单 选 “ 视 频 2” 轨 道中 的 素材 ， 在 【效果 】 面 板 中 双击 中 也 视频 特效 ， 即 可 
给 单 选 的 素材 添加 该 视频 特效 。 

步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 调节 “裁剪 ”视频 特效 的 参数 ， 具 体 调节 如 图 4.61 
所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.62 所 示 。 

提示 : 各 个 “变换 ”类 视频 特效 的 作用 、 使 用 方法 和 参数 说 明 请 参阅 配套 素材 中 赠送 
的 “视频 特效 参数 介绍 .Word” 文 件 。 












































4.59 4.60 图 4.61 


3) 使 用 “线性 擦 除 ”视频 特效 增加 裁剪 位 置 的 羽化 效果 

“过 渡 ” 类 视频 特效 通过 采用 转 场 特效 的 方法 对 图 像 画面 进行 处 理 ， 以 达到 某 种 特殊 的 
图 像 画 面 效 果 。 使 用 “过 渡 ” 类 视频 特效 可 以 实现 前 后 图 像 画 面 的 转换 效果 。 但 该 类 特效 
只 对 当前 图 像 有 效 。 如 果 要 实现 前 后 图 像 画 面 的 流畅 过 渡 ， 需 要 将 两 段 图 像 分 别 放 在 上 下 
两 个 视频 轨道 中 ， 再 通过 参数 调节 才能 实现 流畅 过 渡 。 

“过 渡 ” 类 视频 特效 包括 “ 块 溶解 ”"“ 径 向 擦 除 ”“ 渐 变 擦 除 ”“ 百 叶 窗 ” 和 “线性 擦 除 ” 
这 5 种 特效 。 下 面 使 用 “线性 擦 除 ”视频 特效 来 调节 裁剪 素材 位 置 的 羽化 效果 。 

“线性 擦 除 ”视频 特效 的 主要 作用 是 以 设 定 的 角度 为 起 点 对 图 像 画 面 进行 线性 透明 擦 除 
处 理 ， 并 显示 出 下 面 轨道 中 的 图 像 画 面 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 

步骤 1: 单 选 “ 视 频 2” 视 频 轨 道中 的 素材 。 

步骤 2: 在 【效果 】 面 板 中 双击 “过 渡 ” 类 视频 特效 中 的 本 B88 吕 视 频 特效 ， 即 可 给 单 
选 的 素材 添加 该 特效 。 





















































117 





C ) Premiere Pro CS6 影视 后 期 制作 (第 2 版 ) 





118 


步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 设置 “线性 擦 除 ” 视 频 特 效 的 参数 ， 具 体 设置 如 
图 4.63 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.64 所 示 。 





图 4.62 图 4.64 





提示 : 各 个 “过 渡 ” 类 视频 特效 的 作用 、 使 用 方法 和 参数 说 明 请 参阅 配套 素材 中 赠送 
的 “视频 特效 参数 介绍 .Word” 文 件 。 


4) 使 用 “照明 效果 ”视频 特效 调节 水 的 亮度 

“照明 效果 ”视频 特效 的 主要 作用 是 模拟 灯光 照射 到 图 像 画 面 的 效果 , 灯光 颜色 可 以 调 
节 ， 最 多 可 以 模拟 $ 荔 灯 光照 明 。“ 照 明 效果 ”视频 特效 的 具体 使 用 方法 如 下 。 

步骤 1: 单 选 “视频 2” 轨 道中 的 素材 。 

步骤 2: 在 【效果 】 面 板 中 双击 “调整 ”类 视频 特效 中 的 国画 噶 视 频 特效 ， 即 可 给 单 选 
的 素材 添加 该 特效 。 

步骤 3: 在 【特效 控制 合 ] 面板 中 设置 “照明 效果 ”视频 特效 的 参数 ,具体 设置 如 图 4.65 
所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 如 ,6 所 示 。 








4.65 图 4.66 


视频 播放 : 使 用 视频 特效 制作 倒影 效果 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “使 用 视频 特效 
制作 倒影 效果 .wmv”。 


4.6.4 举一反三 


使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “倒影 效果 举一反三 .prproj” 的 节目 文件 ， 根 
据 配套 资源 中 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 并 输出 命名 为 “倒影 效果 举一反三 flv” 文 件 。 
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4.7 ”重复 画面 效果 


4.7.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 视频 特效 基础 /最 终 效果 /4.7 重复 画面 效 
果 .fv” 文件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 使 用 “蓝屏 键 %““ 颜 
色 键 ” 和 “复制 ”视频 特效 来 制作 重复 画面 效果 。 


4.7.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 















案例 部 分 画面 效果 如 下 : . 
案例 制作 的 大 致 步骤 : 
创建 新 项 目 ， 导 入 使 用 “蓝屏 键 ” 和 “颜色 键 ” 视 将 抠 像 之 后 的 图 像 画 面 
素材 频 特效 对 图 像 画 面 进行 抠 像 操作 制作 重复 画面 效果 














4.7.3 详细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) “风格 化 ”类 视频 特效 包括 多 少 个 ? “风格 化 ”类 的 各 个 视频 特效 有 什么 作用 ? 主 
要 应 用 在 哪些 场合 ? 

(2) “颜色 键 ” 视 频 特 效 抠 像 的 原理 是 什么 ? 

(3) “蓝屏 键 ”视频 特效 抠 像 的 原理 是 什么 ? 
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(4) “复制 ”视频 特效 的 作用 和 使 用 方法 ? 

(5) “重复 画面 效果 ”的 制作 原理 是 什么 ? 

1.， 创建 新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “重复 画面 效果 .prproj ”的 项 目 文件 。 

步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 4.67 所 示 的 素材 。 

步骤 3: 将 导入 的 素材 拖 忠 到 视频 轨道 中 ， 如 图 4.68 所 示 ， 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 
的 效果 如 图 4.69 所 示 。 








a 





图 4.67 4.68 4.69 


视频 播放 :创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv” 

2. 使 用 视频 特效 制作 重复 画面 效果 

1) 使 用 “蓝屏 健 ” 视 频 特效 对 图 像 画面 进行 抠 像 

“蓝屏 键 ”视频 特效 的 主要 作用 是 将 图 像 画面 中 蓝 色 部 分 变 为 透明 ， 从 而 显示 出 下 面 轨 
道中 的 素材 画面 。 车 笨 操 作 方 法 如 下 。 > 

步骤 1: 单 选 光 视 频 4” 轨 道中 的 素材 47 

步骤 2: 在 【效果 】 面 板 中 双击 “ 键 控 ” 类 视频 特效 中 的 于 
的 素材 添加 该 视频 特效 。 

步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 设置 “蓝屏 键 ”的 参数 ， 具 体 设置 如 图 4.70 所 示 。 

步骤 4: 单 选 “视频 2” 轨 道中 的 素材 。 

步骤 5: 在 【效果 】 面 板 中 双击 “ 键 控 ” 类 视频 特效 中 的 国 
的 素材 添加 该 视频 特效 。 

步骤 6: 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 设置 “蓝屏 键 ” 的 参数 ， 具 体 设置 如 图 4.71 所 示 。 

2) 使 用 “颜色 键 ” 对 图 像 画 面 进行 抠 像 

“颜色 键 的 主要 作用 是 通过 调节 指定 颜色 的 宽容 度 大 小 进行 抠 像 。 具 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 单 选 “视频 3” 轨道 中 的 素材 。 

步骤 2: 在 【效果 】 面 板 中 双击 “ 键 控 ” 类 视频 特效 中 的 EEE 到 
的 素材 添加 该 视频 特效 。 

步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 设置 “颜色 键 ”的 参数 ， 具 体 设置 如 图 4.72 所 示 。 








加 视频 特效 ， 即 可 给 单 选 








见 频 特效 ， 即 可 给 单 选 


















































国 视 频 特效 ， 即 可 给 单 选 




















图 4.70 图 4.71 图 4.72 
“复制 ”视频 特效 币 


3) 使 用 
“风格 化 ” 
行 处 理 ， 可 以 


例如 浮雕 和 素描 等 视觉 效果 。 


“风格 化 ” 
找 边缘 ”“ 浮 有 ? 雕 






像 画 面 的 完整 


步骤 1: 


将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 。 
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人 作 重 复 画 面 效 果 
类 视频 特效 的 主要 作用 是 通过 改变 图 像 画 面 的 像素 或 者 对 图 像 画 面 的 色彩 进 
作出 各 种 抽象 派 或 者 印象 派 的 视觉 效果 ， 也 可 以 模拟 其 他 类 型 的 艺术 效果 。 








类 视频 特效 包括 “Alpha 辉 光 "“ 复 制 “ 彩 色 浮 膨 ”““ 曝 光 过 渡 ”“ 材 质 ”““ 查 
“笔触 "色调 分 高 "“ 边 丝 及 "“ 内 光 杂 ”“ 阅 信 ” 和 “ 马 守 训 ”这 13 和 


pT 
9 容 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 





步骤 2: ? 


步骤 到 在 上 面板 中 双击 “风格 化 ”类 视频 特效 中 的 国 开 视频 特效 ， 即 可 给 单 





! 选 “视频 2” 轨 道中 的 素材 。 























选 的 素材 添 

Je 人 和] Witt 视频 特效 的 参数 并 给 设置 的 参数 添加 
关键 帧 ， 具 体 设 置 如 图 4.73 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.74 所 示 。 

步骤 5: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 8 秒 9 帧 的 位 置 ， 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 设置 “ 复 
制 ” 视 频 特 效 中 的 “计数 ”参数 值 为 “5”， 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.75 所 示 。 

Ps 
4.73 4.74 图 4.75 

提示 : 各 个 “风格 化 ”类 视频 特效 的 作用 、 使 用 方法 和 参数 说 明 请 参阅 配套 素材 中 赠 
送 的 “视频 特效 参数 介绍 .Word” 文 件 。 

4) 调节 素材 的 缩放 参数 来 制作 缩放 运动 

步骤 1: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 ， 单 选 “ 视 频 4” 轨 道中 的 素材 。 
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步骤 2: 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 单 击 国 左 侧 的 瓯 (切换 动画 ) 按 钮 ， 给 国 | 参数 添加 关 
键 帧 。 设 置 缩放 的 数值 为 “100”。 

步骤 3: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 8 秒 9 帧 的 位 置 ， 将 国 参 数 的 数值 调节 为 “17”。 

步骤 4: 完成 重复 画面 效果 的 制作 ， 输 出 节目 文件 。 

视频 播放 : 使 用 视频 特效 制作 重复 画面 效果 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “使 用 视频 
特效 制作 重复 画面 效果 .wmv”。 


4.7.4 举一反三 


使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “重复 画面 效果 举一反三 .pmproj” 的 节目 文件 ， 
根据 配套 资源 中 提供 的 素材 ， 制 作 和 如 下 效果 并 输出 命名 为 “重复 画面 效 果 举一反三 flv” 
文件 。 








4.8 水 墨 山 水 画 效果 


4.8.1 影片 预览 
影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 视频 特效 基础 /最 终 效 果 /4.8 水 黑山 水 画 效 
果 .flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 使 用 “图 像 控 制 ” 
类 、“ 模 糊 与 锐 化 ”类 、“ 透 视 ” 类 和 “ 键 控 ” 类 视频 特效 来 制作 水 墨 山 水 画 效果 。 
4.8.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 
| 








案例 制作 的 大 致 步骤 : 


第 4 章 神奇 的 视频 特效 





创建 新 项 目 ， 导 入 介绍 制作 水 黑山 水 
素材 画 效 果 的 流程 


4.8.3 详细 操作 步骤 
案例 引入 : 
(1) 水 墨 山 水 画 效果 制作 的 流程 。 
(2) 怎样 综合 应 用 各 种 视频 类 特效 ? 

















讲解 制作 水 黑山 水 讲解 画面 
画 效 果 的 具体 操作 装 被 


(3) “透视 ”类 视频 特效 包括 哪儿 个 ,“ 透 视 ” 类 视频 特效 主要 应 用 在 哪些 场合 ? 





(4)“ 锐 化 ”视频 特效 的 作用 和 使 用 方法 。 
(5)“ 高 斯 模糊 ”视频 特效 的 作用 和 使 用 方法 。 
(6) 怎样 制作 “ 装 禄 条 ”。 

1. 创建 新 项 目 和 导入 素材 


步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “水 黑山 水 画 效果 .prproj” 的 项 目 


文件 。 
步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 4.76 所 示 的 素材 。 


步骤 3: 将 导入 的 素材 拖 忠 到 视频 轨道 中 ， 如 图 4.77 所 示 ， 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 


的 效果 如 图 4.78 所 示 。 








4.76 4.77 图 4.78 


视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 


素材 .wmv”。 
2. 制作 水 墨 山水 画 效果 的 流程 


(1) 根据 要 求 收集 素材 。 
(2) 使 用 “图 像 控 制 ”类 视频 特效 中 的 “黑白 ”视频 特效 ， 将 素材 画面 转 





























(3) 使 用 “模糊 与 锐 化 ”类 视频 特效 中 的 “ 锐 化 ”视频 特效 ， 对 转换 为 黑 
面 进行 边缘 锐 化 处 理 。 









































9 的 图 像 画 








(4) 使 用 “模糊 与 锐 化 ”类 视频 特效 中 的 “高 斯 模糊 ”视频 特效 ， 对 锐 化 处 理 之 后 的 


图 像 画 面 进行 适当 的 模糊 处 理 ， 从 而 模拟 出 水 墨 山水 画 的 效果 。 
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(5) 使 用 “ 键 控 ”类 视频 特效 中 的 “蓝屏 键 ” 视 频 特效 对 文字 图 像 进 行 抠 像 处 理 。 
(6) 使 用 “透视 ”类 视频 特效 中 的 “投影 ”视频 特效 给 文字 添加 投影 效果 。 
(7) 将 处 理 后 的 图 像 画 面 和 文字 图 像 进行 合成 即 可 。 


视频 播放 : 制作 水 黑山 水 画 效 果 的 流程 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “制作 水 黑山 水 
画 效果 的 流程 .wmv”。 


3. 制作 水 墨 山 水 画 效果 的 具体 操作 


1) 使 用 “黑白 ”视频 特效 将 图 像 画 面 处 理 成 黑白 图 像 画 面 

“黑白 ”视频 特效 的 主要 作用 是 直接 将 彩色 图 像 画面 转换 为 灰 度 图 像 ， 不 同 深度 的 颜色 
呈现 出 不 同 的 灰 度 。 该 视频 特效 没有 参数 设置 。 具 体操 作 如 下 。 

单 选 “视频 1” 轨 道中 的 素材 , 在 【效果 】 面 板 中 双击 “图 像 控制 ”类 视频 特效 中 的 车 
视频 特效 ， 即 可 给 单 选 的 素材 添加 该 视频 特效 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.79 
所 示 。 

2) 使 用 “模糊 与 锐 化 ”类 中 的 视频 特效 对 图 像 画 面 进行 锐 化 和 模糊 处 理 

“ 锐 化 ”视频 特效 的 主要 作用 是 通过 增加 图 像 中 相 邻 像素 的 对 比 度 ， 从 而 达到 提高 图 像 
画面 清晰 度 的 效果 。 有 具体 操作 方法 如 下 。 

步骤 1: 单 选 “视频 1” 轨 道中 的 素材 。 

步骤 2: 在 【效果 】 面 板 中 双击 两 次 “模糊 与 锐 化 ”类 视频 特效 中 的 葬 吐 视频 特效 ， 
即 可 给 单 选 的 素材 添加 两 次 该 视频 特效 。 

步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 调节 “ 锐 化 ”视频 特效 的 参数 ， 具 体 调节 如 图 4.80 

所 示 。 在 【节目 监视 器 玫 窗 目 中 的 效果 如 图 4.81 所 示 S 















































4.79 4.80 图 4.81 

“高 斯 模糊 ”视频 特效 的 主要 作用 是 通过 对 图 像 画 面 进行 高 斯 运算 产生 模糊 效果 。 具 体 
操作 方法 如 下 。 

步骤 1: 单 选 “ 视 频 1” 轨 道中 的 素材 。 

步骤 2: 在 【效果 】 面 板 中 双击 “模糊 与 锐 化 ”类 视频 特效 中 的 ES 视频 特效 ， 即 
可 给 单 选 的 素材 添加 该 视频 特效 。 

步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 调节 “高 斯 模糊 ”视频 特效 的 参数 ,具体 调节 如 图 4.82 
所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.83 所 示 。 











3) 使 用 “蓝屏 键 ”对 题词 进行 抠 像 

“蓝屏 键 ” 视频 特效 的 主要 作用 是 将 图 像 画面 中 的 蓝 色 部 分 变 为 透明 ， 从 而 显示 出 下 面 
轨道 中 的 图 像 画 面 。 具 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 单 选 “ 视 频 2” 轨 道中 的 素材 。 

步骤 2: 在 【效果 】 面 板 中 双击 “ 键 控 ” 类 视频 特效 中 的 EE 呈 强 视频 特效 ， 即 可 给 单 
选 的 素材 添加 该 视频 特效 。 

步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 中 调节 “蓝屏 键 ”视频 特效 的 参数 和 素材 的 位 置 ， 具 体 调 
节 如 图 4.84 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.85 所 示 。 


+ 


















图 4.82 图 4.83 图 4.84 4.85 

4) 使 用 “投影 ”视频 特效 给 题词 素材 添加 投影 效果 

“透视 ”类 视频 特效 的 主 :用 是 将 图 像 画 面 制作 成 三 维 立体 效果 和 空间 效果 。 

“透视 ”类 视频 特效 包括 “基本 3D”“ 径 向 阴影 ”“ 投 影 ”“ 斜 角 边 ”和 “和 斜面 Alpha” 
这 5 个 视频 特效 。 下 面 使 用 “投影 ”视频 特效 给 题词 素材 添加 投影 效果 。 

“投影 ”视频 特效 的 主要 作用 是 给 图 像 画面 添加 阴影 效果 。 具体 操作 方法 如 下 。 

步骤 1: 章 选 “视频 2” 轨 道中 的 素材 人 

步骤 2: 在 【效果 】 面 板 中 双击 “透视 ”类 视频 特效 中 的 本 饼 视频 特效 ， 即 可 给 单 选 
的 素材 添加 该 视频 特效 。 

步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 中 调节 “投影 ”视频 特效 的 参数 和 素材 的 位 置 ， 具 体 调节 
如 图 4.86 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.87 所 示 。 

提示 : 各 个 “透视 ”类 视频 特效 的 作用 、 使 用 方法 和 参数 说 明 请 参阅 配套 素材 中 赠送 
的 “视频 特效 参数 介绍 .Word” 文件 。 





























图 4.86 图 4.87 
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视频 播放 : 制作 水 墨 山 水 画 效果 的 具体 操作 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “制作 水 墨 
山水 画 效 果 的 具体 操作 .wmv”。 














画面 装 裕 主 要 使 用 彩色 谈 单 来 实现 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 

步 又 1: 【项 目 】 窗 口 下 的 区 (新 建 分 页 ) 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 吾 兰 命 
彩色 蒙 板 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 图 4.88 所 示 。 

步骤 2， 单 击 有 和 扩 钮 ， 弹 出 【颜色 拾取 】 对 话 框 ， 调 节 颜色 如 图 4.89 所 示 。 























4.88 图 4.89 4.90 
步骤 4: 单 击 有 ES 和 近 钮 ， 创 建 一 米 “ 装 禄 条 ”图 片 。 
步骤 5: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “ 装 被 条 ”图 片 拖 鬼 到 “视频 3” 视 频 轨 道中 ， 在 【特效 
控制 台 】 面 板 中 设置 参数 ;~ 具体 设置 如 图 4.91 所 示人 











步骤 6 窗口 中 的 “ 装 禄 条 从 图 片 拖 电 到 “视频 3” 轨 道上 方 的 空白 处 ， 
自动 增加 一 频 妆 ”视频 轨道 放置 闭 祝 条 ”图 片 ， 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 设置 参 


数 ， 具 体 设 4.92 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.93 所 示 。 





as0.0 444.0 


# 


4.91 图 4.92 图 4.93 
步骤 7: 将 制作 完成 的 项 目 文件 ， 根 据 用 户 要 求 进行 输出 。 
视频 播放 : 画面 装 被 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “画面 装 被 .wmv”。 
4.8.4 举一反三 
使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “水 墨 山 水 画 举一反三 -prproj ”的 节目 文件 ， 




















根据 配套 资源 中 提供 的 素材 , 制作 如 下 效果 并 输出 命名 为 “水 黑山 水 画 举 一 反 三 .flv” 文 件 。 








4.9 滚动 画面 效果 


4.9.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 视频 特效 基础 /最 终 效果 /4.9 滚动 画面 效 
果 .flv ”文件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 引 果 。 本 案例 主要 介绍 使 用 “变换 ”和 “ 捏 
曲 ” 类 视频 特效 的 相关 特效 以 及 序列 嵌 套 来 制作 滚动 画面 效果 。 


4.9.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 



























案例 制作 的 大 致 步骤 : 

创建 新 项 日 ， 导 入 介绍 制作 滚动 面 面 效 果 讲解 制作 滚动 视频 画面 效果 的 

素材 的 基本 流程 详细 操作 步 又 
4.9.3 ”详细 操作 步骤 

案例 引入 : 

关 作 滚动 画面 效果 ? 

(3) 怎样 进行 视频 特效 的 综合 应 用 ? 

1， 创 建新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ,创建 一 个 名 为 “滚动 画面 效果 .prproj ”的 项 目 文件 。 

步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 4.94 所 示 的 素材 。 

步骤 3: 将 导入 的 素材 拖 电 到 视频 轨道 中 ， 如 图 4.95 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 
的 效果 如 图 4.96 所 示 。 
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图 4.94 4.95 


视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 

2， 制作 滚动 画面 效果 的 基本 流程 

(1) 根据 要 求 收 集 素 材 。 

(2) 将 视频 素材 拖 电 到 序列 窗口 中 ， 再 使 用 “变换 ”类 视频 特效 中 的 “垂直 保持 ” 视 
频 特 效 制作 滚动 效果 。 

(3) 创建 新 序列 , 将 背景 图 片 和 以 前 的 序列 分 别 拖 电 到 刚 创 建 的 序列 窗口 中 的 “视频 1” 
和 “视频 2” 视 频 轨 道中 。 

(4) 使 用 “扭曲 ”类 视频 特效 中 的 “ 边 角 固定 ”视频 特效 对 “视频 2” 视 频 轨 道中 的 序 
列 进行 边 角 固 定 。 

视频 播放 : 制作 滚动 画面 效果 的 基本 流程 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “制作 滚动 画 
面 效果 的 基本 流程 .wmv”。 


3. Wl 3 nia SA 


1) 使 用 : “有 fi ”视频 特效 制作 i 
“垂直 保持 视频 特效 的 主要 作用 是 将 图 像 画面 保持 在 垂直 方向 上 滚动 。 该 视频 特效 没 

有 参数 设置 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 

步骤 1: 单 选 “视频 1” 轨 道中 的 素材 。 

步骤 2: 在 【效果 】 面 板 中 双击 “变换 ”类 视频 特效 中 的 国 EE 视频 特效 ， 即 可 给 音 
选 的 视频 素材 添加 该 视频 特效 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.97 所 示 。 

2) 创建 新 序列 和 序列 嵌 套 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 x89 一 am 一 rmi®. 命令 (或 按键 盘 上 的 “CtrlHN” 组 合 键 )， 
弹出 【新 建 序列 】 对 话 框 ， 将 序列 名 称 命名 为 “滚动 画面 嵌 套 ”， 其 他 参数 设置 如 图 4.98 
所 示 。 单 击 BE 寺 按钮 即 可 创建 一 个 新 序列 ， 如 图 4.99 所 示 。 

步骤 2: 将 背景 图 片 和 “滚动 画面 效果 ”序列 拖 丰 到 “滚动 画 嵌 套 ”序列 中 , 如 图 4.100 
所 示 。 

步骤 3: 单 选 “ 视 频 2” 轨 道中 的 柑 套 序列 文件 。 在 【效果 】 面 板 中 双击 “扭曲 ”类 视 
频 特 效 中 的 EEEE 议 频 特 效 ， 即 可 给 单 选 的 视频 素材 添加 该 视频 特效 。 

步骤 4: 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 设置 参数 ， 具 体 设置 如 图 4.101 所 示 。 在 【节目 监视 
器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.102 所 示 。 
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图 4.97 图 4.98 图 4.99 





图 4.100 图 4.101 图 4.102 


视频 播放 : 制作 滚动 视频 画面 效果 的 详细 操作 步骤 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “ 制 
作 滚动 视频 画面 效果 的 详细 操作 步骤 .wmv”。 


4.9.4 举一反三 . 





使 用 该 案例 欠 绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 泥 流 滨 动 画面 效果 举一反三 .pmproj” 的 节目 文件 
根据 配套 资源 审 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 并 输出 命名 为 “滚动 画面 效果 举一反三 flv” 
文件 。 





4.10 ”局 部 马赛 克 效 果 


4.10.1 ”影片 预览 

影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 视频 特效 基础 /最 终 效果 /4.10 局 部 马赛 克 效 
果 .flv” 文 件 中 。 通过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效 果 。 本 案例 主要 介绍 使 用 “裁剪 ”和 “ 马 
赛 克 ”视频 特效 相 结合 来 制作 局 部 马赛 克 效 果 。 
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4.10.2 ”本 案例 画面 及 制作 步 又 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 : 








创建 新 项 目 ， 导 入 
素材 


介绍 局 部 马赛 克 效 果 制 讲解 局 部 马赛 殉 效 果 制作 的 
作 的 基本 流程 详细 操作 步骤 








4.10.3 详细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 局 部 马赛 克 效果 的 制作 原理 。 

(2) 局 部 马赛 克 效果 的 制作 流程 。 

(3) “变换 ”类 视频 特效 中 的 “裁剪 ”视频 特效 和 “风格 化 ”类 视频 特效 中 的 “马赛 
让 ”视频 特效 的 综合 应 用 的 方法 与 技巧 。 

1. 创建 新 项 目 和 导 六 素材 

步骤 1: 启动 Préviiere Pro CS6 软件 尖 创 建 一 个 名 为 “局 部 马赛 克 .prproj” 的 项 目 文件 。 

步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 4103 所 示 的 素材 。 

步骤 3: 将 导入 的 素材 拖 忠 到 视频 轨道 中 ， 如 图 4.104 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 
的 效果 如 图 4.105 所 示 。 





ss 











图 4.103 图 4.104 图 4.105 








视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 


2. 局 部 马赛 克 效果 制作 的 基本 流程 
(D 根据 要 求 收集 素材 。 
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(2) 将 视频 素材 拖 电 到 序列 窗 




















像 画 面 进行 变形 处 理 。 
(3) 使 用 “变换 ”类 视频 特效 中 的 “裁剪 ”视频 特效 进行 裁剪。 
(4) 使 用 “风格 化 ”类 视频 特效 中 “马赛 克 

处 理 。 


视频 播放 : 局 部 马赛 克 效 果 制 作 的 基本 流程 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “局 部 马赛 


克 效 果 制 作 的 基本 流程 .wmv”。 


口中 








3， 局 部 马赛 克 效 果 制作 的 详细 操作 步骤 


1) 使 用 “ 边 角 固定 ”视频 
步骤 1: 
步骤 2: 在 
选 的 素材 添加 该 视 









步骤 3: 在 
图 4.106 所 示 。 


拱 


名 


在 【节目 监视 器 】 





步骤 4; 再 将 视频 素材 拖 忠 到 
步骤 5， 单 选 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 右 命 令 ， 





图 4.106 


2) 使 用 “裁剪 ”视频 特效 允 
“裁剪 ”视频 特效 的 主要 作 





剪 之 后 的 素材 画面 自动 调整 到 屏幕 尺寸 。 


步骤 1: 将 “视频 2” 视 频 轨道 


步骤 2: 将 “时 间 指 示 器 ” 
步骤 3: 单 选 “ 视 频 3” 轨 道中 





制 台 】 面 板 中 调 


效 对 图 像 画 面 进行 变形 处 理 
单 选 “视频 2” 轨 道中 上 
【效果 】 面 板 中 双击 


的 素材 。 
“扭曲 ”类 视频 特效 


季 “ 边 角 固定 ” 
1 中 的 效果 如 图 4.107 
复制 


窗 
“视频 3” 轨 道中 ， 


“视频 3” 视频 轨道 中 的 素材 。 在 【特效 控制 台 














素材 上 (包括 调节 好 


图 4.107 


图 像 画 面 进行 裁剪 
是 根据 参数 设置 对 图 像 画 面 的 四 周 进行 修剪 , 还 可 以 将 修 
具体 操作 方法 如 下 。 

i 中 的 素材 隐藏 ， 方 便 对 “视频 3” 轨道 


息 电 到 第 0 帧 位 置 。 


的 加 本 一 视频 特效 ， 即 可 给 单 选 的 素材 添加 该 视频 特效 。 


步骤 4: 在 【特效 控制 台 】 中 调节 “裁剪 ”视频 特效 的 参数 并 添 








体 调节 如 图 4.109 所 示 。 在 【 节 


目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 


， 使 用 “扭曲 ”类 视频 特效 中 的 “ 


”视频 特效 对 裁剪 


1 的 [SEE 下 视频 特效 ， 即 可 给 单 


”视频 特效 的 参数 
所 示 。 
“视频 2” 轨 道中 添加 的 “ 边 角 


即 可 将 “视频 2” 轨 道中 调节 好 参数 的 “ 边 角 固定 ” 视 
频 特 效 粘 贴 到 “视频 3” 视 频 轨道 中 
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边 角 固定 ”对 图 





的 图 像 画 面 进行 马赛 克 


， 上 有 具体 调节 如 


i】 面 板 中 单 击 鼠 标 右键 ， 








bh 的 素材 。 在 【效果 】 面 板 中 双击 “变换 ”类 视频 特效 中 





4 参数 )， 如 图 4.108 所 示 。 | 
图 4.108 
中 的 图 像 裁 前 时 
加 关键 帧 ， 参 数 的 具 
4.110 所 示 。 
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步骤 5: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 17 帧 的 位 置 处 ， 调 节 “ 裁 前 ”视频 特效 的 参数 如 
恒 4.111 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.112 所 示 。 








图 4.109 图 4.110 图 4.111 
步骤 6: 将 elie ” 移 到 第 4 秒 0 帧 的 位 置 处 ， 调 节 “ 裁 前 ”视频 特效 的 参数 
如 图 4.113 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.114 所 示 。 





图 4.112 图 4.113 图 4.114 
步骤 7: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 4 秒 13 帧 的 位 置 处 ， 调 节 “ 裁 前 ”视频 特效 的 参数 
如 图 4.115 所 示 。 < 在 A【 节 上 日 监视 器 口中 的 效果 如 图 4.116 所 示 。 
3) 使 用 马赛 克 ” 视 频 特效 给 裁剪 后 的 图 像 画 面 添 加 马赛 克 效 果 
马赛 克 ” 视 频 特 效 的 主要 作用 直 i 分 割 成 许多 方形 的 方 格 ， 方 格 的 颜色 采用 
方 格 内 所 有 颜色 的 平均 值 ， 从 而 创建 马赛 克 效 果 。 具 体操 作 方法 如 下 。 
“视频 3” 机关 机 过 1 的 素材 。 
效果 】 面 板 中 双击 “变换 ”类 视频 特效 中 的 [王国 视频 特效 ， 即 可 给 单 先 














衬 制 台 】 中 调节 “马赛 克 ” 视 频 特 效 的 参数 如 图 4.117 所 示 。 
步骤 4: 在 【 节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.118 所 示 。 

















图 4.115 图 4.116 图 4.117 
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步骤 5: 取消 “视频 2” 视 频 轨道 上 素材 的 隐藏 。 序 列 窗口 效果 如 图 4.119 所 示 。 在 【 节 
监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.120 所 示 。 





图 4.118 图 4.119 图 4.120 


视频 播放 : 局 部 马赛 克 效果 制作 的 详细 操作 步骤 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “局 部 
马赛 克 效 果 制 作 的 详细 操作 步骤 .wmv”。 


4.10.4 举一反三 


使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “局 部 马赛 克 效果 举一反三 .prproj” 的 节目 文 
2 ne 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 并 输出 命名 为 “局 部 马赛 克 效 果 举 一 反 
v” 文 件 。 
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强大 的 音频 特效 


.音频 的 基本 操作 
. 各 种 声 道 之 间 的 转换 
。 音频 特效 


1 
2 
3 
4. 
和 
6 


音调 与 音速 的 改变 


。 调 音 台 
.5.1 声 道 音频 的 创建 





本 章 主要 通过 6 个 案例 全 面 介绍 音频 素材 的 剪辑 、 音 频 切 换 效果 的 添 


加 和 参数 设置 、 音 频 特 效 的 创建 和 参数 设置 以 及 5.1 声 道 音 频 文 件 的 创建 
等 相关 知识 点 。 


第 5 章 强大 的 音频 特效 








-部 好 的 影视 作品 ， 往 往 是 声 画 艺术 的 完美 结合 ， 所 以 音频 和 视频 具有 同样 重要 的 地 
位 ， 音 频 质量 的 好 坏 ， 将 直接 影响 到 作品 的 质量 。 

前 面 已 经 详细 介绍 了 视频 转 场 和 视频 特效 的 创建 以 及 相关 参数 的 设置 。 本 章 通过 音频 
的 基本 操作 、 各 种 声 道 之 间 的 转换 、 音 频 特效 、 音 调 与 音速 的 改变 、 调 音 台 和 5.1 声 道 音 
频 的 创建 等 案例 ， 全 面 介绍 音频 的 基本 操作 、 音 频 过 渡 和 音频 特效 的 使 用 方法 以 及 参数 调 
节 : 




















5.1 音频 的 基本 操作 


5.1.1 影片 预览 

影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 5 章 强大 的 音频 特效 /最 终 效果 /5.1 音频 的 基本 操 
作 .mp3” 文 件 中 。 本 案例 主要 介绍 与 音频 相关 的 基本 操作 。 
5.1.2 ”本 案例 画面 及 制作 步 又 (流程 ) 分 析 


注 : 本 案例 效果 为 音频 文件 ， 请 读者 试听 案例 音频 文件 。 
案例 制作 的 大 致 步骤 : 








了 解 音频 怎样 查看 音频 单位 和 对 音频 素材 


导入 【项 目 】 中 A nA re A | 进行 前 和 


5.1.3 pl ) “Ve 
案例 引 Ma 2 
(D 什么 声 道 、 双 声 道 和 5.1 声 道 ? 


(2) 怎样 查看 音频 单位 ? 

ES 省 了 解 音频 相关 信息 ? 
# 对 音频 进行 剪辑 ? 

系 加 音频 过 渡 效 果 ? 音频 过 渡 效 果 有 什么 作用 ? 

1， 创 建新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “音频 的 基本 操作 .prproj” 的 项 目 
文件 。 

步骤 2: 导入 音频 素材 ， 如 图 5.1 所 示 。 

视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 flv”。 

2. 了 解 音频 文件 

音频 文件 有 单 声 道 、 双 声 道 立体声 ) 和 5.1 声 道 ， 可 以 通过 【特效 控制 台 】 了 解 音频 文 
件 是 单 声 道 还 是 双 声 道 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 


创建 新 项 日 ， 将 素材 











135 





C ) Premiere Pro CS6 影视 后 期 制作 (第 2 版 ) 


步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口中 双击 “立体 声音 频 .wav” 音 频 文件 ， 在 【特效 控制 台 】 显 
示 音 频 文件 的 波形 ， 如 图 5.2 所 示 。 
提示 : 从 图 5.2 可 以 判断 ， 该 音频 文件 为 立体 声 ， 上 面 波形 图 为 左 声 道 ， 下 面 波形 图 
为 右 声 道 。 且 两 个 波形 图 完全 不 同 ， 说 明 左 右 声 道 发 出 的 声音 也 不 同 。 
步骤 2: 在 【项 目 】 窗 口中 双击 “小 狗 声音 .WAV ”音频 文件 ， 在 【特效 控制 台 】 显 示 
音频 文件 的 波形 ， 如 图 5.3 所 示 。 





.: 





5.2 5.3 


提示 : 从 图 5.3 可 以 判断 ， 该 音频 文件 为 单 声 道 ， 因 为 它 只 有 一 个 波形 图 。 

步骤 3: 在 【项 目 】 窗 口中 双击 “野外 配音 02.wav” 音 频 文件 ， 在 【特效 控制 台 】 显 
示 音 频 文件 的 波形 ， 如 图 I5.4. 所 示 。 

提示 : 从 图 $ 生 -可 以 判断 ， 该 音频 文件 为 欢声 道 ， 只 有 左 声 道 发 出 声音 ， 右 声 道 不 发 
出 声音 ， 因 为 右 声 道 没有 波形 。 

步骤 4: 在 【项 目 】 窗 口中 双击 “配音 解说 .mpg” 视 频 文件 ， 在 【素材 预览 】 窗 口中 
显示 视频 文件 画面 ， 如 图 5.5 所 示 。 

步骤 5: 单 击 【 素 材 预 览 】 窗口 右上 角 的 攻 按 钮 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 BR 命令 ， 
即 可 显示 “配音 解说 .mpg” 视 频 文件 声音 的 波形 图 ， 如 图 5.6 所 示 。 











第 5 章 强大 的 音频 特效 


提示 : 从 图 5.6 可 以 判断 , “配音 解说 .mpg” 视 频 文 件 为 立体 声 ， 左 声 道 为 解说 词 。 总 
共有 6 向 话 ， 因 为 它 有 6 段 波形 。 右 声 道 为 背景 音乐 。 


视频 播放 : 了 解 音频 文件 的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “了 和 解 音频 文件 .flv”。 
3. 怎样 查看 音频 单位 和 了 解 音频 相关 信息 
1) 查看 音频 单位 





图 5.7 5.8 
从 图 5.8 中 可 以 看 出 ， 此 时 的 音频 单位 为 音频 采样 率 ， 当 前 音频 为 48 千 赫 ， 即 1 秒 由 
48000 个 最 小 单位 组 成 ， 所 以 比 视频 单位 中 的 1 秒 由 25 个 最 小 单位 组 成 更 为 精确 。 按 键盘 
上 的 “=” 键 将 时 间 放 大 ， 可 以 看 到 “时 间 指 示 器 ”从 0: 00000 向 右 移动 一 个 单位 即 为 
1 秒 ， 如 图 5.9 所 示 。 









图 5.9 


提示 : 一 般 情况 下 ， 不 需要 对 音频 进行 过 于 精细 的 编辑 ， 单 击 序列 窗口 右上 角 的 国 图 
标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 v S5SSRHRst 命令 ， 即 可 将 “显示 音频 时 间 单 位 ”前 面 的 v 去 
掉 ， 以 “ 帧 ”为 最 小 单位 来 进行 剪辑 。 

2) 了 解 音频 相关 信息 

音频 文件 的 相关 信息 ， 可 以 从 【项 目 】 窗 口 和 【序列 】 窗 口中 了 解 到 。 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口中 单 选 音 频 文件 。 此 时 ， 在 【节目 】 窗 口 的 标题 下 方 显示 单 
选 音频 文件 的 相关 信息 ， 如 图 5.10 所 示 。 


提示 : 如 图 5.10 所 示 ， 从 【项 目 】 窗 口中 可 以 了 解 到 选中 音频 文件 的 名 称 、 音 频 文 件 
的 总 长 度 、 采 样 率 、 声 道 和 使 用 情况 等 相关 信息 。 
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步骤 2: 将 鼠标 指针 移 到 【序列 】 窗 口中 的 音频 轨道 的 素材 上， 在 弹出 的 快捷 框 
可 以 了 解 “音频 ”轨道 上 的 音频 素材 的 相关 信息 ， 如 图 5.11 所 示 。 

提示 : 从 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 可 以 了 解 音频 素材 的 开始 点 、 结 束 点 和 持续 时 间 长 度 等 
相关 信息 。 





请 选择 的 音 烦 文 | 
| 作 租 关 信息 





图 5.10 | 


步骤 3， 将 鼠标 指针 移 到 【项 目 】 窗 口 右 侧 的 边缘 ， 此 时 ， 鼠 标 指针 变 成 圈 形 态 ， 按 
住 鼠 标 左 键 向 右 拖 动 ， 将 【项 目 】 窗 口 拉 宽 ， 如 图 5.12 所 示 。 








图 5.12 
提示 : 从 图 5.12 可 以 了 解 素材 的 所 有 详细 信息 














视频 播放 : 怎样 查看 音频 单位 和 了 解 音 频 相 关 信息 的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “ 怎 
样 查看 音频 单位 和 了 解 音频 相关 信息 .flv”。 


4. 对 音频 素材 进行 剪辑 

以 剪辑 “优美 音乐 .MP3 ”音频 文件 为 例 来 介绍 音频 素材 的 剪辑 操作 。 具 体 编 辑 要 求 是 ; 

(1) 将 “优美 音乐 .MP3” 音 频 文件 的 中 间 唱词 部 分 去 掉 ， 只 保留 音频 的 前 后 伴奏 部 分 。 

(2) 给 保留 音频 的 前 后 伴奏 之 间 添 加 过 渡 效 果 。 

(3) 在 “音频 2” 轨 道中 添加 野外 动物 和 鸭子 的 音频 文件 。 

步骤 1: 将 “优美 音乐 .MP3” 音 频 文件 拖 忠 到 “音频 1” 轨 道中 ， 单 击 “音频 1” 轨 道 
左 侧 的 吗 ( 折 和 登 -展开 轨道 ) 按 钮 ， 将 音频 文件 的 波形 显示 出 来 ， 如 图 5.13 所 示 。 
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图 5.13 


步骤 2: 单 击 键盘 上 的 “空格 键 ” 对 “音频 1” 轨 道上 的 音频 素材 进行 监听 播放 操作 
可 以 得 知 ,“ 优 美音 乐 .mp3” 的 前 43 秒 2 帧 为 音乐 的 前 奏 部 分 ， 第 4 分 5 秒 8 帧 到 结尾 为 
音乐 的 后 伴奏 部 分 。 

步骤 3: 将 时 间 指示 器 移 到 第 43 秒 2 帧 的 位 置 ， 使 用 加 (剃刀 工具 ) 工 具 将 音乐 从 第 43 秒 
2 帧 处 分 割 为 两 段 音 频 素 材 ， 如 图 5.14 所 示 。 

步骤 4: 将 时 间 指示 器 移 到 第 4 分 5 秒 8 帧 的 位 置 ， 使 用 加 (剃刀 工具 ) 工 具 将 音乐 从 第 
43 秒 2 帧 处 分 割 为 两 段 音频 素材 ， 如 图 5.15 所 示 。 








5.14 图 5.15 
步 又 5: 将 鼠 称 指针 移 到 “音频 1” 轨 道中 的 第 2 段 素材 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 弟 击 em 命令 ， 将 “音频 1” 靳 道中 的 第 2 段 素材 删除 ， 将 第 3 段 素材 自动 连 
接 到 第 1 段 素 材 之 后 ， 如 图 5.16 所 示 。 
步骤 6: 将 “野外 配音 01.wav”“ 野 外 配音 02.wav” 和 “蝎子 声音 .wav”3 段 音频 素材 
拖 电 到 “音频 2” 轨 道中 ， 如 图 5.17 所 示 。 





第 1 胺 素 村 与 荡 3 私 素材 的 入 业 处 





图 5.16 图 5.17 


步骤 7: 将 【效果 】 浮 动 面板 中 的 CEE 恒 音频 过 滤 效 果 拖 电 到 两 段 素 材 的 连接 处 释放 
鼠标 ， 即 可 为 这 两 段 相连 素材 添加 一 个 音频 过 渡 效 果 ， 如 图 5.18 所 示 。 


提示 : “优美 音乐 .mp3” 的 主旋律 被 剪 切 掉 了 ， 添 加 [SEE 国 音 频 过 滤 效 果 的 目的 是 使 
前 后 两 段 伴 奏 音 乐 过 渡 自 然 流畅 。 
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步骤 8: 单 击 “ 音 频 1” 音 频 轨 道中 添加 的 “恒定 功率 ”音频 过 渡 效 果 。 此 时 ， 在 【 特 
效 控制 台 】 中 显示 “恒定 功率 ”音频 过 渡 效 果 的 相关 参数 ， 如 图 5.19 所 示 。 











图 5.18 图 5.19 
提示 : 对 两 段 前 后 相连 的 音频 素材 添加 音频 过 渡 效 果 ， 可 以 将 两 段 音 频 柔 和 地 衔接 在 
一 起 ， 这 与 视频 中 默认 的 淡 入 切换 是 一 个 道理 。 也 可 以 在 音频 的 入 点 和 出 点 处 添加 音频 过 
渡 效 果 ， 这 样 使 音频 产生 渐 起 、 渐 落 的 效果 。 
步骤 9: 方法 同上 。 给 “音频 2” 轨 道中 相 邻 两 段 素 材 之 问 添加 音频 过 渡 效 果 ， 效 果 如 
图 5.20 所 示 。 








图 5.20 


视频 播放 : 对 音频 素材 进行 剪辑 的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “对 音频 素材 进行 剪 
辑 .flv”。 


5.1.4 举一反三 
利用 本 案例 所 学 的 知识 ， 收 集 一 些 音频 素材 并 进行 编辑 操作 练习 。 


5.2 各 种 声 道 之 间 的 转换 


5.2.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 5 章 强大 的 音频 特效 /最 终 效果 /5.2 各 种 声 道 之 间 
的 转换 .mp3” 文 件 中 。 通 过 试听 音频 文件 了 解 本 案例 的 最 终 效 果 。 本 案例 主要 介绍 音频 素 
材 的 各 种 声 道 之 间 的 转换 。 


5.2.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
注 : 本 案例 效果 为 音频 文件 ， 请 读者 试听 案例 音频 文件 。 
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案例 制作 的 大 致 步骤 : 


创建 新 项 目 ， 将 素材 ea 各 种 声 道 之 间 的 相互 
导入 【项 目 】 中 I i 转换 


5.2.3 ”详细 操作 步骤 


案例 引入 : 
(1) 有 哪儿 种 音频 轨道 类 型 ? 哪 几 种 音频 素材 类 型 ? 
(2) 怎样 将 单 声 道 音 频 素材 转换 成 双 声 道 (立体 声 道 ) 或 5.1 声 道 音 频 素材 ? 
海 立体 声 道 音频 素材 转换 成 单 声 道 或 5.1 声 道 音频 素材 ? 
f 将 立体 声 道 或 5.1 声 道 音频 素材 分 离 为 单 声 道 音频 素材 ? 
1 和 删除 各 种 音频 轨道 ? 
(0) 对 音频 轨 道 的 操作 主要 有 哪些 ? 
1. 创建 新 项 目 和 导入 素材 
步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “各 种 声 道 之 间 的 转换 .prproj” 的 
项 目 文件 。 
步骤 2: 导入 音频 文件 。 
视频 播放 : 导入 素材 的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 素材 .flv”。 
2. 音频 轨道 的 相关 编辑 
音频 素材 主要 有 尝 声 彰 
单 声 道 、 立 体 声 和 4 工读 道 音 4 0 
在 Premiere Pro CS6 中 ， 人 允许 用 户 汉 
1) 添加 各 种 类 型 的 音频 轨道 
通过 单 击 右键 添加 或 删除 音频 轨道 。 
步骤 1: 将 鼠标 移 到 序列 窗口 中 的 音频 轨道 的 标 头 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 如 图 5.21 
所 示 的 快捷 菜单 。 
步骤 2: 将 鼠标 指针 移 到 冯 只 道 . 命令 上 单 击 ， 弹 出 【添加 视 音 轨 】 对 话 框 ， 根 据 要 求 设 
置 对 话 框 如 图 5.22 所 示 。 单 击 功 于 按钮 即 可 添加 音频 轨道 ， 如 图 5.23 所 示 。 


















立体 产 5 双 声 道 ) 和 5 声 道 3 种 音频 类 型 ， 对 应 的 音频 轨道 也 有 
S 竹 频 轨道 类 型 只 能 放 对 应 的 音频 素材 类 型 。 
或 删除 各 种 音频 轨道 。 









Es 











弹出 的 快捷 菜单 


图 5.21 5.22 图 5.23 
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提示 : 可 以 通过 音频 轨道 右上 角 的 图 标 来 判断 音频 轨道 的 类 型 。 国 图 标 表 示 该 音频 轨 
道 为 立体 声 ( 双 声 道 ) 类 型 ; 图 图 标 表示 该 音频 轨道 为 单 声 道 类 型 ; 图 图 标 表 示 该 音频 轨道 
为 5.1 声 道 类 型 ， 如 图 5.24 所 示 。 

步骤 3: 双 声 道 和 5.1 声 道 的 音频 轨道 的 添加 方法 与 单 声 道 音频 轨道 的 添加 方法 一 样 。 
只 要 在 【添加 视 音 轨 】 对 话 框 中 单 击 国 至 下 右边 的 加 按 钮 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 如 图 5.25 所 示 。 在 
该 下 拉 菜 单 中 单 击 相应 的 轨道 类 型 , 其 他 参数 同上 , 单 击 醉 于 按 钮 即 可 创建 对 应 的 音频 轨道 。 

通过 菜单 栏 添加 音频 轨道 。 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 二 一 Wm- 命令， 弹出 【添加 视 音 轨 】 对 话 框 。 

步骤 2: 根据 项 上 设置 【添加 视 音 轨 】 对 话 框 ， 单 击 配 于 按钮 即 可 。 

通过 拖 电 音 频 素材 添加 音频 轨道 。 

步骤 1: 将 【项 目 】 窗 口中 的 音频 素材 拖 忠 到 序列 窗口 中 音频 轨道 下 方 的 空白 处 ， 出 
现 如 图 5.26 所 示 的 图 标 。 



























图 5.26 


图 5.24 0 


步骤 2: 松 开 鼠标 添加 一 个 与 音频 素 4 相同 的 音频 轨道 ， 同 时 音频 素材 也 被 添加 
到 音频 轨道 中 ， 如 图 5.27 所 示 。 

2) 删除 音频 轨道 

通过 快捷 键 删 除 音频 轨道 。 

步骤 1: 将 光标 移 到 序列 窗口 中 的 音频 轨道 的 标 头 上 ， 单 击 鼠标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 

步骤 2: 将 光标 指针 移 到 as 十 - 命令 上 单 击 ， 弹 出 【删除 轨道 】 对 话 框 ，; 
的 本 按钮 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 如 图 5.28 所 示 ， 其 中 列 出 了 所 有 的 音频 轨道 。 选 择 和 
即 可 。 









栏 中 单 击 磺 9 一 em- 命令 ， 弹 出 【加 除 轨道 】 对 话 框 。 

目 要求 设 置 【 删 除 轨道 】 对 话 框 ， 设 置 完 毕 单 击 醒 于 按钮 即 可 。 
3) 给 音频 轨道 重 命名 
在 后 期 剪辑 中 ， 有 可 能 多 人 合作 ， 而 且 使 用 的 配音 比较 多 ， 相 应 的 音频 轨道 也 就 比较 

多 。 为 了 方便 操作 ， 可 以 对 各 个 音频 轨道 进行 重 命名 。 
步骤 1: 将 光标 移 到 序列 窗口 中 的 音频 轨道 的 标 头 上 ， 单 击 鼠标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 
步骤 2: 将 光标 移 到 到 匀 命令 上 单 击 ， 音 频 标题 呈 蓝 色 底 纹 显 示 ， 如 图 5.29 所 示 。 
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图 5.27 图 5.28 5.29 

步骤 3: 输入 音频 轨道 的 名 称 ， 在 这 里 输入 “解说 词 ” 按 “Enter” 键 即 可 对 音频 轨道 
重 命 名 ， 如 图 5.30 所 示 。 

4) 展开 音频 轨道 和 调节 音频 轨道 的 宽度 

在 后 期 剪辑 中 ， 经 常 采取 监听 素材 播放 与 观看 音频 波形 图 来 进行 剪辑 。 为 了 更 清楚 地 
观看 波形 图 ， 需 要 将 素材 所 在 的 音频 轨道 展开 和 调 宽 。 

步骤 1: 单 击 音 频 轨道 标 头 处 的 欧 折 营 一 展开 轨道 ) 按 钮 ， 即 可 将 音频 轨道 展开 ， 如 
图 5.31 所 示 。 
步骤 2: 将 鼠标 指针 移 到 两 个 音频 轨道 之 间 ， 上 鼠标 指针 变 成 国 形 








态 ， 如 图 5.32 所 示 。 






展开 的 音 续 轨 道 





5) 锁定 /解锁 音频 轨道 

在 后 期 剪辑 中 ， 有 时 候 为 了 防止 对 音频 轨道 进行 误 操作 ， 可 以 通过 将 音频 轨道 锁定 ， 
操作 完成 之 后 再 解除 锁定 。 具 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 锁定 音频 轨道 。 单 锁定 的 音频 轨道 标 头 的 三 轨道 锁定 开关 ) 按 钮 ， 此 
时 ， 量 (轨道 锁定 开关 ) 按 钮 形态 变 成 图 形态 ， 如 图 5.33 所 示 。 

步骤 2: 解除 锁定 音频 轨道 。 单 击 需要 解锁 的 音频 轨道 表 头 的 或 轨道 锁定 开关 ) 按 钮 ， 
此 时 ， 图 (轨道 锁定 开关 ) 按 钮 形态 变 成 国 形 态 ， 如 图 5.34 所 示 。 














丢 解 额 及 音 病 办 这 大 


5.33 图 5.34 
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视频 播放 : 音频 轨道 的 相关 编辑 详细 讲解 ,请 观看 配套 视频 “音频 轨道 的 相关 编辑 .flv”。 

3. 各 种 声 道 之 间 的 相互 转换 

各 种 声 道 之 间 主 要 有 如 下 几 种 转换 方式 。 

(D 单 声 道 转换 为 立体 声 ( 双 声 道 )。 

(2) 立体 声 转换 为 单 声 道 。 

(3) 立体 声 分 离 成 独立 的 单 声 道 

(4) 立体 声 或 单 声 道 转换 为 5.1 声 道 。 

(5) 5.1 声 道 转换 为 立体 声 或 单 声 道 。 

1) 单 声 道 转换 为 立体 声 ( 双 声 道 ) 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口中 单 选 “ 单 声 道 音 频 .wav” 音 频 文件 ， 如 图 5.35 所 示 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 肢 画 ~- ja 一 535 造 - 命 令 ， 弹 出 【修改 素材 】 对 话 框 ， 设 置 参 
数 如 图 5.36 所 示 。 单 击 攻 如 按钮 即 可 将 单 声 道 转换 为 立体 声 道 。 音 频 波形 图 如 图 5.37 所 示 。 











5.35 5.36 5.37 


提示 : 从 图 5.37 中 可 以 看 出 ， 音 频 的 波形 图 表面 看 上 去 没有 发 生 什 么 变化 ， 但 实际 已 
经 变 成 了 双 声 道 。 在 进行 播放 时 , 左 声 道 有 声音 , 右 声 道 没有 声音 。 可 以 将 “ 单 声 道 音频 .wav” 
音频 文件 素材 拖 提 到 任意 的 立体 音频 轨道 中 ， 但 不 能 拖 昌 到 单 声 道 音频 轨道 中 。 

可 以 将 刚才 转 为 立体 声 道 的 音频 文件 的 左 、 右 声 道 进行 对 调 。 有 具体 操作 方法 如 下 。 

步骤 1: 在 【节目 】 窗 口中 单 选 刚才 转换 为 立体 声 道 的 音频 文件 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 可 而 一 gx 一 加 = 得- 命令 ， 弹 出 【修改 素材 】 对 话 框 ， 设 置 参 
数 如 图 5.38 所 示 。 

步骤 3: 单 击 匡 如 护 钮 ， 此 时 音频 文件 的 波形 图 如 图 5.39 所 示 。 

以 上 介绍 的 是 将 “ 单 声 道 音 频 .wav” 音 频 转 换 为 立体 声 ， 只 有 一 个 声 道 有 声音 。 接 下 
来 再 介绍 一 种 可 以 转换 为 两 个 声 道 都 有 声音 的 立体 声 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口中 选择 导入 的 “ 单 声 道 音频 .wav” 音 频 文件 。 
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步 又 2: 在 菜单 栏 中 单 击 番 西 ~ #3 一 3= 半 -命令 ， 弹 出 【修改 素材 】 对 话 框 ， 设 置 参 
数 如 图 5.40 所 示 。 






图 5.38 5.39 图 5.40 

步骤 3: 单 击 敬 可 接 钮 ， 此 时 音频 文件 的 波形 图 如 图 5.41 所 示 。 

提示 : 有 时 ini. 命令 呈 灰 色 显示 ， 因 为 在 【项 目 〗 窗 口中 没有 选中 需要 转换 的 音频 
素材 文件 有 时 在 【项 目 〗 窗 口中 选中 了 音频 素材 文件 ， 打开 【修改 素材 】 对 话 框 , 但 BE 
下 面 的 选项 呈 灰 色 显示 ， 如 图 5.42 所 示 。 这 是 因为 被 选中 的 音频 素材 文件 已 经 在 音频 轨道 
中 被 使 用 ， 所 以 不 能 进行 转换 。 如 果 需 要 进行 转换 ， 要 将 音频 素 村 从 音频 轨道 中 删除 或 重 
新 导入 【项 目 】 窗 口才 能 进行 转换 。 

2) 立体 声 转 换 为 单 声 道 

立体 声音 频 文件 不 能 交接 拖 忠 到 单 声 道 音频 轨道 中 。 有 时 候 由 于 项 目的 要 求 ， 可 能 要 
将 立体 声 的 音频 文件 拖 电 到 单 声 道 音频 轨道 中 。 此 时 ， 需 要 将 此 立体 音频 文件 转换 为 单 声 
道 音频 文件 。 温 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 在 站 项目】 窗口 中 单 选 立 体 声音 频 素材 文件 ， 如 图 5.43 所 示 。 








5.41 图 5.42 


图 5.43 


步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 可 本 一 a 一 讲 - 命 令 ， 弹 出 【修改 素材 】 对 话 框 ， 设 置 参 
数 如 图 5.44 所 示 。 
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步骤 3: 单 击 加 辐 按 钮 即 可 将 立体 声 道 转换 为 单 声 道 ， 如 图 5.45 所 示 。 








图 5.44 5.45 


提示 : 转换 为 单 声 道 的 “野外 配音 01.wav” 音 频 文 件 只 能 放 到 单 声 道 的 音频 轨道 中 ， 
而 不 能 放 到 立体 声 轨道 中 。 


在 Premiere Pro CS6 中 ， 人 允许 将 立体 声音 频 素 材 中 的 某 一 个 声 道 转换 为 单 声 道 。 具 体 
操作 方法 如 下 。 

步骤 1: 在 【 节 且 】 窗 口中 单 选 立体 声音 频 素 材 文件 ， 如 图 5.46 所 示 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 可 厅 一 8 子午 -命令 ， 弹 出 【修改 素材 】 对 话 框 ， 设 置 参 
数 如 图 5.47 所 示 % 








5.46 图 5.47 
步骤 3: 单 击 印 如 按钮 即 可 将 立体 声 道 转换 为 单 声 道 ， 如 图 5.48 所 示 。 
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5.48 


3) 将 立体 声 分 离 成 独立 的 单 声 道 

在 前 面 介绍 的 将 立体 声 转换 为 单 声 道 的 方法 ， 只 能 保留 选择 的 声 道 的 音频 文件 ， 而 没 
有 被 选中 的 声 道 音频 文件 将 被 丢失 。 在 Premiere Pro CS6 中 ， 可 以 将 立体 声 分 离 出 单 声 道 ， 
也 就 是 说 ， 在 保持 原来 的 音频 素材 文件 不 变 的 情况 下 ， 产 生 两 个 新 的 单 声 道 音 频 文件 。 分 
离 出 来 的 音频 文件 像 Premiere Pro CS6 中 的 字幕 文件 一 样 存在 于 【项 目 】 窗 口中 ， 而 无 须 
命名 并 保存 到 磁盘 中 ， 有 具体 操作 方法 如 下 。 

步骤 1: 重新 导入 “配音 解说 .mpg” 文 件 并 选中 ， 如 图 5.49 所 示 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 村 HG- Rn) 一 白 尖 为 间 过 8) 命令 即 可 分 离 出 两 个 音频 文件 ， 如 
图 5.50 所 示 。 





图 5.49 图 5.50 


提示 : 如 果 选 择 的 是 视频 文件 ， 则 分 离 出 来 的 单 声 道 音 频 文件 只 包含 音频 文件 ， 视 频 
画面 将 丢失 。 

4) 将 立体 声 或 单 声 道 转换 为 5.1 声 道 

将 立体 声 或 单 声 道 转 换 为 5.1 声 道 的 方法 比较 简单 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 

步骤 1: 将 音频 文件 导入 【项 目 】 窗 口中 ， 并 选中 音频 素材 文件 ， 如 图 5.51 所 示 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 寺 本 一 a 一 #5= 千 - 命 令 ， 弹 出 【修改 素材 】 对 话 框 ， 设 置 参 
数 如 图 5.52 所 示 ， 单 击 国语 按钮 。 转 换 之 后 的 波形 图 ， 如 图 5.53 所 示 。 
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图 5.51 图 5.52 








5) 将 5 上 声 道 转换 为 立体 声 或 单 声 道 5 

在 PremiersPro CS6 中 , 可 以 获取 5.1 声 道 的 音频 素材 中 的 某 一 声 轨 的 音频 文件 ; 可 以 
将 5.1 声 道 音频 文件 转换 为 立体 声 或 单 声 道 ， 转 换 之 后 的 音频 文件 就 可 以 将 其 拖 电 到 立体 
声 或 单 声 道 轨道 中 。5.1 声 道 转换 为 立体 声 或 单 声 道 的 具体 操作 方法 如 下 。 

(1) 将 5.1 声 道 转 换 为 立体 声 。 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口中 单 选 需 要 转换 的 5.1 声 道 音频 文件 ， 如 图 5.54 所 示 。 





5.54 
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步 又 2: 在 菜单 栏 中 单 击 可 一 ga 一 as 疙 .命令 ， 弹 出 【修改 素材 】 对 话 框 ， 设 置 参 
数 如 图 5.55 所 示 ， 单 击 世 如 护 钮 。 转 换 之 后 的 波形 图 ， 如 图 5.56 所 示 。 









图 5.55 图 5.56 


(2) 将 5.1 声 道 转换 为 单 声 道 。 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口中 单 选 需要 转换 的 5.1 声 道 音频 文件 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 桔 而 一 px 一 5s 短命 令 ， 弹 出 【修改 素材 】 对 话 框 ， 设 置 参 
数 如 图 5.57 所 示 ， 单 击 项 强 接 钮 。 转 换 之 后 的 波形 图 ， 如 图 5.58 所 示 。 

(3) 将 5.1 声 道 分 离 成 单个 的 音频 文件 。 

步骤 1: 在 【节目 】 窗 口中 单 选 需要 分 离 的 5.1 声 道 音 频 素材 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 天 浊 柯 一 EN 一 折 吉 为 间 和 B) 命令 即 可 分 离 出 6 个 音频 文件 ， 如 
图 5.59 所 示 。 本 ,\\ 

_ 乱 .yy 


[ee 


1 产 才 时 执 为 音 
产 刘 的 该 雹 图 


图 5.57 5.58 图 5.59 





视频 播放 : 各 种 声 道 之 间 的 相互 转换 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “各 种 声 道 之 间 的 相 
互 转换 .flv”。 


5.24 举一反三 


利用 本 案例 所 学 的 知识 ， 收 集 一 些 单 声 道 、 双 声 道 (立体 声 ) 和 5.1 声 道 音频 素材 ， 练 习 
各 种 声 道 音频 素材 之 间 的 转换 和 编辑 。 
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5.3 音频 特效 


5.3.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 5 章 强大 的 音频 特效 /最 终 效果 /5.3 音频 特 
效 .mp3” 文 件 中 。 本 案例 主要 介绍 音频 特效 的 使 用 方法 、 作 用 和 各 个 音频 特效 参数 的 调节 。 


5.3.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
注 : 本 案例 效果 为 音频 文件 ， 请 读者 试听 案例 音频 文件 。 
案例 制作 的 大 致 步骤 : 


创建 新 项 目 ， 将 素材 音频 特效 的 作用 和 使 音频 特效 组 中 的 各 个 音频 特 
导入 【项 目 】 中 [md 用 方法 [> 效 的 作用 和 参数 介绍 























5.3.3 ”详细 操作 步骤 


案例 引入 : 
(1) 音频 特效 分 为 哪儿 大 类 ? 
(2) 哪些 音频 特效 属于 立体 声 独 有 的 音频 特效 ? 
(3) 怎样 使 用 音频 特效 和 调节 音频 参数 ? 
(4) 音频 特效 是 ;Rn? NN 
疙 
1 nN 入 素材 PL 
步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创建 一 个 名 为 “音频 特效 .prproj” 的 项 目 文件 。 
步骤 2: 导入 音频 素材 。 


视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 flv”。 

2. 音频 特效 的 作用 和 使 用 方法 
在 Premiere Pro CS6 中 ， 将 以 前 版 本 的 “5.1”“ 立 体 声 ”和 “ 单 声 道 ”3 大 类 音频 特效 
组 合 为 一 组 音频 特效 ， 也 就 是 说 ， 这 些 音频 特效 可 以 用 在 任何 声 道 的 音频 素材 中 。 音 频 特 
效 如 图 5.60 所 示 。 下 面 详细 介绍 音频 特效 的 使 用 方法 。 

1) 使 用 “平衡 ”音频 特效 制作 音频 左 、 右 声 道 偏 移 

步骤 1: 将 导入 的 “优美 音乐 .mp3” 立 体 声 音频 素材 拖 忠 到 “音频 1” 轨 道中 。 

步骤 2: 将 “立体 声 ” 音 频 特 效 组 中 的 [天 于 桂 效 拖 披 到 “音频 1” 音 频 轨道 中 的 素材 
上 ， 如 图 5.61 所 示 。 

步骤 3: 将 “时 间 指示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 , 在 【特效 控制 台 】 中 单 击 馈 右边 的 葡 ( 切 
换 动画 ) 按 钮 ， 添 加 一 个 关键 帧 ， 如 图 5.62 所 示 。 
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译 规 系 村 下面 没有 办 江 色 让 
这 ,表示 设 有 潭 加 条 各 符 次 





图 5.60 图 5.61 
步骤 4: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 15 秒 0 帧 的 位 置 ， 在 【特效 控制 台 】 中 移动 葡 滑 竿 
滑 块 ) 到 最 右 端 ， 此 时 自动 添加 一 个 关键 帧 ， 如 图 5.63 所 示 。 
步骤 5: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 30 秒 0 帧 的 位 置 ， 在 【特效 控制 台 】 中 移动 葡 ( 滑 竿 
滑 块 ) 到 最 左 端 ， 此 时 自动 添加 一 个 关键 帧 ， 如 图 5.64 所 示 。 





图 5:62 5.63 图 5.64 
步骤 6: 将 “时 间 指示 器 ” 移 到 第 45 秒 0 帧 的 位 置 ， 在 【特效 控制 台 】 中 移动 轩 ( 滑 竿 
滑 块 ) 到 最 右 端 ， 此 时 自动 添加 一 个 关键 帧 ， 如 图 5.65 所 示 。 
步骤 7: 方法 同上 。 每 15 秒 调节 一 次 “ 滑 块 ” 最 终 效 果 如 图 5.66 所 示 。 


Te 





图 5.65 图 5.66 


步骤 8: 单 击 【 节 目 监视 器 】 窗 口中 的 区 播放 -停止 切换 ) 按 钮 ， 即 可 听 到 音频 左右 偏 
移 的 听觉 效果 。 
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2) 使 用 “ 声 道 音量 ”音频 特效 来 调节 左右 声 道 的 音量 
平衡 ”音频 特效 主要 用 来 控制 左 、 右 声 道 之 间 的 偏 移 ， 而 “ 声 道 音量 ”音频 特效 主要 
来 调节 左 、 右 声 道 的 音量 。 具 体操 作 方法 如 下 。 
步骤 1: 将 导入 的 “配音 解说 .mpg” 素 材 拖 忠 到 “视频 1” 轨 道中 ， 如 图 5.67 所 示 。 
步骤 2: 在 【项 目 】 窗 口中 双击 “配音 解说 .mpg” 素 材 ， 再 单 击 【素材 源 监视 器 】 窗 
口 右上 角 的 轩 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 s 呈 命令， 显示 出 选择 素材 的 波形 图 ， 如 
5.68 所 示 。 






































页 





四 5.67 图 5.68 
步骤 3: 将 “ 效 组 中 EE 括 宣 到 “音频 1” 轨 道中 的 “配音 解说 ” 
并 村 


音频 素材 上 ， 如 
步 又 4: 次 呈 【特效 控制 台 】 中 展开 “ p20 ”及 其 下 面 的 滑 杆 ， 播 放 这 段 视 频 ， 同 
时 调节 “ ee 会 听 到 相应 声 道 的 音量 发 生变 化 ， 如 图 5.70 所 示 。 





在 播放 的 过 程 中 调 
会 听 到 相应 





图 5.69 图 5.70 


视频 播放 : 音频 特效 的 作用 和 使 用 方法 的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “音频 特效 的 作 
用 和 使 用 方法 .flv”。 


3。， 音 频 特效 组 中 的 各 个 音频 特效 的 作用 和 参数 介绍 


在 Premiere Pro CS6 中 ， 有 3 大 类 音频 特效 组 ， 在 这 3 大 类 音频 特效 组 中 独 有 的 音频 
特效 有 26 种 ， 还 有 4 种 音频 特效 为 立体 声 儿 有。 下面 对 这 些 音频 特效 进行 详细 介绍 。 
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1)“ 选 项 ”(Bandpass) 音 频 特效 
“选项 ”(Bandpass) 音 频 特效 主要 用 来 调节 音频 的 低频 率 、 中 频率 和 高 频率 的 范围 。 
“选项 ”(Bandpass) 音 频 特效 参数 面板 ， 如 图 5.71 所 示 。 
“选项 ”(Bandpass) 音 频 : 
(0) 国 I 参数 ， 主 要 用 来 设置 频段 的 调节 范围 。 
(2) 回 参 数 ， 主 要 用 来 调节 受 影响 的 强度 。 
2) “多 功能 延迟 ”音频 特效 
“多 功能 延迟 ”音频 特效 主要 用 来 给 音频 素材 添加 4 个 延迟 的 回声 效果 。 
“多 功能 延迟 ”音频 特效 参数 面板 ， 如 图 5.72 所 示 。 
“多 功能 延迟 ”音频 特效 参数 介绍 : 
(1) IESEEESEVEESEEEE 参 数 ， 主 要 用 来 调节 回声 与 原 素材 的 延迟 时 间 。 
(2) /E/E/ 夺 到 人 参数， 主要 用 来 调节 回声 返回 到 原 素材 上 的 百分比 。 
(3) 辐 了 BEV/ 鲁 同人 参数 ， 主 要 用 来 调节 回声 的 音量 大 小 。 
(4) 国 红 参数 ， 主 要 用 来 调节 混 响 的 强度 。 
3) “Chorus”( 和 声 ) 音 频 特效 
“Chorus”( 和 声 ) 音 频 特 效 主要 作用 是 使 音频 素材 产生 和 声效 果 。 
“Chorus”( 和 声 ) 音 频 特 效 参 数 面板 ， 如 图 5.73 所 示 。 
“Chorus”( 和 声 ) 音 频 特效 参数 介绍 。 
(1) REsE( 重 置 ): 单 击 该 按钮 ， 将 设置 的 参数 恢复 默认 状态 。 
(2) ewe( 和 声 类 型 )， 用 来 确定 音频 的 和 声 类 型 ， 主 要 有 Sine( 正 弦 波 )、Rect( 和 矩形 波 ) 

和 Triangle( 三 角 )3 种 类 型 。 
(3) FE 速率 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 和 声 的 频率 与 原 素材 频率 的 速度 。 
(4) gm 深度) 其 数 , 生 要 用 来 调节 和 声 频 率 的 幅度 变化 大 小 。 
(5) gm( 混 春 ) 参 数 ， 主要 用 来 调节 和 声 特效 与 原音 频 素材 的 混合 程度 。 
(6) FE 反锁) 参数 ， 主 要 用 来 调节 和 声 特 效 反馈 到 原音 频 素 材 的 量 。 

(7) 国 尺 延 时 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 和 声效 果 的 延迟 时 间 。 


提示 :“Chorus” 音 频 特效 参数 的 调节 主要 有 两 种 方式 . 第 1 种 方式 是 图 形 化 的 旋钮 调 
节 方式 。 第 2 种 方式 是 参数 调节 方式 。 无论 采用 哪 种 操作 方式 ， 其 结果 完全 相同 。 































































5.71 图 5.73 
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4)“DeClicker”( 消 除 味 只 声 ) 音 频 特效 


“DeCilicker”( 消 除 咋 喀 声 ) 音 频 特效 的 主要 作用 是 自动 消除 音频 素材 中 的 咋 喀 声 。 





“DeClicker”( 消 除 味 声 ) 音 频 特 效 参 
“DeClicker”( 消 除 味 喧 声 ) 音 频 特 效 参数 介绍 : 





(1) 了 疯 值 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 消除 味 喀 声 的 


(2) 葬 姐 (消除 味 只 声 程度 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 消除 


(4) 四 EE 试听 设 定 ): 主要 用 来 调节 试听 含 咱 喀 声 的 
5) “DeCrackler” 音 频 特 效 


数 面 板 ， 如 图 5.74 所 示 。 


故 测 范围 。 
咱 哄 声 的 程度 。 
(3) FE 模式 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 消除 咋 咏 声 的 模式 。 
音频 ， 还 是 





是 试听 味 喀 声 处 理 后 的 


人 (消除 爆 音 ) 音 频 特 效 的 主要 作用 是 消除 音频 素材 中 的 爆 音 ， 其 参数 面板 


如 图 5.75 所 示 。 数 介绍 如 下 : 








(1) 央 3E 了 K 六 值 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 爆 音 
(2) 四 EEE 减少) 参数， 主要 用 来 调节 煤 音 的 消除 量 。 
(3) EM 试听 设 定 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 试听 含 爆 音 
音频 。 
6) “DeEsser”( 消 除 电 声 ) 音 频 
“DeEsser” A 除 电 声 ) 音 
图 5.76 所 示 。 它 的 参数 介绍 如 下 : 











始 范 围 。 


1 的 音频 ， 还 


(D En 益 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 消除 电 晰 声 的 增益 量 。 





(2) Ek 必 史 参数 汪 主 要 用 来 调 季 消 除 晰 晰 声 的 男 、 


女 限制 。 


是 试听 爆 音 处 理 后 的 


的 主要 作用 是 消除 音频 素材 中 的 电 吴 声 ， 其 参数 面板 如 





5.74 5.75 





7) “DeHummer”( 消 除 喻 喻 声 ) 音 频 特效 














“DeHummer”( 消 除 中 

数 面 板 如 图 5.77 所 示 。 它 的 参数 介绍 如 下 : 
(1) ES 减少 ) 人 参数， 主要 用 来 调节 消除 喻 
(2) [ES 频率 ) 参 数 ， 





























对 声 ) 音 频 特效 的 主要 作用 是 消除 音频 素材 


喻 声 的 最 小 值 。 
要 用 来 调节 消除 喻 翁 声 的 上 限 频率 。 


图 5.76 





的 喻 喻 频段 ， 其 参 





板 如 图 5.78 所 示 。 它 的 参数 介绍 如 下 : 


(3) 国 恕 级 别 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 消除 喻 喻 声 的 运算 级 别 。 
8)“DeNoiser”( 消 除 噪声 ) 音 频 特效 
“DeNoiser”( 消 除 噪声 ) 音 频 特效 的 主要 作用 是 自动 清除 音频 





(1) EE 减少 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 降 噪 的 一 个 上 限 值 。 
(2) ES 偏 移 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 降 噪 时 的 偏 移 量 。 

(3) 国 弹 (冻结 ) 参 数 ， 主 要 用 来 保持 某 一 频段 的 信号 不 变 。 
9)“Dynamics”( 动 态 ) 音 频 特 效 
“Dynamics”( 动 态 ) 音 频 特 效 参数 的 主要 作用 是 控制 音频 素材 
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素材 中 的 噪声 。3 








并 
NR 
演 
司 


发 生 急 剧变 化 的 情况 下 能 控制 音色 的 柔和 度 ， 其 参数 面板 如 图 8.79 所 示 。 它 的 参数 介绍 





如 下 


可 调 


开 。 


Thre 


Thre 


Thre: 


材 的 
包括 


时 调 


件 ， 


持续 


新 取 


文件 





(1) 和 tosate (自动 门 ) 参 数 ， 勾 选 此 项 ， 去 除 设 定 极限 以 下 的 所 有 频段 信号 ， 包 括 如 下 4 个 


参数 。 


@ Threshold( 闵 值 ) 参 数 ,调节 范围 为 -60~~04B， 当 导入 的 素材 信号 超过 这 个 范围 时 门 打 


低 于 这 个 范围 时 门 关 闭 ， 也 就 是 说 素材 处 于 无 用 状态 。 
@ Mack (发 作 ) 参 数 ， 
shold( 阔 值 ) 并 到 门 打开 的 时 间 。 


:要 用 来 调节 发 作 时 间 ， 该 时 间 是 指导 入 素材 的 信号 超过 


@ Ralease (发 行 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 发 行 时 间 ， 该 时 间 是 指导 入 素材 的 信号 低 于 


shold( 闭 值 ) 并 到 门 关闭 的 时 间 ， 该 时 间 的 调节 范围 为 50 一 500 毫秒 。 
图 ”Hold (保持 ja 主要 用 来 调节 介 ee 该 时 间 是 指导 入 素材 的 信号 低 于 














频 0 
如 下 > 
(@ hae 该 值 的 调节 范围 为 -60 一 04B， 当 导入 
压缩 ， 低 于 该 范围 时 不 受 影响 。 


-个 上 限 ， eT ER 














则 输出 8dB。 














的 时 间 。 该 时 间 的 调节 范围 为 0.1 一 100 毫秒 。 


@ Release( 发 行 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 输入 素材 的 信号 低 于 Threshold( 阔 值 ) 并 到 压缩 重 








样 持续 的 时 间 ， 该 时 间 的 调节 范围 为 10~500 毫秒 。 
回 uto( 自 动 ) 参 数 ， 勾 选 此 项 ， 自 动 对 Release( 发 行 ) 时 间 进 














@ Ratio( 比 率 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 压缩 比率 ， 最 高 比率 为 8 : 1。 


shold( 闵 值 ) 并 到 门 保持 打开 状态 的 时 间 ， NS 节 范 围 为 0.1 一 1000 毫秒 。 
(2 Ws 参数 ， 勾 选 此 项 ， 可 通过 调节 音色 柔和 的 级 别 和 高 音 级 别 来 平衡 素 
yt re 删除 不 需要 的 频段 信息 ， 


素材 的 信号 超过 这 一 范围 


也 就 是 当 输 入 1dB 文 


加 Atack( 发 作 ) 参 数 , 主要 用 来 调节 输入 素材 的 信号 超过 Threshold( 闵 值 ) 并 到 压缩 开始 











了 计算 。 








(3) wmie (扩展 器 ) 参 数 ， 勾 选 此 项 ， 可 以 调节 压缩 的 浮动 范 


本 人 











@ Theshod ( 阅 值 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 分 贝 的 大 小 激活 延展 项 。 











@ Ratio( 比 率 ) 参 数 , 主要 用 来 调节 压缩 比率 , 其 最 大 比率 为 5 : 





， 则 msas (扩展 器 ) 扩 展 到 5dB。 
(4) tnite( 限 幅 器 ) 参 数 ， 勾 选 此 项 ， 可 以 调节 音频 音 高 的 上 限 


1, 也 就 是 说 , 输入 1dB 


幅度 。 
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@ Thesed ( 闵 值 ) 参 数 , 主要 用 来 调节 信号 的 最 高 标准 , 该 参数 的 调节 范围 为 -12 一 0dB。 
所 有 高 于 这 个 标准 的 信号 值 将 被 降低 到 这 个 标准 范围 以 内 。 

@ Realease( 发 行 ， 主 要 用 来 调节 发 行 时 间 ， 当 素材 超过 这 个 时 间 再 出 现时 重新 取 
样 ， 所 有 值 将 恢复 正常 水 平 ， 该 参数 的 调节 范围 为 10~500 毫秒 。 


























图 5.77 图 5.78 





10)“EQ”( 平 衡 ) 音 频 特效 

“EQ”( 平 衡 ) 音 频 特 效 主要 用 来 调节 音频 素材 的 低频 段 、 中 频段 和 高 频段 的 频率 和 级 别 ， 
其 参数 面板 如 图 5.80 所 示 。 它 的 参数 介绍 如 下 : 

(1) Freq.( 频 率 ) 参 数 ， 主 要 用 来 分 别 调 3 个 频段 的 频率 高 低 。 即 低频 段 、 中 频段 和 高 频段 。 

(2) Sain( 增 益 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 低频 段 、 中 频段 和 高 频段 的 频 高 。 

(3) Cut( 削 弱 ) 参 数 ， 主 要 用 来 降低 调节 频段 的 信号 。 

(4) oma( 输 出 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 输出 的 总 增益 强度 。 

11)“Flanger”( 镶 边 ) 音 频 特 效 

“Flanger”( 镶 边 ) 音 频 特效 的 主要 作用 是 对 音频 素材 进行 声音 短期 延误 、 停 滞 或 随机 问 
隔 变化 的 音频 信号 。 使 用 “Flanger”( 镶 边 ) 音 频 特 效 可 以 模拟 出 20 世纪 六 七 十 年 代 的 唱 盘 
音响 效果 ， 其 参数 面板 如 图 5.81 所 示 。 它 的 参数 介绍 如 下 : 

(1) IEEES( 频 率 振荡 类 型 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 音频 的 凝 滞 类 型 ， 主 要 有 Sine( 正 弦 波 )、 
Rect( 算 形 ) 和 Tri( 三 角 )3 种 类 型 。 












































(2) ES 速 率 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 频率 振荡 的 速度 。 
(3) EEEB( 深 度 ) 参 数 ， 主 要 用 
(4) 区 到 混合 ) 参 数 ， 主 要 | 
(5) EE 有 反馈) 参数， 主 
(6) [EM 延 时 ) 参 数 ， 主 要 用 
12) “MultibandCompressor 



























”( 多 频段 压缩 ) 音 频 特 效 
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来 调节 频率 振荡 时 的 幅度 变化 大 小 。 
来 调节 镶 边 特效 与 原音 频 素材 
主要 用 来 调节 振荡 凝 滞 效 果 反 馈 到 音频 素材 的 数量 。 
来 调节 振荡 凝 灌 时 的 延迟 时 间 。 


的 混合 程度 。 























“MultibandCompressor”( 多 频段 压缩 ) 音 频 特效 的 主要 作用 是 对 音频 素材 的 低频 段 、 中 
频段 和 高 频段 进行 压缩 控制 ， 其 参数 面板 如 图 5.82 所 示 。 

它 的 参数 介绍 如 下 : 

(D 可 /两 / 呈 参数， 主要 用 来 对 低频 段 /中 频段 /高 频段 的 信号 进行 压缩。 

(2) ate( 压 缩 系数 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 低频 段 、 中 频段 和 高 频段 的 压缩 强度 系数 。 

(3) atack( 处 理 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 低频 段 、 中 频段 和 高 频段 压缩 时 的 处 理 时 间 。 

(4) Rslease (释放 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 低频 段 、 中 频段 和 高 频段 压缩 时 的 结束 时 间 。 

(5) sae( 活 动 播放 ) 参 数 ， 色 选 此 项 ， 只 播放 被 激活 的 波段 效果 。 

(0) 缩 的 波段 范围 。 





5.81 


13) “ 
“ 低 通 
参数 面板 如 


“ 低 通 ”音频 特效 


”音频 特效 的 : 
图 5.83 所 示 。 


:要 作用 是 
它 的 参数 介绍 如 下 : 





“低音 ” 普 需 特效 的 主要 作用 是 减少 或 增加 间 4 频 素材 的 低音 分 贝 ， 
参数 面板 如 图 5.84 所 示 。 它 的 参数 介绍 如 下 : 

“低音 ”音频 特效 只 有 一 个 因明 参数 ， 主 要 用 来 调节 增加 或 减少 低音 
增加 低音 的 分 贝 ， 值 为 负 ， 减 少 低音 的 分 贝 。 











15)“Phaser”( 声 道 相 位 ) 音 频 特 效 


Makeup (波段 调节 ) 参 数 ， 通 过 上 下 移动 本 滑 块 ) 来 调节 上 


:以 指定 的 频率 为 基点 ， 


-个 国 可 参数 ， 主 要 用 来 调节 指 ; 








去 除 音频 素材 的 高 频段 信号 ， 其 
定 低 通 频率 的 初始 值 。 
其 “低音 ”音频 特效 


分 贝 的 量 。 值 为 正 ， 


“Phaser”( 声 道 相 位 ) 音 频 特效 的 主要 作用 是 使 音频 素材 产生 频率 间 错 位 的 声响 效果 ， 


其 参数 面板 如 图 5.85 所 示 。 它 的 参数 介绍 如 下 : 
(1) EX( 声 道 相位 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 音频 的 声 道 
Rect( 矩 形 ) 和 Tri( 三 角 )3 种 类 型 。 








首 错 位 类 型 ， 主 要 有 Sine( 正 弦 波 )、 
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(2) 国 纪 速率 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 相位 频率 与 原 素材 频率 的 速度 。 
(3) EEB 深 度 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 相位 频率 的 幅度 变化 值 。 


(4) EEE 混合) 参数 
(5) em 反馈 参数， 





(6) 国 延 时 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 相位 效果 的 延迟 时 间 。 


， 主 要 用 来 调节 声 道 相 位 与 原音 频 素材 的 混合 程度 。 
主要 用 来 调节 声 道 相 位 效果 反馈 到 音频 素材 的 量 。 





图 5.83 
16) “PitchShifter”( 变 调 ) 音 频 特效 
“PitchShifter”( 变 调 ) 音 频 特效 的 主要 作用 是 


所 示 。 它 的 参数 介绍 如 下 : 
(1) 四 音调) 参数 ,主要 用 来 调节 半 ee 
(2) (微调) 参数, 0 
(3) pp 5 限制 )， 主 要 用 来 
17)“Reveibw%( 混 响 ) 音 频 特 效 


“Reverb”( 混 响 ) 音 频 特 效 
声响 效果 ， 其 参数 面板 如 图 5.87 所 示 。 
(1) BEEK 预 延 述 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调 
(2) BK 吸收) 参数， 主要 用 来 调节 声 
(3) 世 引 大小) 参数 ， 主 要 用 来 调节 室内 空间 
(4) (密度 ) 参 数 ， 
(5) [ES( 低 阻尼 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 低频 | 


节 声 音 


5.84 


改变 音频 素材 的 音调 , 其 


调 。 
限制 变调 时 出 现 爆 音 


的 主要 作用 是 给 音频 素材 添加 回响 效果 ， 
它 的 参数 介绍 如 下 : 


撞击 物体 后 反弹 到 听众 


音 的 吸收 率 。 


的 大 小 。 


主要 用 来 调节 反射 的 密度 。 


阻尼 。 


(6) (高 阻尼 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 高 频 阻 尼 。 


(7) 混合) 参数 ， 主 要 用 来 调节 混 响 的 强 
18)“ 平 衡 ” 音 频 特效 

















度 。 


声 道 的 音量 


“平衡 ”音频 特效 的 主要 人 
板 如 图 5.88 所 示 。 它 的 参数 介绍 如 下 : 

“平衡 ”音频 特效 只 有 一 个 国 旱 参数 ， 主 要 用 来 调节 立体 声 
左 声 道 的 音量 大 ， 值 为 正 数 时 ， 右 声 道 的 音量 大 。 





5.85 


参数 面板 如 图 5.86 


4 情况 。 


可 以 用 来 模仿 室内 


多 延迟 时 间 。 


E 用 是 调节 立体 声 ( 双 声 道 ) 左 右 声 道 之 间 的 音量 比 ， 其 参数 面 


比 。 值 为 负数 时 ， 
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图 5.86 图 5.87 5.88 


19) “Spectral NoiseReduction”( 频 谱 降 噪 ) 音 频 特 效 

“Spectral NoiseReduction”( 频 谱 降 噪 ) 音 频 特 效 的 主要 作用 是 以 频谱 表 的 形式 去 除 音频 
素材 的 噪声 。 例 如 语言 、 吹 口哨 声 和 铃声 等 。 它 的 参数 面板 如 图 5.89 所 示 ， 其 中 的 参数 介 
绍 如 下 : 

(1) IEEESEEIK 频 率 1/ 频 率 2/ 频 率 3) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 频率 的 滤波 器 值 。 

(2) 国 EEWVEEREEE/EEREe( 减 少 1/ 减 少 2/ 减 少 3) 参数， 主要 用 来 调节 频率 的 降 噪 阔 值 。 

(3) EPEEOEEVEIEEVGIEEEEE 渤 波 器 10 开关 /滤波 器 20 开关 /滤波 器 30 开关 ) 参 数 ， 主 要 
用 来 激活 相应 芯 开关 。 

(4) FEI 最 大 级 别 ) 参 数 ， 主 要 用 来 调节 滤波 器 降 噪 的 最 大 量 。 

(5) ED 模式) 参数， 主要 用 来 调节 滤波 器 频率 的 光标 控制 是 

20)“ 使 用 右 声 道 ” 音频 

“使 用 右 声 着 “后 特 效 的 主要 作用 是 稳 半 素材 的 声音 处 理 成 右 声 道 播放 。 此 特效 没 
有 任何 参数 》 J 

21)“ 使 

“使 用 左 
有 任何 参数 。 

22)“ 互 换 声 道 ”音频 特效 

“ 互 换 声 道 ”音频 特效 的 主要 作用 是 对 音频 素材 的 左右 声 道 的 音频 进行 互 换 。 此 特效 没 
有 任何 参数 。 

23)“ 去 除 指定 频率 ”音频 特效 

“去 除 指定 频率 ”音频 特效 的 主要 作用 是 去 除 音频 的 指定 频率 频段 ， 其 参数 面板 如 
图 5.90 所 示 。 它 的 参数 介绍 如 下 : 

(1) 国 强 参数 ， 主 要 用 来 调节 去 除 声音 的 初始 频率 范围 。 

(2) 葬 参 数 ， 主 要 用 来 调节 去 除 指定 频率 的 级 别 。 

24)“ 参 数 均衡 ”音频 特效 

“参数 均衡 ” 音频 特效 的 主要 作用 是 调节 指定 频段 的 音频 均衡 量 , 其 参数 面板 如 图 5.91 
所 示 。 它 的 参数 介绍 如 下 : 


















和 否 开启 。 















成 左 声 道 播 放 。 此 特效 没 















































159 





C ) Premiere Pro CS6 影视 后 期 制作 (第 2 版 ) 


(1) 攻坚 参 数 ， 主 要 用 来 调节 均衡 的 初始 频段 的 范围 。 
要 用 来 调节 均衡 的 影响 程度 。 
来 提高 各 频段 的 音量 

































































ora re con 











图 5.89 
25)“ 反 相 ” 音 频 特效 


图 5.90 5.91 







“ 反 相 ” 寺 效 的 主要 作用 是 将 音频 素材 的 声 道 状 态 反 转 。 此 特效 没有 任何 参数 。 
20) “ 声 道 音 量 ”音频 特效 


声 道 音 量 ” 音 频 特 效 的 主要 作用 是 调节 音频 素材 的 声 道 音量 大 小 , 其 参数 面板 如 图 5.92 
所 示 。 它 的 参数 介绍 如 下 ~ 全 


CD 2 让 蛮 用 来 调 节 音 频 素 LE 大小。 
:要 用 来 调节 音频 吉村 六 所 间 失 音 量 大 小 。 











“延迟 ”音频 特效 的 主要 作用 是 给 音频 素材 添加 回声 效果 ， 
它 的 参数 介绍 如 下 : 
(1) 国 | 参 数 ， 

国 ] 允 


其 参数 面板 如 图 5.93 所 示 。 





来 调节 回声 与 原 素材 的 延迟 时 间 。 
有 节 回 声 反 馈 到 原 素材 的 量 。 
日 来 调节 混 响 的 程度 。 
村 效 
“音量 ” 音频 特效 的 主要 作用 是 调节 音频 素材 的 音量 大 小 ， 其 参数 面板 如 图 5.94 所 示 。 
它 的 参数 介绍 如 下 : 

“音量 ”音频 特效 只 有 一 个 国 到 参数 ， 主 要 上 



































来 调节 音频 素材 音量 的 大 小 。 





图 5.92 5.93 图 5.94 
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“高 通 ” 音 频 特 效 

让 he 音频 特效 的 主要 作用 是 以 指定 的 频率 为 基点 ,去 除 音频 素材 中 低 于 该 频段 的 低 
频段 信号 ， 其 参数 面板 如 图 5.95 所 示 。 

“高 通 ” 音 频 特 效 只 有 国 台 一 个 音频 参数 ， 该 参数 主要 用 来 去 除 低频 段 的 基点 频率 。 

30)“ 高 音 ” 音 频 特 效 

“高 音 ” 音 频 特 效 的 主要 作用 是 增加 或 减少 音频 素材 的 高 音 分 贝 , 其 参数 面板 如 图 5.96 
所 示 。 

“高 音 ” 音 频 特效 只 有 一 个 国 参 数 ， 该 参数 主要 用 来 增加 或 减少 高 音 分 贝 的 量 。 





























图 5.95 图 5.96 


提示 : 其 中 “Fill Left”( 使 用 左 声 道 )、“Fill Right”( 使 用 右 声 道 )、“ 互 换 声 道 ” 和 
“Balance” (平衡 )4 个 音频 特效 为 立体 声 ( 双 上 声 道 ) 的 特有 音频 特效 。 


视频 播放 : 音频 特效 组 中 的 各 个 音频 特效 的 作用 和 参数 介绍 的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 
视频 “音频 特效 组 中 的 各 个 音频 特效 的 作用 和 参数 介绍 .flv”。 


5.3.4 举一反三 


利用 本 案例 所 学 的 知识 ， 收 集 一 些 音频 素材 ， 练 习 各 个 音频 特效 的 使 用 方法 和 参数 调 
节 。 例 如 ， 回响 效 洒 %、 多 重 延迟 效果 、 改 果 沪 高 音效 果 和 模拟 卡通 声音 等 。 





» 


5.4.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 5 章 强大 的 音频 特效 /最 终 效果 /5.4 音调 与 音速 的 
改变 .mp3” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 使 用 音频 特效 
改变 音调 和 音速 的 方法 及 技巧 。 


5.4.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 
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案例 制作 的 大 致 步 又: 
创建 新 项 目 ， 将 素材 导入 【项 日 】 中 | 2 改变 声音 的 音调 








国 轩 | 改变 声音 的 速度 





5.4.3 ”详细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 什么 叫做 音调 ， 怎 样 改变 声音 的 音调 ? 

(2) 怎样 调节 声音 的 速度 ? 

(3) 怎样 对 素材 进行 倒 放 ? 

1， 创 建新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “音调 与 音速 的 改变 .prproj” 项 目 
文件 。 

步骤 2: 导入 音频 素材 。 

视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .mp3”。 

2. 改变 声音 的 音调 

在 前 面 的 案例 中 详细 介绍 了 各 个 音频 特效 的 作用 和 参数 调节 。 在 此 ， 使 用 音频 特效 来 
调节 音频 特效 的 音调 ， 以 加 深 对 音频 特效 的 理解 。 


步骤 1: 在 【项 目 条 窗口 中 ， 双 击 CA 素材 文件 ， 在 【素材 监视 器 】 窗 
口中 的 效果 如 图 5 人 7 入 未. 


步骤 2: 阐 击 江 球 材 监 视 器 】 窗 1 | 有 1 








: i 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 sm 死命 


令 ， 显 示 出 素 述 的 音频 波形 图 ， 如 图 5.98 所 示 。 


步骤 3: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “配音 解说 .mpg” 素 材 拖 忠 到 “视频 1” 视 频 轨 道中 ， 如 
图 5.99 所 示 。 














图 5.97 5.98 图 5.99 
步骤 4: 将 鼠标 光标 移 到 “视频 1” 视 频 轨道 的 素材 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 














菜单 中 单 击 Bestassase 命 令 ， 将 视频 与 音频 的 关联 解除 。 








步骤 5: 展开 【效果 】 浮 动 面 板 中 的 EE 特效 组 下 的 国 器 音频 特效 拖 忠 到 “音频 1” 
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音频 轨道 的 素材 上 ， 如 图 5.100 所 示 。 
步骤 6: 单 选 “音频 1” 音频 轨道 中 的 音频 素材 ， 在 【特效 控制 台 】 中 设置 “平衡 ” 音 
频 特效 参数 。 具 体 设 置 如 图 5.101 所 示 。 











图 5.100 图 5.101 


步骤 7: 单 选 “ 音 频 1” 音 频 轨道 中 的 音频 素材 ， 按 键盘 上 的 “Ctrl+C” 组 合 键 复制 该 
音频 素材 。 

步骤 8: 单 选 “ 音 频 2” 音 频 轨道 ， 使 “音频 2” 音 频 轨道 处 于 高 亮 状态 ， 将 “时 间 指 
示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 ， 按 键盘 上 的 “Ctrl+V” 组 合 键 粘贴 ， 最 终 效 果 如 图 5.102 所 示 。 

步骤 9: 单 选 “音频 2” 音 频 轨 道中 的 素材 ， 在 【特效 控制 台 】 中 设置 “平衡 ”音频 特 
效 参数 。 具 体 设 置 如 图 5.103 所 示 。 

步骤 10: 给 “音频 1” 和 “音频 2” 音 频 轨道 中 的 素材 重 命 名 。 将 光标 移 到 “音频 1” 
音频 轨道 中 的 素材 上 ， 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 融 # 和 命令 。 弹 出 【重合 
名 素材 】 对 话 框 , 输入 重 命名 的 名 称 ， 如 图 5.104 所 示 。 单 击 匡 8 画 鹿 按 钮 完成 音频 轨道 素材 





重 命名 ， 如 图 5.105 所 示 】 









图 5.102 图 5.103 图 5.104 
步骤 11: 方法 同上 。 给 “音频 2” 轨 道中 的 音频 素材 重 命名 ， 最 终 效 果 如 图 5.106 所 示 。 
步骤 12: 将 特效 组 中 的 EE 到 变调) 音频 特效 拖 忠 到 “音频 2” 音频 轨道 的 素材 上 ， 

如 图 5.107 所 示 。 











更 市 名 之 后 的 音频 素材 





5.105 5.106 图 5.107 
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步骤 13: 在 【特效 控制 台 】 中 设置 “PitchShifter”( 变 调 ) 音 频 特效 参数 ， 具 体 设置 如 
图 5.108 所 示 ， 此 时 ， 监 听 播 放 效果 ， 解 说 的 音调 被 降低 ， 解 说 词 变 得 更 加 低沉 。 

步骤 14: 在 【特效 控制 台 】 中 重新 设置 “PitchShifter”( 变 调 ) 音 频 特 效 参数 ， 有 具体 设 
置 如 图 5.109 所 示 ， 此 时 ， 监 听 播 放 效果 ， 名 说 国安 得 类 亿 相 和 的 效果 











图 5.108 图 5.109 


视频 播放 : 改变 声音 的 音调 的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “改变 声音 的 音调 .flv”。 

3. 改变 声音 的 速度 

为 了 操作 方便 ， 在 这 里 新 创建 一 个 “序列 02” 窗 口 ， 将 素材 拖 忠 到 “序列 02” 窗 口中 
的 “音频 1” 音 频 轨道 中 ， 再 进行 声音 的 速度 调整 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 葬 酚 一 MW 一 PalS) 命 令 ， 弹 出 【新 建 序列 】 对 话 杠 ， 在 该 对 
话 框 中 的 国 玛 丽 右 边 的 文本 输入 框 中 输入 “序列 02” 文 本 。 单 击 号 副 按 钮 即 可 创建 一 个 “ 序 
列 02”。 

步骤 2: 将 “ 可 受 汪 mpg” 素材 拖 电 到 、 下 02】 窗 口 的 “视频 1” 轨 道中 ， 如 
图 5.110 记 示 。 学 

步骤 3: 单 选 授 4 频 1 ” Mn 的 音频 素材 兴业 单 栏 中 单 击 可 H 厅 一 还 /9ajs)-. 命 今 ， 
弹 上 【素材 速度 / 持 时间 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 图 5.111 所 示 。 

步骤 4: 单 币 世 i 可 所 包 成 设 生 监听 播放 效果 ,“ 可 爱 小 宝 .mpg” 的 视频 和 音频 的 速 
度 变 慢 。 同 时 音调 被 降低 ， 声 音 变 得 缓慢 而 低沉 ， 轨 道中 的 素材 被 拉 长 ， 如 图 5.112 所 示 。 











图 5.110 图 5.111 图 5.112 


步骤 5: 单 选 “ 视 频 1” 轨 道中 的 素材 ， 在 菜单 栏 中 单 击 事 本 一 smga)- 命 令 ， 弹 出 
【素材 速度 /持续 时 间 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 图 5.113 所 示 。 

步骤 6: 单 击 厦 于 量 按 钮 完成 设置 。 监 听 播 放 效 果 ,“ 可 爱 小 宝 .mpg” 视 频 和 音频 速度 都 
变 快 ， 同 时 音调 变 高 ， 声 音速 度 变 快 ， 声 音 变 尖 。 

可 以 对 变速 选项 进行 修改 ， 使 得 在 音频 被 改变 速度 时 仍 保持 原 有 的 音调 。 单 选 “ 视 频 1” 
轨道 中 的 素材 ， 在 菜单 栏 中 单 击 大 厢 一 二 sdag- 命 令 ， 弹 出 【素材 速度 /持续 时 间 】 对 话 
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框 ， 具 体 设置 如 图 5.114 所 示 。 单 击 匿 嘲 疆 按钮 完成 设置 。 监 听 播 放 效果 ,“ 可 爱 小 宝 .mpg” 
视频 和 音频 速度 都 变 快 ， 同 时 音调 被 提高 ， 说 话 声 语 速 变 快 ， 但 声音 的 音调 不 变 。 





图 5.113 图 5.114 


提示 : 从 上 面 的 案例 介绍 可 知 ， 改 变 视频 和 音频 的 速度 时 ， 其 素材 长 度 也 一 起 发 生疏 
变 ， 相 对 于 视频 来 说 ， 音 频 更 为 敏感 ， 音 频 速 度 的 变化 更 会 引 人 注 意 。 大 多 数 情 况 下 ， 为 
了 保持 原 有 的 音频 效果 ， 应 尽量 避免 音频 速度 的 变化 ， 一 般 情况 下 在 对 视 、 音 频 做 变速 处 
理 时 ， 应 将 音频 分 离 出 来 单独 处 理 视频 ， 然 后 再 对 音频 和 视频 进行 对 位 。 


视频 播放 : 改变 声音 的 速度 的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “改变 声音 的 速度 flv”。 
5.4.4 举一反三 
利用 本 案例 所 学 的 知识 ， 收 集 一 些 音频 素材 ， 练 习 声 音 进 行 变调 和 变速 效果 的 操作 。 


5.5.1 





文件 中 。 通 过 试听 该 音频 效果 了 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 【 调 音 台 】 的 基本 组 
成 、【 调 音 台 】 的 使 用 方法 和 技巧 。 


5.5.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
调 音 台面 板 如 下 : 
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案例 制作 的 大 致 步 又: 


创建 新 项 目 ， 将 素材 导 【 调 音 台 ]】 的 具体 【 调 音 台 ] 的 相 
入 【项 目 】 中 mt 介绍 关 操 作 


5.5.3 详细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1)【 调 音 台 】 主 要 由 哪儿 部 分 组 成 ? 

(2)【 调 音 台 】 的 主要 作用 是 什么 ? 

(3) 怎样 使 用 【 调 音 台 】? 

(4) 在 【 调 音 台 】 中 给 轨道 添加 音频 特效 与 在 【特效 控制 台 】 中 添加 音频 特效 有 什么 
区 别 ? 

1， 创 建新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “ 调 音 台 .prproj” 的 项 目 文件 。 

步骤 2， 导 入 音频 素材 。 

视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .flv” 


2. 了 解 【 调 音 台 】 


1) 音频 素材 Pet 
。 Premiere 对 音频 素材 有 如 下 两 种 方式 。 


一 种 Ne i 介绍 的 通过 【特效 控制 台 】 窗 口 对 音频 素材 进行 编辑 。 

总 2 就 是 本 案例 中 要 介绍 的 通过 【 调 音 台 】 窗 口 对 音频 素材 进行 编辑 。 

使 用 以 上 两 种 方式 进行 编辑 的 作用 范围 有 所 不 同 。 

通过 【特效 控制 台 】 窗 口 调 节 参 数 只 对 音频 轨道 中 选中 的 某 一 段 音 频 素 材 起 作用 ， 而 
音频 轨道 中 的 其 他 素材 不 受 影响 ， 通 过 【 调 音 台 】 窗 口 调节 参数 ， 则 对 当前 整个 音频 轨道 
起 作用 。 也 就 是 说 ， 不 管 当前 音频 轨道 上 有 多 少 个 独立 的 音频 素材 ， 都 受 【 调 音 台 】 窗 口 
的 参数 统一 控制 。 
2) 打开 【 调 音 台 】 窗 口 以 及 了 解 它 的 基本 组 成 
Premiere Pro CS6 中 的 【 调 音 台 】 窗 口 是 一 个 可 视 化 编辑 窗口 ， 通 过 【 调 音 台 】 窗 口 可 
以 直观 、 方 便 地 调节 各 个 参数 。 该 窗口 将 【序列 】 窗 口中 的 音频 轨道 形象 有 序 地 排列 在 一 
起 。 与 录音 棚 中 的 控制 台 非 常 相似 ， 通 过 【 调 音 台 】 窗 口 可 以 对 多 个 音频 轨道 进行 编辑 。 
例如 ， 给 音频 轨道 添加 音频 特效 、 自 动 化 操作 和 调节 音频 轨道 的 子 混合 等 。 

打开 【 调 音 台 】 窗 口 ， 方 法 如 下 。 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 融 硬 一 ss 一 ss 命令 , 即 可 将 【 调 音 台 】 窗 口 打 开 , 如 图 5.115 
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提示 : 如 果 该 项 目 中 有 多 个 “序列 ”窗口 ， 在 菜单 栏 中 单 击 天 Wi 一 Wns 命 全， 弹出 二 
级 子 菜单 ， 如 图 5.116 所 示 ， 显 示 出 所 有 “序列 ”窗口 的 名 称 ， 单 击 相应 的 “序列 ”窗口 
名 称 ， 即 可 打开 相应 的 【 调 音 台 】 窗 口 。 


步骤 2: 在 Premiere Pro CS6 中 的 界面 中 单 击 狼 模 标签, 即 可 打开 当前 序列 的 【 调 音 台 】 
窗口 。 


步骤 3: 如 果 有 多 个 “序列 ” 在 【 调 音 台 】 列 表 中 单 击 EEEEEEEE 和 标签 ， 弹 出 下 拉 菜 
单 ， 如 图 5.116 所 示 。 





提示 : 在 Premiere Pro CS6 中 ,【 调 音 台 】 不 能 共用 ， 每 一 个 序列 对 应 一 个 【 调 音 台 】. 


【 调 音 台 】 窗 口 主要 由 “ 调 音 台 列表 ”音频 轨道 标签 ”“ 自动 控制 模式 ”“ 显示 /隐藏 效 
果 与 发 送 ”按钮 “摇摆 、 均 衡 控 制 ”““ 轨 道 状 态 ”“ 音 量 控制 ”““ 轨 道 输出 ”“ 编 辑 播放 ”和 
“面板 菜单 ”组 成 。 


视频 播放 : 了 解 【 调 音 台 】 详 细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “了 解 【 调 音 台 】〗.flv”。 






序列 贸 口 标签 





图 5.115 图 5.116 
3.【 调 音 台 】 的 有 具体 介绍 
调 音 台 列 表 
半音 台 列 表 主 要 由 调 音 台 列 表 栏 、 当 前 时 间 码 和 总 时 码 3 部 分 组 成 ， 如 图 5.117 所 示 。 
村 调 音 台 列 表 栏 ;主要 作用 是 用 来 快速 切换 不 同 序列 的 【 调 音 台 】 窗 口 。 














(2) 当前 时 间 码 : 主要 用 来 快速 定位 编辑 点 
(3) 总 时 码 : 主要 来 显示 当前 序列 窗口 中 音频 总 时 长 。 
2) 音频 轨道 标签 

















音频 轨道 标签 主要 用 来 显示 序列 窗口 中 的 音频 轨道 道 数 和 对 音频 轨道 进行 编辑 ， 其 结 
果 与 在 “序列 ”窗口 中 对 音频 轨道 进行 编辑 一 样 。 
对 轨道 标签 进行 重 命名 ， 方 法 如 下 。 
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步骤 1: 选择 需要 重 命名 的 音频 轨道 标签 ， 此 时 ， 被 选中 的 标签 呈 蓝 色 显 示 ， 如 图 5.118 
所 示 。 
步骤 2: 输入 需要 的 名 称 ， 在 这 里 输入 “配音 ”， 按 “Enter” 键 即 可 ， 如 图 5.118 所 示 。 
3) 自动 控制 模式 
自动 控制 模式 主要 有 关闭 、 取 读 、 锁 存 、 触 动 和 写 入 5 种 模式 ， 如 图 5.119 所 示 。 











图 5.117 图 5.118 图 5.119 

(D 关闭 模式 ， 选 择 该 模式 ， 则 忽略 所 有 自动 控制 的 操作 。 

(2) 读 取 模 式 ， 选 择 该 模式 ， 只 执行 先前 对 音频 轨道 修改 的 变化 值 ， 对 当前 的 操作 忽 
略 不 计 。 
(3) 够 三 模式 ,选择 该 模式 ， 对 音频 轨道 的 修改 都 会 被 记录 成 关键 帧 动画 ， 且 保持 最 后 
-个 关键 帧 的 状态 到 下 一 次 编辑 操作 的 开始 。 

(4) 般 动 模式 ， 该 模式 ,对 的 相交 全 入 录 成 关键 帧 动画 ， 且 在 最 后 一 
个 操作 结束 时 ， 自 动 回 到 “触动 ” 



















(5) 写 入 模式 ， 通 择 该 模 式 ， 对 音频 道 的 履 都 人 被 记录 成 关键 由 动画 ， 且 在 最 后 一 
个 操作 结束 时 自动 将 模式 切换 到 触动 模式 > 等 待 继续 编辑 。 


4) 摇摆 、 均 衡 控制 
摇摆 、 均 衡 控制 区 ， 如 图 5.120 所 示 。 包 括 一 个 旋钮 和 一 个 参数 调节 区 。 
将 鼠标 光标 移 到 旋钮 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 进行 上 下 移动 ， 即 可 调节 摇摆 指针 偏 左 还 是 偏 
右 来 调节 音频 的 左右 声 道 平衡 。 也 可 以 直接 在 参数 调节 区 输入 数值 来 调节 音频 的 左右 声 道 
平衡 。 输 入 负 值 ， 则 向 左 声 道 偏 移 。 输 入 正 值 ， 则 向 右 声 道 偏 移 到 。 

5) 轨道 状态 

轨道 状态 包括 加 (静音 轨道 ) 按 钮 .如 ( 独 奏 轨 ) 按 钮 和 区 (激活 录制 轨 )3 个 按钮 , 如 图 5.121 
所 示 。 

(1) 加 (静音 轨道 ) 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 将 当前 的 音频 轨道 设置 为 静音 状态 。 

(2) 圈 ( 独 奏 轨 ) 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 将 当前 音频 轨道 之 外 的 其 他 音频 轨道 设置 为 静音 

















(3) 回 ( 激 活 录制 轨 ) 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 将 外 部 音频 设备 输入 的 音频 信号 录制 到 当前 音 
频 轨 道 。 


6) 音量 控制 
音量 控制 主要 用 来 对 当前 轨道 的 音量 进行 调节 ， 上 下 移动 区 音量 滑 块 按钮 ， 即 可 实时 
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控制 当前 轨道 的 音量 ， 如 图 5.122 所 示 。 





图 5.120 5.121 5.122 

7) 轨道 输出 

轨道 输出 区 主要 用 来 控制 轨道 的 输出 状态 ， 单 市 攻 画 罗拉 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 荣 单 中 ， 
可 以 将 当前 音频 轨道 制定 输出 到 一 个 子 混合 轨道 或 主音 轨道 当中 。 

8) 编辑 播放 

编辑 播放 区 主要 控制 音频 的 播放 状态 ， 编 辑 播放 区 如 图 5.123 所 示 。 

(DD 区 ( 耳 转 到 入 点 ) 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 将 时 间 指示 器 移 到 入 点 位 置 。 

(2) 国 ( 跳 转 到 出 点 ) 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 将 时 间 指示 器 移 到 出 点 人 

(3) 区 (播放 -停止 切换 ) 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 开 始 播放 音频 。 

(4) (播放 入 点 到 出 点 ) 按 钮 ， 单 击 该 按钮 入 播放 入 、 出 点 之 间 的 音频 。 

(5) 医 ( 循 环 ) 授 饥 汪 单 击 该 按钮 ， 循 环 擂 放 音频 。 

(9 区 ( 匡 币 ) 按 竹 ， 单 击 该 按钮， 开始 氏 制 音频 设备 输入 的 信号 。 

9) 面板 菜单 

通过 面板 菜单 可 对 当前 【 调 音 台 】 窗 口 进行 设置 。 单 击 【 调 音 台 】 窗 口 右上 角 的 图 按 
钮 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 如 图 5.124 所 示 。 

(1) sea. 命令 ， 主 要 用 来 调节 当前 【 调 音 台 】 窗 口中 轨道 的 可 见 状态 。 单 击 该 全 
令 ， 弹 出 【显示 /隐藏 轨道 】 对 话 框 ,根据 项 目 要 求 ， 选 择 需 要 显示 或 隐藏 的 音频 轨道 ， 如 
图 5.125 所 示 ， 单 击 功 党 按 钮 即 可 。 












立 置 。 



















据 


跳 转 到 | 播放 -停止 特 
入 点 切换 环 
(C0) 《Space) 





上 
全 训 
图 5.123 图 5.125 
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(2) 于 sast 命 令 ， 勾 选 此 项 ， 序 列 窗口 中 时 间 标 尺 以 音频 显示 。 

(3) 种 命令 ， 勾 选 此 项 ， 播 放 音频 时 ， 循 环 播放 。 

(4) 哮 寺 入 命令， 勾 选 此 项 ， 只 显示 主音 轨 的 电 平 ， 隐 藏 其 他 音 轨 和 控制 器 。 

(5) 2sAe 友 命令 ， 勾 选 此 项 ， 在 写 入 模式 状态 时 ， 对 音 轨 写 入 操作 完成 后 ， 将 自动 
切换 到 触动 模式 。 

10) 效果 设置 区 

在 【 调 音 台 】 窗 口中 单 击 加 (显示 /隐藏 效果 与 发 送 ) 按 钮 , 打开 效果 设置 区 域 , 如 图 5.126 
所 示 。 

在 “音频 效果 添加 区 ”最 多 可 以 为 音频 轨道 添加 5 个 音频 特效 ， 在 “音频 子 混合 设置 
区 ”也 最 多 可 以 设置 5 个 子 混 合 。 








Err 
合计 道 的 参数 











> 图 5.127 
提示 :“ 字 混合 音 轨 ” 可 以 接受 多 个 音 狐 的 给 出 ， 且 “ 子 混合 音 轨 ” 之 间 可 以 混合 偷 出 ， 
视频 播放 :【 调 音 台 】 的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 所 调 音 台 】〗 的 具体 介绍 .flv”。 
4.【 调 音 台 】 的 相关 操作 
【 调 音 台 】 的 应 用 主要 包括 给 音频 轨道 添加 音频 特效 、 给 音频 轨道 添加 子 混合 效果 、 编 
辑 音频 轨道 特效 和 子 混合 、 删 除 音频 特效 以 及 子 混合 效果 和 自动 控制 的 实际 操作 。 
1) 给 音频 轨道 添加 音频 特效 
步骤 1: 将 “优美 音乐 . mp3” 音 频 文件 拖 电 到 “音频 1” 轨 道中 ， 如 图 5.128 所 示 。 
步骤 2: 在 【 调 音 台 】 窗 口中 单 击 加 (显示 /隐藏 效果 与 发 送 ) 按 钮 ， 打 开 效果 设置 区 域 ， 
如 图 5.129 所 示 。 
步骤 3: 在 “音频 1” 下 面 的 音频 效果 区 域 单 击 区 效果 选择 ) 按 钮 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 如 
图 5.130 所 示 ， 将 光标 移 到 “使 用 右 声 道 ”音频 特效 上 单 击 ， 即 可 将 “使 用 右 声 道 ”音频 
特效 添加 到 “音频 1” 轨 道中 。 


提示 : 这 样 添加 的 音频 特效 对 “音频 1” 轨 道中 的 所 有 音频 素材 起 作用 。 
































第 5 章 强大 的 音频 特效 一 





图 5.128 图 5.129 图 5.130 
步骤 4: 方法 同上 。 可 以 继续 为 “音频 1” 轨道 添加 最 多 5 个 音频 特效 ， 如 图 5.131 所 示 。 
2) 给 音频 轨道 添加 子 混合 效果 
步骤 1: 在 “音频 1” 下 面 的 音频 效果 区 域 单 击 区 发 送 任务 选择 ) 按 钮 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 
如 图 5.132 所 示 。 将 光标 移 到 “创建 立体 声 子 混合 ”项 上 单 击 即 可 ， 如 图 5.133 所 示 。 

















图 5.131 图 5.132 图 5.133 
步骤 2: 方法 同上 。 可 以 继续 为 “音频 1” 轨 道 添加 最 多 5 个 音频 子 混合 。 


提示 : 在 Premiere Pro CS6 中 ， 子 混合 有 单 声 道子 混合 、 立 体 声 子 混合 、 创 建 自 适应 
子 混 合 和 5.1 子 混合 4 种 类 型 ， 读 者 要 根据 实际 项 目 要 求 选择 子 混合 类 型 。 


3) 编辑 音频 轨道 特效 和 子 混 合 

音频 轨道 特效 的 编辑 与 音 轨 子 混合 的 编辑 方法 相同 ， 在 这 里 以 编辑 音频 轨道 特效 为 例 
进行 介绍 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 

步骤 1: 在 音频 特效 区 单 击 需 要 编辑 的 音频 特效 。 

步骤 2: 在 参数 编辑 区 单 击 圈 按 钮 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 需 要 调 
节 的 参数 选项 ， 如 图 5.134 所 示 。 

步骤 3: 将 光标 移 到 参数 编辑 区 的 旋转 按钮 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 的 同时 进行 左右 移 
动 即 可 调节 指针 的 旋转 ， 如 图 5.135 所 示 。 
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步骤 4: 方法 同上 。 可 以 对 添加 的 任意 音频 特效 和 子音 轨 进 行 调节 。 

4) 删除 音频 特效 以 及 子 混合 

删除 音频 特效 与 删除 子 混合 的 方法 完全 相同 。 在 这 里 以 删除 子 混 合 为 例 。 具 体操 作 步 
又 如 下 。 

步骤 1: 在 “音频 1” 下 面 的 音频 效果 区 域 单 击 区 发 送 任务 选择 ) 按 钮 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 
如 图 5.136 所 示 ， 将 光标 移 到 “无 ”项 上 单 击 即 可 将 “ 子 混合 1” 删除 。 

步骤 2: 方法 同上 ， 删 除 所 有 音频 特效 和 子 混合 之 后 的 效果 ， 如 图 5.137 所 示 。 

5) 自动 控制 的 实际 操作 

每 一 个 音频 轨道 都 有 5 种 自动 控制 模式 ， 默 认 情况 下 都 为 “ 读 取 ” 模 式 ， 在 这 里 对 其 
中 几 种 模式 分 别 进行 对 比 讲解 。 


洪 活 该 浪 罚 的 吝 基 区 委 轩 | 


已 上 如 
单 击 该 沪 鲁 的 邦 数 会 令 
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(D“ 写 入 ”模式 。 

步骤 1: 将 “音频 1” 的 自动 模式 设置 为 “ 写 入 ”模式 ， 如 图 5.138 所 示 。 

步骤 2: 按键 盘 上 的 空格 键 播放 视 、 音 频 轨道 中 的 素材 ， 同 时 ， 在 【 调 音 台 】 窗 口中 
上 下 移动 “音频 1” 轨 道中 的 区 音量 滑 块 按钮 ， 然 后 释放 鼠标 ， 播 放 结束 后 ,“ 音 频 1” 音 
频 轨 道中 记录 音量 变化 的 关键 帧 ， 如 图 5.139 所 示 。 

步骤 3: 按键 盘 上 的 空格 键 播放 , 在 【 调 音 台 】 窗 口中 可 以 看 到 “音频 1” 轨 道中 的 区 音 
量 滑 块 ) 按 钮 按 上 次 “ 写 入 ”模式 的 记录 上 下 移动 。 

(2) “触动 ”模式 。 

步骤 1: 将 “音频 1” 的 自动 控制 模式 设置 为 “触动 ”模式 ， 如 图 5.140 所 示 。 














| 选择 的 控制 模式 


图 5.138 图 5.139 图 5.140 


步 又 2， 接 键盘 上 的 空格 键 播放 视 、 音 频 轨道 中 的 素材 ， 同 时 ， 在 【 调 音 台 】 窗 口中 
上 下 移动 “音频 ! 史 积 道 中 的 可 音量 滑 块 ) 按 钮 N\ 然 后 释放 也 标 。 播 放 结束 后 “音频 1" 音 
所 负 道 中 记录 和 爱 化 的 关键 帧 ， 如 图 ME 所 示 。 


提示 : “触动 ”模式 与 “ 写 入 ”模式 相 比 ,“ 写 入 ”模式 从 播放 开始 记录 关键 帧 ， 而 “ 触 
动 ” 模 式 从 数值 改变 处 开始 记录 ， 如 果 播 放 后 数值 没有 改变 则 不 作 记录 ， 此 外 在 记录 过 程 
中 释放 和 鼠标 时 ， 写 入 的 数值 保持 不 变 ， 而 “触动 ”模式 的 数值 则 会 自动 回 到 原来 的 数值 。 


(3) “ 锁 存 ” 模式 。 

步骤 1: 将 “音频 1” 的 自动 控制 模式 设置 为 “ 锁 存 ”模式 ， 如 图 5.142 所 示 。 

步骤 2: 按键 盘 上 的 空格 键 播放 视 、 音 频 轨道 中 的 素材 ， 同 时 ， 在 【 调 音 台 】 窗 口中 
上 下 移动 “音频 1” 轨 道中 的 可 音量 滑 块 ) 按 钮 ， 然 后 释放 鼠标 。 播 放 结束 后 ,“ 音 频 1” 音 
频 轨 道中 记录 音量 变化 的 关键 帧 ， 如 图 5.143 所 示 。 


提示 : “ 锁 存 ”模式 与 “ 写 入 ”模式 相 比 , “ 写 入 ”模式 从 播放 时 开始 记录 关键 帧 ， 而 
“ 锁 存 ”模式 与 “触动 ”模式 一 样 从 有 数值 改变 处 开始 记录 。 在 记录 过 程 中 释放 鼠标, “ 锁 
存 ” 模 式 又 与 “ 写 入 ”模式 一 样 ， 数 值 保持 不 变 ， 但 又 不 同 于 “触动 ”模式 会 自动 返回 到 
原来 的 数值 。 这 3 种 自动 控制 模式 不 仅 可 以 记录 音量 操作 ， 还 可 以 记录 声音 的 平衡 及 打开 
或 关闭 当前 音频 轨道 声音 的 操作 . 
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视频 播放 :【 调 音 台 】 的 应 用 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 卸 调 音 台 】 的 应 用 .flv”。 





图 5.141 5.142 图 5.143 


5.5.4 举一反三 
利用 本 案例 所 学 的 知识 ， 收 集 一 些 音频 素材 ， 练 习 【 调 音 台 】 的 相关 操作 。 


5.6 5.1 声 道 音频 的 创建 





5.6.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 5 靠 强 关 的 音频 特效 /最 终 效果 /5.5 5.1 声 道 音频 
的 创建 .mp3” 灾 御 甲 2 通过 试听 该 音频 歼 时 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 5.1 声 
道 音频 创建 的 方法 与 技巧 。 


5.6.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
5.1 声 道 音频 轨道 和 输出 的 音频 波形 图 如 下 : 
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案例 制作 的 大 致 步骤 : 








创建 新 项 目 ， 创建 5.1 声 将 音频 文件 分 配 5.1 声 输出 5.1 声 


将 素材 导入 道 序列 


[项 目 ] 中 


分 配 到 音频 
轨道 中 


道 的 声音 道 音频 文件 





5.6.3 ”详细 操作 步骤 
案例 引入 : 







(1) 怎样 创建 5.1 声 道 序列 ? 
(2) 改变 音频 文件 的 声 道 ? 


将 单 声 道 音频 文件 分 配 到 音频 轨道 中 ? 
) 怎样 分 配 5.1 声 道 的 声音 
(5) 怎样 设置 输出 5.1 声 道 音频 文件 的 参数 对 话 框 ? 
1. 创建 新 项 目 和 导入 素材 
步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “5.1 声 道 音频 的 创建 .prproj” 的 
项 目 文件 。 
步骤 2: 导入 音频 文件 。 
视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .flv”。 


2， 创建 5.1 声 通 库 列 

步骤 1: 在 :中 单 击 硕 卫 本 -- 亲王 N) 
体 设置 如 图 5.144 所 示 。 

步骤 2: 单 击 项 沫 按钮 ， 即 可 完成 序列 文件 的 创建 ， 创 建 的 序列 窗口 如 图 5.145 所 示 。 












序列 (9).… 命 令 ， 弹 出 【新 建 序列 】 对 话 杠 ， 具 








5.144 图 5.145 
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步骤 3: 单 市 3 标签 ， 切 换 到 【 调 音 台 】 编 辑 窗口 ， 如 图 5.146 所 示 。 

步骤 4: 在 【创建 5.1 声 道 序列 】 编 辑 窗口 中 对 音频 轨道 进行 重 命令 ， 将 “音频 1” 至 
“音频 6” 依 次 重 命名 为 “前 左 ”“ 前 右 ”“ 后 左 环绕 ”“ 后 右 环 绕 ”“ 中 央 ” 和 “ 低 重音 ” 
如 图 5.147 所 示 。 命 名 完毕 之 后 ,【 创 建 5.1 声 道 序列 】 编 辑 窗口 的 音频 轨道 名 称 也 相应 被 
改变 ， 如 图 5.148 所 示 。 























图 5.146 图 5.147 
步骤 5， 导入 的 音频 文件 ， 如 图 5.149 所 示 。 
视频 播放 : 创建 5.1 声 道 序列 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “创建 5.1 声 道 序列 .flv”。 








5.148 图 5.149 


3. 将 音频 文件 分 配 到 音频 轨道 中 

步骤 1: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “优美 音乐 .mp3” 音 频 素 材 拖 忠 到 “前 左 ” 音 频 轨 道中 ， 
如 图 5.150 所 示 。 

步骤 2: 使 用 茎 (剃刀 工具 ) 将 “前 左 ” 音频 轨道 中 的 素材 分 割 成 8 段 ， 如 图 5.151 所 示 。 
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图 5.150 图 5.151 
步骤 3: 将 分 割 的 素材 分 别 拖 到 不 同 的 音频 轨道 中 ， 如 图 5.152 所 示 。 
步骤 4: 单 选 “前 左 ” 音 频 轨 道中 的 第 2 段 素 材 ， 按 键盘 上 的 “Ctrl+C” 组 合 键 复制 该 
段 素材 ， 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 3 分 43 秒 7 帧 的 位 置 。 
步骤 5: 使 用 “Ctrl+C” 和 “Ctrl+V” 组 合 键 复制 和 粘贴 素材 ， 最 终 效果 如 图 5.153 
所 示 。 





图 5:152 5.153 


步骤 6: 汾 别 将 其 他 导入 的 音频 素材 转换 为 单 声 道 ， 再 拖 忠 到 需要 的 音频 轨道 中 ， 最 
终 效果 如 图 5.154 所 示 。 





图 5.154 


提示 : 读者 可 以 根据 自己 的 要 求 ， 将 其 他 音频 素材 拖 慢 到 不 同 的 音频 轨道 中 ， 不 一 定 
要 按 这 里 介绍 的 放置 音频 素材 。 

视频 播放 : 将 单 声 道 音 频 文件 分 配 到 音频 轨道 中 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “将 单 声 
道 音频 文件 分 配 到 音频 轨道 中 .flv”。 
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4. 分 配 5.1 声 道 的 声音 

步骤 1: 将 光标 移 到 【 调 音 台 】 窗 口 “ 前 左 ” 音 轨 下 的 5.1 声 道 调节 控 制 器 中 的 国 (5.1 
声 像 控 制 点 ) 上 ， 如 图 5.155 所 示 。 

步 又 2: 按 住 鼠标 左 键 不 放 的 同时 将 国 (5.1 声 像 控制 点 ) 移 到 左上 角 的 半圆 内 释放 和 鼠 
标 ， 如 图 5.156 所 示 。 





























图 5.155 图 5.156 


步骤 3: 方法 同上 。 在 【 调 音 台 】 窗 口中 对 其 他 音 轨 下 的 国 (5.1 声 像 控 制 点 ) 进 行 调节 ， 
最 终 效果 如 图 5.157 所 示 。 

步骤 4: 按键 盘 上 的 空格 键 监听 5.1 声 道 的 环绕 声效 果 ,【 调 音 台 】 窗 口中 的 音 轨 波形 
变化 ， 如 图 5.158. 所 示 。 





加 面 夯 曾 画 曾 





图 5.157 图 5.158 
5. 输出 5.1 声 道 音频 文件 


步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 朗 醒 同 一 号 9 一 媒体 M). 命令 ， 弹 出 【导出 设置 】 对 话 框 ， 具 
体 设置 如 图 5.159 所 示 。 
步骤 2: 单 击 虑 一 按钮 ， 即 可 输出 5.1 声 道 的 音频 文件 。 
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步骤 3: 将 输出 的 5.1 声 道 音频 文件 导入 【项 目 】 窗 口中 , 双击 观看 波形 图 , 如 图 5.160 











图 5.159 5.160 


视频 播放 : 输出 5.1 声 道 音 频 文 件 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “输出 5.1 声 道 音 频 文 
件 .flv”。 


5.6.4 举一反三 


新 建 一 个 名 为 “5.1 声 道 音频 文件 练习 .prproj” 的 项 目 文件 ， 导 入 音频 素材 ， 使 用 本 案 
例 所 学 知识 ， 制 作 一 个 5.1 声 道 音频 文件 效果 。 
A | 、 


2 办 攻 基 \ YY 








第 6 


在 影视 后 期 制作 中 , 字幕 是 非常 重要 的 组 成 部 分 。 
字幕 包括 文字 和 图 形 两 部 分 。 视 频 画 面 、 字 幕 和 图 形 相 结 合 ， 能 表达 
例如 ， 给 各 种 解说 、 插 语 和 画外音 配 





章 ”后 期 字幕 制作 


它 能 够 给 观众 带 来 更 多 的 画面 信息 。 
出 更 为 广泛 的 含义 ， 
上 精美 的 字幕 ， 将 会 为 影视 作品 增 


色 不 少 。 








通过 本 章 的 学 习 ， 主 要 要 求 读者 掌握 字幕 的 制作 ， 熟 悉 字 幕 面板 中 各 项 参数 的 调节 和 

















综合 应 用 能 力 。 
6.1 “字幕 ”窗口 简介 
6.1.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 6 章 后 期 字幕 制作 /最 终 效果 /6.1“ 字 幕 ”窗口 简 
介 .flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 【字幕 】 面 板 的 组 


成 、 字 幕 元 素 的 应 用 和 字幕 属性 参数 介绍 。 


6.1.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 


案例 制作 的 大 致 步骤 












创建 新 项 目 ， 导 入 素材 


6.1.3 ”详细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(D 【字幕 】 窗 口 的 作用 是 什么 ? 

(2) 【字幕 】 窗 口 主要 由 哪 几 部 分 组 成 ， 各 部 分 有 什么 作用 ? 
(3) 什么 是 路 径 文字 ? 怎样 创建 路 径 文字 ? 

(4) 通过 【字幕 】 窗 口 可 以 创建 哪些 图 形 对 象 ? 

(5) 怎样 应 用 预制 字幕 样式 和 创建 字幕 背景? 

1 创建 新 项 目 和 导入 素材 


【 字幕】 窗口 的 打开 




















【字幕 】 窗 口 的 详细 介绍 


步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “【 字 幕 】 窗 口 简介 .prproj” 的 项 


目 文件 。 

步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 素材 。 

视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 
素材 .wmv”。 




















识 导 


“创建 新 项 目 和 导入 
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2.【 字 幕 〗 窗 口 的 打开 


在 Premiere Pro CS6 中 ， 打 开 【 字 幕 】 窗 口 的 前 提 是 先 创建 一 个 项 目 文件 。 使 用 【 字 
幕 】 窗 口 创建 的 字幕 与 其 他 素材 具有 相同 的 属性 ， 用 户 可 以 对 创建 的 字幕 进行 裁 切 、 拉 伸 ， 
也 可 添加 特效 和 设置 持续 时 间 。 

打开 【字幕 】 窗 口 的 具体 操作 如 下 。 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 项 目 文件 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 sm~- 国 386 命 令 ， 弹 出 二 级 子 菜单 ， 如 图 6.1 所 示 。 



































图 6.1 
步骤 3: 根据 实际 要 求 选择 创建 字幕 的 类 型 。 在 此 ， 以 创建 默认 静态 字幕 为 例 。 将 光 
标 移 到 gssgs- 命令 上 单 击 ， 弹 出 【新 建 字幕 】 对 话 框 ， 根 据 项 目 要 求 设置 对 话 框 ， 具 体 
设置 如 图 6.2 所 示 。 
步骤 4: 单 击 功 辐 按钮 ， 弹 出 【字幕 】 窗 口 ， 如 图 6.3 所 示 。 





字幕 共 型 拉 制 区 加 





图 6.2 图 6.3 








从 上 图 可 以 看 出 【字幕 】 窗 口 由 “字幕 类 型 控制 区 ”“ 字 幕 工 具 栏 ”“ 排 列 、 居 中 和 分 
布 区 ”“ 字 幕 工作 区 ”“ 字 幕 样式 控制 区 ”和 “字幕 属性 控制 区 ”6 部 分 组 成 。 

提示 : 在 影视 作品 或 有 关 介绍 性 视频 中 ， 字 幕 起 到 非常 关键 性 的 作用 。 为 了 防止 字幕 
在 电视 播放 中 被 自动 裁剪 掉 ， 在 Premiere Pro CS6 中 提供 了 “字幕 安全 框 "， 字 幕 放置 在 “ 字 
幕 安全 框 ” 内 ， 一 般 情 况 可 以 保证 字幕 不 被 裁 掉 。 

视频 播放 :【 字 幕 】 窗 口 的 打开 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 提 字 幕 】 窗 口 的 打开 .wmv”。 
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3.【 字 幕 】 窗 口 的 详细 介绍 
1) 字幕 类 型 控制 区 
“字幕 类 型 控制 区 ”主要 用 来 新 建 字幕 、 调 节 字幕 的 运动 属性 、 设 置 字体 、 选 择 对 齐 方 

式 、 制 表 符 设置 和 调节 字幕 的 视频 背景 显示 等 。 
“字幕 类 型 控制 区 ”各 个 功能 的 详细 介绍 如 下 。 
(1) 国 (基于 当前 字幕 新 建 ): 主要 用 来 在 当前 【字幕 】 窗 口中 新 建 字 幕 文件 。 具 体操 作 

方法 如 下 。 
步骤 1， 单 击 国 (基于 当前 字幕 新 建 ) 按 钮 ， 弹 出 【新 建 字 幕 】 对 话 框 。 
步骤 2: 根据 实际 要 求 设置 参数 ， 具 体 设置 如 图 6.4 所 示 ， 单 击 国王 按钮 即 可 创建 一 个 

新 字幕 ， 如 图 6.5 所 示 。 
提示 : 单 击 葬 (基于 当前 字幕 新 建 ) 按 钮 创建 的 字幕 ， 包 括 了 当前 字幕 中 的 所 有 内 容 。 
(2) 国 ( 滚 动 / 游 动 选项 (R)): 主要 用 来 调节 当前 正在 编辑 的 字幕 运动 属性 。 具 体操 作 方 

法 如 下 。 
步骤 1， 单 击 围 (滚动 / 游 动 选 项 (R)) 按 钮 ， 弹 出 【滚动 / 游 动 选项 】 对 话 框 。 
步骤 2: 根据 实 际 要 求 设置 参数 ， 单 击 国王 按钮 ， 即 可 制作 一 个 运动 字幕 文件 。 

(3) 区 (模板 (M)…): 主要 用 来 选择 字幕 模板 。 有 具体 操作 方法 如 下 。 
步骤 1: 单 击 区 (模板 (M)…) 按 钮 ， 弹 出 【模板 】 对 话 框 。 
步骤 2: 在 【模板 】 对 话 框 中 选择 模板 类 型 和 样式 ， 单 击 国 国 按钮 即 可 将 选择 的 模板 应 

用 到 字幕 中 。 
步骤 3， 根据 项 目 要 求 ,修改 字幕 模板 中 的 文字 和 图 形 即 可 。 

(4) 国 ( 粗 体 ) 恒 成 和 yu 下 划 线 ): (要 作 )/a( 针 体 )/ 可 (下 划 线 ) 按 包 即 可 给 先 

中 的 字体 设置 成 租 体 /4 体 /下 划 线 。 

(5) 字体 列表 ): 单 击 [eB 字 休 列表 )， 弹出 下 拉 菜 单 ， 如 图 6.6 所 示 ， 将 光标 

移 到 需要 的 字体 上 音 击 ， 即 可 为 选择 的 字 闪 设置 字体 。 


Xx 
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(6) EE( 大 小 ): 了 


E 要 用 


来 调节 字幕 的 大 小 。 


(7) 国字 距 ): 主要 用 来 调节 字幕 之 间 的 距离 。 








(8) 四 (行距 )， 主 要 用 


来 调节 字幕 段落 的 行 间距 。 


(9) [EEE (字幕 段落 的 对 齐 方式 ): 主要 用 来 调节 字幕 段落 的 对 齐 方式 。 
(10) 国 ( 制 表 符 设置 (TD)…): 主要 用 来 设置 制 表 符 。 
提示 : 制 表 符 设置 ， 在 后 面 和 案例 中 再 详细 介绍 。 


(11) 区 (显示 背景 视频 )， 单 击 国 (显示 背景 视频 ) 隐 藏 背景 视频 ， 再 单 击 一 * 





景 视频 。 它 是 一 个 切换 按钮 。 


2) 字幕 工具 栏 


字幕 栏 中 的 工具 主要 为 用 户 提供 创建 字幕 、 编 辑 字幕 和 图 形 的 各 种 工具 





如 图 6.7 所 示 。 





字幕 工具 栏 中 的 各 个 工具 介绍 。 
(1) 区 选择 工具 ): 主要 用 来 选择 字幕 或 图 形 对 象 。 对 字幕 或 图 形 进行 移动 、 删 除 和 设 
置 属性 之 前 ， 先 要 使 用 区 选择 工具 ) 选 择 对 象 ， 被 选中 的 对 象 四 周 会 出 现 控制 点 ， 拖 动 这 些 


控制 





可 以 改变 对 和 象 的 形状 或 大 小 ， 如 图 6.8 所 示 。 


| 
， 证 量 
下 


。 字 幕 工 具 栏 





提示 : 使 用 区 选择 工具 )， 如 果 按 住 键盘 上 的 “Shift” 键 可 以 加 选 多 个 对 象 ; 如 果 在 窗 
口 拖 出 一 个 选择 框 ， 方 框 内 的 所 有 对 象 都 被 选中 ; 如 果 按 “Ctrl+A” 组 合 键 ， 可 选中 当前 
【字幕 〗 窗 口中 的 所 有 对 象 ; 使 用 键盘 中 的 (上 、 下 、 左 、 右 ) 键 可 以 对 选择 对 象 进行 微调 。 


(2) 国 ( 旋 转 工 具 ): 主要 用 来 对 选择 的 对 象 进行 旋转 操作 ， 如 图 6.9 所 示 。 
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(3) 加 (输入 工具 ): 主要 用 来 输入 横 排 文字 。 

步骤 1: 在 工具 箱 中 单 击 贺 输入 工具 ) 工 具 。 将 光标 移 到 字幕 工作 区 中 需要 输入 文字 的 
地 方 ， 出 现 辆 图 标 。 

步骤 2: 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 输入 文字 ， 如 图 6.10 所 示 。 

提示 : 如 果 需 要 对 已 有 的 横 排 字幕 进行 修改 (删除 或 添加 字幕 文字 )， 先 要 使 用 国 ( 输 入 
工具 ) 工 具 激 活 横 排 字幕 。 

(4) 国 (垂直 文字 工具 )， 主 要 用 来 输入 垂直 排列 文字 。 

步骤 1: 在 工具 箱 中 单 击 加 (垂直 文字 工具 )， 将 光标 移 到 字幕 工作 区 中 需要 输入 文字 的 
地 方 ， 出 现 国 图 标 。 

步骤 2: 单 击 标 左 键 有 可 输入 文字 ， 如 图 6.11 所 示 。 

(5) 加 区 域 4 幕 工作 区 输入 段落 横 排 文 字 。 

步骤 1: 在 工 \ 箱 中间 工具 )， 将 光标 移 到 字幕 工作 区 中 输入 段落 文字 的 
起 始 位 置 ， 出 现 所 图 标 。 

步骤 2: 按 住 鼠标 左 键 不 放 ， 拖 电 出 一 个 段落 文字 输入 框 ， 如 图 6.12 所 示 。 























































贸 入 段 薄 文 闻 的 开始 位 置 








图 6.10 过 | 6 2 图 6.12 
步 又 3: 输入 文学 或 粘贴 复制 文字 ， i 痢 6.13 所 示 。 
(6) 攻 ( 路 征文 字 工具 )， 主 要 用 来 输入 路 径 文字 。 
步骤 1: 在 工具 箱 中 单 击 国 ( 路 径 文字 工具 )， 在 字幕 工作 区 中 通过 单 击 不 同 的 位 置 ， 确 
定 路 径 文字 的 路 径 ， 如 图 6.14 所 示 。 
步骤 2: 使 用 蕊 (转换 定位 点 工具 ) 对 创建 的 路 径 进 行 调节 ， 如 图 6.15 所 示 。 





图 6.13 图 6.14 图 6.15 

步骤 3: 再 在 工具 箱 中 单 击 项 (路 径 文字 工具 )， 将 光标 移 到 路 径 上 单 击 ， 即 可 输入 文字 ， 
如 图 6.16 所 示 。 

(7) 贺 ( 垂 直路 径 文字 工具 ): 主要 用 来 输入 垂直 路 径 文字 。 
































Premiere Pro CS6 








图 6.16 


主要 用 来 自由 给 
要 调 ] 

单 击 I 具 箱 中 的 区 钢笔 
如 图 6.18 所 示 。 


(8) 区 钢笔 工具 ): 
步骤 1: 
步骤 2: 
行 移动 即 可 ， 













步骤 2: 在 工具 箱 中 
如 图 6.19 所 示 。 
(10) 攻 ( 添 加 5 
步骤 1: 单 选 需 
步骤 2: 在 工具 箱 中 单 击 
单 击 鼠 标 左 键 即 可 ， 添 加 
(11) 葡 转 换 定位 点 工 


可 ， 


上 































名 径 
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方 A 请 读 


者 参考 


图 6.17 
会 制 路 径 和 对 路 径 上 的 定点 进行 移动 等 操作 。 


入 定位 点 的 路 径 。 


工具 )， 将 光标 移 到 路 径 的 定位 点 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 进 





图 6.18 





来 删除 路 径 图 形 上 的 定位 点 。 
径 


立 点 工具 )， 将 光标 移 到 需要 删除 的 定位 点 上 单 击 即 


来 在 路 径 图 形 上 添加 定位 点 。 
立 点 工具 )， 将 光标 移 到 需要 洪 


如 图 6.20 所 万 
来 调节 路 径 的 控 币 


加 定位 点 的 路 径 上 。 








点 类 型 和 路 径 的 样 条 曲率 。 


步骤 1: 单 选 需要 调 的 路 径 。 
步骤 2: 将 光标 移 到 需要 调节 的 控制 点 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 即 可 调节 控制 点 ， 如 


图 6.21 所 示 。 
提示 : 路 径 的 控制 点 主要 有 类 角 、 


贝 塞 尔 切线 和 贝 塞 尔 类 3 种 。 可 以 使 用 苹 转 换 定 位 





点 工具 ) 对 路 径 的 控制 点 的 类 型 进行 转 
186 


换 。 在 绘制 复杂 的 路 径 图 形 时， 顶点 转换 工具 是 非常 
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重要 的 一 个 造型 工具 。 











图 6.21 
外 
(12) 图 形 绘制 亚 具 。 图 形 绘制 工具 包括 品 ( 矩 形 工 具 )、 加 圆 角 和 玫 形 工具 )、 名 ( 切 角 和 矩形 
[ 具 )、 图 ( 圆 和 矩形 下 共和 图 攀 形 工具 )、 加 ( 弥 形 工具 )、 加 (椭圆 形 工具 ) 和 国 ( 直 线 工 具 )。 这 
些 图 形 绘制 五 具 的 使 用 方法 基本 相同 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 
步骤 1: 在 工具 栏 中 单 击 图 形 绘制 工具 ， 以 加 (矩形 工具 ) 为 例 。 
步骤 2: 将 光标 移 到 “字幕 工作 区 ”， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 进 行 拖 动 一 段 距离 松 开 鼠标 
左 键 即 可 ， 如 图 6.22 所 示 。 
步骤 3: 其 他 图 形 绘制 工具 的 使 用 方法 相同 ， 最 终 效果 如 图 6.23 所 示 。 
图 6.22 图 6.23 
3) 排列 、 居 中 和 分 布 区 
187 
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该 区 域 的 主要 作 














分 组 成 ， 如 图 6.24 所 示 。 


@ ”对 齐 区 


是 对 字幕 和 图 形 进行 各 种 对 齐 操作 。 
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主要 上 





由 对 齐 、 














居中 和 分 布 3 部 











对 齐 区 包括 图 水平 靠 左 )、 葬 (垂直 靠 上 )、 图 (水平 居 中 )、 国 (垂直 居中 )、 图 (水 平 靠 右 ) 


和 国 ( 冬 直 靠 下 )6 种 对 齐 方式 。 具 体 介 绍 如 下 。 
E): 主要 作 





居中 区 包 后 Ek 重 直 





(D 一 
(2) 呵 ( 水 ; 
@ 分 布 


分 布 区 包括 国 ( 水 平 舍 左 )、 
































要 作 有 





要 作 上 


是 将 所 选 对 象 以 水 平方 向 
是 将 所 选 对 象 以 垂直 方向 按 物 体 
是 将 所 选 对 象 以 水 平方 向 
是 将 所 选 对 象 以 垂直 方向 按 物 体 


中 ) 和 轿 ( 水 平 居中 )2 种 居中 方式 。 


是 将 所 选 对 象 以 水 平方 向 
是 将 所 选 对 象 以 垂直 方向 


按 物 体 
按 物体 
按 物体 


按 物 体 


具体 












































的 左边 界 对 齐 排列 。 
4 项 边界 对 齐 排列 。 
的 中 心 点 居中 对 齐 排列 。 
的 中 心 点 居中 对 齐 排列 。 
的 右边 界 对 齐 排列 。 
的 底 边 界 对 齐 排列 。 


介绍 如 下 。 


寺中 对 齐 


是 将 所 选 3 屏幕 中 心 垂直 居中 对 齐 。 
是 将 所 选 对 象 ， 按 屏幕 中 心 水 平 居中 对 齐 。 
/ 


































































EE( 竺 直 千 上)、 国 (水 平 居中 )、 苹 (垂直 居中 )、 区 (水 平 靠 右 )、 
国 ( 生 直 舍 下)、 殴 (水 平等 距 间隔 ) 和 国生 直 等 距 间隔 )8 种 分 布 方式 。 
(GD) 殴 ( 水 平 靠 左 )， 主要 作用 是 将 所 选 对 象 以 水 平方 向 按 物 体 的 左边 界 平均 分 布 。 
(2) 处 迁 直 靠 上 ): 主要 作用 是 将 所 选 对 象 以 垂直 方向 按 物 体 的 顶 边 界 平均 分 布 。 
(3) 殴 ( 水 平 居 中 ): 主要 作用 是 将 所 选 对 象 以 水 平方 向 按 物 体 的 中 心 点 居中 平均 分 布 。 
(4) 臣 ( 乖 直 居 中 ): 主要 作用 是 将 所 选 对 象 以 垂直 方向 按 物 体 的 中 心 点 居中 平均 分 布 。 
(5) 国 ( 水 平 靠 右 ): 主要 作用 是 将 所 选 对 象 以 水 平方 向 按 物 体 的 右边 界 平均 分 布 。 
(6) 鲜 (垂直 靠 下 ): 主要 作用 是 将 所 选 对 象 以 垂直 方向 按 物 体 的 底 边 界 平均 分 布 。 
(07) 国人 水 平等 距 间隔 )， 主要 作用 是 将 所 选 对 象 以 水 平方 向 平均 分 布 
(8) 国 ( 垂 直 等 距 间隔 ): 主要 作用 是 将 所 选 对 象 以 垂直 方向 平均 分 布 
4) 字幕 工作 区 
该 区 域 的 主要 作用 是 显示 创建 的 字幕 和 图 形 ， 如 图 6.25 所 示 。 
字幕 工作 区 是 【字幕 】 窗 口 的 核心 区 域 。 字 幕 、 图 形 的 创建 、 编 辑 和 预览 主要 通过 该 














区 域 来 完成 。 
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5) 字幕 样式 
该 区 域 的 主要 作用 是 为 用 户 提供 各 种 预制 的 Premiere Pro CS6 自 带 的 精彩 的 字幕 样式 ， 
也 可 以 将 用 户 自 定义 的 字幕 存储 为 新 的 样式 。 字 幕 样式 如 图 6.26 所 示 。 

字幕 样式 的 应 用 如 下 : 



























































步骤 1: 在 字幕 工作 区 中 单 选 需要 应 用 字幕 样式 的 字幕 ， 如 图 6.27 所 示 。 





图 6.25 6.26 6.27 
步骤 2: 在 字幕 样式 区 中 单 击 需要 应 用 的 字幕 样式 即 可 ， 如 图 6.28 所 示 。 





6.28 图 6.29 
6) 字幕 参数 控制 


Xl 











该 区 域 的 主要 作用 是 调节 字幕 的 大 小 、 颜 色 、 阴 影 、 描 边 和 坐标 位 置 等 相关 属性 。 
字幕 参数 控制 区 由 字幕 属性 的 变换 、 属 性 、 填 充 、 描 边 、 阴 影 和 背景 6 个 参数 组 组 成 ， 

如 图 6.30 所 示 。 
参数 组 中 的 参数 调节 的 具体 操作 方法 如 下 : 
步骤 1: 在 字幕 工作 区 中 单 选 需要 调节 属性 的 字幕 或 图 形 。 
步骤 2: 在 字幕 参数 控制 区 中 调节 相应 参数 即 可 。 
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各 个 参数 的 作用 如 下 : 


“变换 ”参数 组 中 的 参数 主要 用 来 调节 对 象 的 位 置 、 


6.30 


(1) 国王 参数 ， 主 要 用 来 调节 选 定 对 象 的 透明 程度 ， 如 图 6.31 所 示 。 





宽度 、 高 度 和 旋转 角度 等 属性 。 


(2) EEEEEUEEE 到 人 参数， 主要 用 来 调节 选 定 对 象 在 X 轴 ( 水 平 )/Y 轴 ( 垂 直 ) 方 向 上 的 位 置 。 
(3) 国 图 参数 ， 主 要 用 来 调节 选 定 对 象 的 宽度 /高 度 的 数值 。 
(4) EEB 参 数 ， 主 要 用 来 对 选 定 对 象 进行 旋转 调节 ， 如 图 6.32 所 示 。 





“属性 ”参数 组 中 的 参数 


属性 。 


旋转 值 为 32 的 效果 


6.32 


要 用 来 调节 字幕 的 字体 类 型 、 字 间距 、 行 间距 和 捏 














(1) 国 I 参 数 ， 主 要 














来 调 


节 字幕 的 字体 。 单 击 国王 右边 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 下 


单 击 需 要 的 字体 即 可 。 字 体 下 拉 列 表 如 图 6.33 所 示 。 
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图 6.33 
(2) 国 加 参数 ， 主 要 用 来 调节 字幕 的 字体 样式 。 
提示 :“ 属 性 ”参数 组 中 的 “字体 ”和 “字体 样式 ”参数 的 作用 与 “字幕 类 型 控制 区 ” 
中 “字体 ”和 “字体 样式 ”参数 的 作用 完全 相同 。 


(3) 国 到 MH 参数， 主要 用 来 调节 字幕 的 大 小 ， 如 图 6.34 所 示 。 
(4) 国 因 参数 ， 主 要 用 来 调节 字幕 的 长 宽 比 例 ， 如 图 6.35 所 示 。 


小 ”的 数 信 为 “60” 的 效 暴 


“六 体 大 小 ”的 数值 为 “100” 的 效果 7 ne ~ “纵横 比 ”的 数值 为 “100” 的 效果 





图 6.34 图 6.35 


(5) 国 参 数 ， 主 要 用 来 调节 字幕 的 行 间距 ， 如 图 6.36 所 示 。 
(6) 国 参 数 ， 主 要 用 来 调节 字幕 中 字体 之 间 相 邻 距离 的 大 小 ， 如 图 6.37 所 示 。 
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要 用 来 调节 所 选 字体 之 间 的 距离 ， 如 图 6.38 所 示 。 




















6.38 
(8) EEEEB 参 数 ， 主 要 用 来 调节 所 选 字体 与 基线 之 问 的 距离 ， 如 图 6.39 所 示 。 


提示 : 在 横 排 文 字 中 ， 当 “基线 位 移 ” 参 数 的 值 为 正 时 向 上 偏 移 ， 当 “基线 位 移 ” 参 
数 的 值 为 负 时 向 下 偏 移 ; 在 坚 排 文字 中 ， 当 “基线 位 移 ” 参数 的 值 为 正 时 向 右 偏 移 ， 当 “ 基 
线 位 移 ”参数 的 值 为 负 时 向 左 偏 移 。 


(9) 参数， 主要 用 来 调节 所 选 字体 的 倾斜 程度 ， 如 图 6.40 所 示 。 


























一 ] ee E: = 
A 图 6.39 Xi 图 6.40 
~ I 
(10) BE 让 参数 ， 义 选 此 项 , 将 字幕 各 的 小 写字 母 也 转换 为 大 写字 母 , 如 图 6.41 所 示 。 
(11) 本 5 参数， 主要 用 来 调节 大 写字 母 的 大 小 ， 如 图 642 所 示 。 


> 


没有 勾 选 大 型 大 写字 母 "选项 时 的 效果 


| 


产生 
LULL MLL 


cr rTTT1?. 





图 6.41 图 6.42 
(12) 国 曙 参数 ， 主 要 用 来 给 选择 的 字母 添加 下 划 线 ， 如 图 6.43 所 示 。 
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图 6.43 
(13) 国 参 数 ， 主 要 用 来 对 字幕 进行 变形 调节 ， 如 图 6.44 所 示 。 
“填充 ”参数 组 中 的 参数 主要 用 来 调节 对 象 的 颜色 、 光 泽 度 和 纹理 等 属性 。 
(1) 国事 参数 ， 主 要 用 来 选择 对 象 的 填充 类 型 。 单 击 相 二 可 右边 的 里 下 拉 菜 单 ， 
如 图 6.45 所 示 ， 包 括 7 种 填充 类 型 。 



































° [xe 
性 
i 
Ee 
| 填充 类 型 9 
i 
人 
6.44 图 6.45 


四 “ 实 色 ”填充 ， 为 默认 填充 类 型 ， 主 要 使 用 单一 颜色 对 对 象 进行 填充 ， 如 图 6.46 
所 示 。 





6.46 





@@“ 线 性 渐变 ”填充 ， 主 要 使 用 线性 渐变 的 方式 对 对 和 象 进行 填充 ， 如 图 6.47 所 示 。 


193 





c ) Premiere Pro CS6 影视 后 期 制作 (第 2 版 ) 





图 “放射 渐变 ”填充 ， 主 要 使 用 两 种 颜色 放射 渐变 的 方式 对 对 象 进行 填 充 ， 如 图 6.48 











@@“ 四 色 渐变 ”填充 ， 主 要 使 用 4 种 颜色 渐变 填充 对 象 ， 如 图 6.49 所 示 。 














图 6.47 6.48 6.49 
加 “斜面 填充， 主要 通过 颜色 的 变化 生成 一 个 斜面 ,使 对 象 产生 浮雕 效果 , 如 图 6.50 
所 示 。 
加 “消除 ”填充 ， 主 要 将 对 象 的 实体 部 分 删除 ， 只 保留 描 边 框 和 阴影 框 。 该 填充 类 型 
没有 参数 ， 通 常 与 描 边 和 阴影 参数 配合 使 用 ， 如 图 6.51 所 示 。 
@“ 残 像 ”填充 ， 主 要 将 对 象 的 实体 部 分 删除 ， 只 保留 描 边 框 和 阴影 框 。 该 填充 类 型 
没有 参数 ， 通 常 与 描 边 和 阴影 参数 配合 使 用 ， 如 图 6.52 所 示 。 





图 6.52 





(2) 来 调节 填充 的 颜色 。 

(3) 上 国 一 参数 ， 主 要 用 来 调节 填充 颜色 的 透明 程度 。 

(4) 攻 归 参数 ， 勾 选 此 项 ， 为 对 象 添加 光照 效果 ， 参 数 面板 如 图 6.53 所 示 。 

Q@ 国 | 参 数 ， 主 要 用 来 调节 光泽 效果 的 颜色 。 

@ 七 如 参数 ， 主 要 用 来 调节 光泽 效果 的 透明 度 。 

@ EEB 参 数 ， 主 要 用 来 调节 光泽 效果 的 大 小 。 

@ 国 国 参数 ， 主 要 用 来 调节 光泽 效果 的 方向 。 

@@ 一 参数， 主要 用 来 调节 光泽 效果 的 偏 移 量 。 

(5) 国 国 参 数 ， 勾 选 此 项 ， 则 为 选择 对 象 填充 一 种 材质 效果 。 参 数 面 板 如 图 6.54 所 示 。 

〇 国 参 数 ， 主 要 为 选择 对 象 填充 材质 。 单 击 国 右 边 的 图 图 标 ， 弹 出 【选择 材质 图 像 】 
对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选择 如 图 6.55 所 示 的 图 片 , 单 击 #7 按钮 即 可 为 选 定 的 对 象 添加 材 
质 ， 如 图 6.56 所 示 。 






























































图 6.53 6.54 6.55 


@ EEE 弄 参数 ， 勾 选 此 项 ， 添 加 的 材质 图 案 将 随 对 
@ EDEEB 参 数 ， 勾 选 此 项 ， 添 加 的 材质 图 案 将 随 对 
主要 用 来 调节 材质 图 案 的 填充 方式 、 缩 放 尺 寸 和 平 铺 效果 。 

来 调节 材质 图 案 在 水 平方 向 上 的 填充 方式 ， 有 “材质 “切面 ”“ 面 ” 


@ 本 参数 组 ， 
国人 参数 ， 主 要 月 
和 “扩展 字符 ”4 种 填充 方式 。 
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象 同步 翻转 。 
象 同步 旋转 。 


PE 到 参数 ， 主 要 用 来 调节 材质 图 案 在 垂直 方向 上 的 填充 方式 ， 有 “材质 “切面 ”“ 面 ” 
和 “扩展 字符 ”4 种 填充 方式 。 

下 参数 ， 主 要 用 来 调节 材质 图 案 在 水 平方 向 上 的 缩放 比例 。 

E 到 参数 ， 主 要 用 来 调节 材质 图 案 在 垂直 方向 上 的 缩放 比例 。 


国王 参数 ， 色 村 此 项 ， 
项 到 参数 ， 勺 选 此 项 ， 


本 开 材 质 在 垂直 方向 


J 开 材 质 在 水 平方 向 的 平 外 


效果。 





9 下 


效果。 


@ 国 参 数组 ， 主 要 用 来 调节 材质 图 案 的 对 齐 方 式 。 








































































交 对 齐 方 式 ， 有 “ 左 ”“ 





方向 上 的 对 齐 方式 ， 有 “材质 ”“ 切 


居中 ”和 “ 右 ” 


[方向 上 的 对 齐 方式 ， 有 “材质 ”“ 切 





居中 ”和 “ 右 ” 


EEE 国 参数 ， 主 要 用 米 调 节 材质 图 案 与 对 象 在 水 
面 ”““ 面 ”和 “扩展 字符” 4 种 对 齐 方式 。 光 - 

[到 人 < 调节 材质 图 案 莅 X 秽 各 上 的 对 齐 方式 ， 有 “ 左 ”“ 
3 种 对 齐 方式 。) e 

BE 国 参数 ， 主 要 用 来 调节 材质 图 案 与 对 象 在 垂直 
面 ”“ 面 ”和 “扩展 字符 ”4 种 对 齐 方式 。 

加 一 参数 ， 主 要 用 来 调节 材质 图 案 在 Y 轴 向 上 
3 种 对 齐 方式 。 

国人 参数 ， 主 要 用 来 调节 材质 图 案 在 水 平方 向 的 偏 移 量 。 

EE 参数 ， 主 要 用 来 调节 材质 图 案 在 琵 直方 向 的 偏 移 量 。 

@ 四 参数 组 ， 主 要 用 来 调节 材质 图 案 与 填充 色 的 混合 方式 。 

国 参 数 ， 主 要 用 来 调节 材质 图 案 与 填充 颜色 的 混合 的 百分比 。 























国 可 参数 ， 人 勺 选 J 
本 于 参数 ， 勾 选 此 项 ， 则 对 象 的 Alpha 值 由 材质 
FEE 汪 参数 ， 主 要 用 来 调节 Alpha 值 的 比例 。 
国 到] 参数 ， 主 要 用 
5 种 通道 混合 方式 。 
[SEE 四 参数 ， 勾 选 此 项 ， 则 翻转 Alpha 通道 。 


























项 ， 则 对 象 的 Alpha 值 由 填充 色 的 透明 度 决定 。 
图 案 的 透明 度 决 定 。 


来 选择 混合 时 的 通道 ， 有 “无 ”“ 红 色 ”“ 蓝 色 ”“ 绿 色 ” 和 “Alpha” 
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“ 描 边 ”参数 组 参数 介绍 。 
“ 描 边 ”参数 组 主要 包括 “内 侧 边 ” 和 “外 侧 边 ”两 大 类 参数 。 用 来 调节 对 象 的 内 外 侧 
的 描 边 效果 。“ 描 边 ” 参 数组 参数 面板 如 图 6.57 所 示 。 
“内 侧 边 ” 参 数组 主要 用 来 调节 内 侧 描 边 的 效果 。 
(D ， 单 击 国 加 右边 的 国 掖 钮 ， 即 可 给 选 定 对 象 添加 一 个 内 侧 描 边 效果 。 
(2) EEE 到 参数 ， 主 要 用 来 调节 内 侧 描 边 的 类 型 ， 有 “深度 ”“ 凸 出 ”和 “四 进 ”3 种 内 描 
(3) 国 参 数 ， 主 要 用 来 调节 内 侧 描 边 的 宽度 。 
(4) 加 参数 ， 主 要 用 来 调节 内 侧 描 边 的 投射 方向 。 
(5) 国事 参 数 ， 主 要 用 来 调节 内 侧 描 边 的 填充 类 型 ， 包 括 7 种 填充 类 型 ， 如 图 6.58 
所 示 。 
提示 : 这 7 种 填充 类 型 的 作用 与 前 面 “填充 ”参数 组 中 的 填充 类 型 的 作用 完全 一 样 ， 
读者 可 以 参考 前 面 的 介绍 。 
数 ， 主 要 用 来 调节 内 侧 描 边 的 边框 颜色 。 
参数 ， 主 要 用 来 调节 内 侧 描 边 的 边框 透明 程度 。 
(8) 四 /村 参数 组 ， 主 要 用 来 调节 内 侧 描 边 的 光照 效果 /材质 填充 效果 。 
提示 : 内 侧 描 边 的 “光泽 ”参数 和 “材质 ”参数 组 中 的 参数 与 前 面 介绍 的 “填充 ” 参 
数组 中 的 “光泽 ”参数 和 “材质 ”参数 组 的 作用 和 调节 方法 完全 相同 ， 在 此 就 不 再 详细 
介绍 。 


“外 侧 边 ” 参数 组 关 可 用 来 调节 外 侧 措 边 的 区 时 ;其 中 的 参数 与 "内侧 边 ” 参数 组 中 的 
参数 完全 相同 。 在 此 就 不 再 详细 介绍 。 其 沁 一 


a 内 侧 边 分 和 .外侧 边 " 实例 效果 参数 役 辕 ， 如 图 6.59 所 示 。 实 例 效果 如 图 6.60 所 示 。 






















































































图 6.57 图 6.58 图 6.59 
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“阴影 ” 参数 组 3 E 要 用 来 调节 对 象 的 阴影 效果 。 勾 选 此 项 ， 即 可 为 选 定 对 象 添加 阴影 效 
图 6.61 所 示 。 

:要 用 来 调节 阴影 的 颜色 。 

用 来 调节 阴影 的 透明 程度 。 

来 调节 阴影 的 投射 角度 。 

来 调节 阴影 与 对 象 之 间 的 距离 。 


















































用 来 调节 阴影 的 宽度 大 小 。 
来 调节 阴影 的 羽化 程度 。 
给 选 定 对 象 添加 阴影 效果 的 参数 设置 ， 如 图 6.62 所 示 ， 效 果 如 图 6.63 所 示 。 

















6.60 图 6.61 图 6.62 6.63 
“背景 ”参数 组 主要 用 来 调节 背景 的 颜色 、 角 度 、 重 复 、 光 泽 和 材质 等 参数 ,“ 背 景 ” 
参数 组 面板 ， 如 图 6.64 所 示 。 
(D) 主要 用 来 调节 背景 的 填充 类 型 。 
“四 色 渐 变 ”“ “斜面 | 





包括 “ 实 色 ”“ 线 性 渐变 ” “放射 渐变 ” 
除 ”和 “ 残 像 ”7 种 填充 类 型 。 
， 主 要 用 来 调节 背景 的 填充 颜色 > 
(3) 国 四 参数 ， 皇 要 用 来 调节 背景 填充 颜色 的 透明 程度 。 

(4) 用 加 参数 组 ， 主 要 用 来 调 了 % 充 的 光照 效果 /材质 填充 效果 。 

勾 选 “背景 ”参数 组 并 设置 “背景 ”参数 组 参数 ， 具 体 设置 如 图 6.65 所 示 ， 效 果 如 
图 6.66 所 示 。 


















图 6.64 6.65 图 6.66 


视频 播放 :【 字 幕 】 窗 口 的 详细 介绍 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 【字幕 〗 窗 口 的 详 
细 介 绍 .wmv”。 
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6.1.4 举一反三 





使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 皂 字幕 】 窗 口 简介 举一反三 .prproj” 的 节目 文 
件 ， 根 据 配 套 资源 中 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 并 输出 命名 为 气 字幕 
三 .flv” 文 件 。 


】 窗 口 简介 举 一 反 





6.2.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配 
幕 .flv ”文件 中 。 通 过 观看 





影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 深 动 字幕 制作 的 方 
法 与 技巧 。 
6.2.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 
tl SN CN 区 ROSE WR 
ET pr Es Fs 本 CE 
案例 制作 的 大 致 步骤 : 








制作 滚动 字幕 





对 滚动 字 闫 进行 带 
单 和 输出 


创建 新 项 目 ， 
导入 素材 














对 话 框 参 数 介绍 











6.2.3 ”详细 操作 步骤 
案例 引入 : 
(1) 滚动 字幕 制作 的 原理 是 什么 ? 
(2) 怎样 调节 【滚动 / 游 动 选项 】 对 话 框 的 参数 ? 
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(3) 什么 是 游 动 字幕 ? 什么 是 滚动 字幕 ? 
1， 创 建新 项 目 和 导入 素材 


步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “制作 滚动 字幕 .prproj” 的 项 目 文件 。 

步骤 2: 导入 如 图 6.67 所 示 的 素材 。 

步骤 3: 将 素材 拖 忠 到 “制作 深 动 字幕 ”序列 窗口 中 的 轨道 中 ， 如 图 6.68 所 示 。 在 
【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.69 所 示 。 














图 6.67 6.68 6.69 


视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 


2， 制 作 滚动 字幕 


， 弹 出 【新 建 字幕】 对 话 框 ， 具 





， 弹 出 【字幕 】 窗 口 。 
步 又 3: 在 【 字 划 i 忆 国 (区域 文字 工具 ) 按 钮 ， 在 字幕 工作 区 拖 忠 出 一 个 文字 
输入 区 域 ， 如 图 6.72 所 示 。 








图 6.70 图 6.71 


步骤 4: 输入 滚动 的 字幕 文字 ， 如 图 6.73 所 示 。 
步骤 5: 单 击 加 按钮 关闭 【字幕 编辑 】 窗 口 。 在 【项 目 库 】 中 的 效果 如 图 6.74 所 示 。 
步骤 6: 将 制作 好 的 字幕 拖 忠 到 视频 轨道 中 并 拉 长 至 与 其 他 视频 轨道 中 的 素材 对 齐 ， 
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如 图 6.75 所 示 。 








6.73 
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图 6.74 


| 指 搜 到 视频 轨道 中 的 字幕 





6.76 


6.75 
\ 


监视 器 】 窗 口中 的 部 家 图 ， 如 图 676 所 示 。 


F 


r AAA 


视频 播放 : 制作 滚动 字幕 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “制作 滚动 字幕 .wmv”。 
3， 对 滚动 字幕 进行 迹 罩 和 输出 


1) 使 

















视频 特效 给 滚动 字幕 进行 遮 音 


步骤 1， 单 选 “ 视 频 5” 视 频 轨道 中 的 滚动 字幕 。 


步骤 2: 在 【效果 】 面 板 中 双击 “ 键 控 ” 类 视频 特效 中 的 [SEE 
将 该 特效 添加 到 单 选 的 滚动 字幕 中 。 
步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 中 设置 “4 点 无 用 














村 台 视频 特效 ， 即 可 











信号 迹 单 ”视频 特效 的 参数 ， 具 体 设 置 如 
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图 6.77 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 截图 效果 ， 如 图 6.78 所 示 。 





6.77 图 6.78 


2) 输出 文件 
ra 在 菜单 栏 中 单 击 Zte- 49 一 mm 命令， 弹出 【导出 设置 】 对 话 框 ， 具 体 设 
如 图 6.79 所 示 。 

步骤 2: 单 击 鼎 如 接 钮 即 可 将 制作 好 的 滨 动 字幕 导入 为 制定 的 媒体 格式 。 

视频 播放 :对 滚动 字幕 进行 这 章 和 输出 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “对 滚动 字幕 进 
行 遮 单 和 输出 .wmv”。 

4. 【滚动 / 游 动 选项 〗】 对 话 框 参数 介绍 

【滚动 / 游 动 选项 】 对 话 框 主要 用 来 调节 字幕 的 运动 方式 、 卷 入 、 卷 出 时 间 调 节 等 。 在 
【字幕 编辑 器 】 窗 口中 单 击 转 ( 滚 动 / 游 动 选 项 (R)) 按 钮 ， 弹 出 【滚动 / 游 动 选项 】 对 话 框 ， 如 
图 6.80 所 示 。 2 ) 









00:01:59720 





图 6.79 图 6.80 
(1) 辐 E 到 参数 组 ， 主 要 用 来 控制 字幕 的 运动 方式 ， 包 括 “ 静 态 ”“ 滚 动 ”“ 左 游 动 ” 和 
“ 右 游 动 ”4 种 运动 方式 。 
Q@ E 弹 参数 ， 单 选 此 项 ， 创 建 的 字幕 为 静态 字幕 ， 字 幕 所 在 的 位 置 为 用 户 调节 的 字幕 
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位 置 。 
@ E 弹 参数 ， 单 选 此 项 ， 创 建 的 字幕 为 滚动 字幕 ， 深 动 方式 为 从 屏幕 的 底部 向 屏幕 的 
顶部 滚动 。 
@ 国事 参数 ， 单 选 此 项 ， 创 建 的 字幕 为 游 动 字幕 ， 游 动 方式 为 从 屏幕 的 右 侧 向 屏幕 的 
左 侧 游 动 ， 如 图 6.81 所 示 。 

















6.81 


@ 基 EE 到 参数 ， 单 选 此 项 ， 创 建 的 字幕 为 游 动 字幕 ， 游 动 方式 为 从 屏幕 的 左 侧 向 屏幕 
的 右 侧 游 动 ， 如 图 6.82 所 示 。 









图 6.82 


(2) 人 数组， 了 波 用 来 调节 滚动 的 起 好 人 位 置 、 深 入 深 出 的 速度 。 包括“ 开始 
于 屏 帮 外 ”“ 续 束 手 习 和 外 ” “ 预 卷 *“ 缓 天 史 % 惠 出 ”和 “过 卷 ”6 个 参数 ， 各 个 参数 的 具 
体 介绍 如 下 ,2》 NY 有 

CD BE 参数 ， 勾 选 此 项 ， 字 幕 从 屏幕 外 开始 滚动 。 

@ BE 参数 ， 勾 过 此 项 ， 字 幕 滚动 到 屏幕 外 结束 。 

@ 固 参 数 ， 主 要 用 来 调节 字幕 滚动 停止 前 停留 的 帧 数 。 

@@ 参数 ， 主 要 用 来 调节 字幕 从 滚动 开始 到 匀速 运动 的 帧 数 。 

加 国 J 参数 ， 主 要 用 来 调节 字幕 从 匀速 运动 到 滚动 结束 的 帧 数 。 

@ 国 I 参 数 ， 主 要 用 来 调节 字幕 滚动 停止 后 停留 的 帧 数 。 

视频 播放 : 【滚动 / 游 动 选 项 】 对 话 框 参数 介绍 详细 讲解 请 观看 配套 视频 中 滚动 / 游 动 
选项 】〗 对 话 框 参数 介绍 .wmv”。 


6:2:4 举一反三 


使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “制作 滚动 字幕 举一反三 .prproj” 节 目 文件 ， 
根据 配套 资源 中 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 并 输出 命名 为 “制作 滚动 字幕 举一反三 .flv” 
文件 。 
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6.3 ”字幕 排版 技术 


6.3.1 ”影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 6 章 后 期 字幕 制作 /最 终 效果 /6.3 字幕 排版 技 
术 .flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 “自动 换行 ”命令 
和 “停止 跳 格 ”工具 的 使 用 ; 营 加 对 象 的 选择 和 顺序 的 改变 ; 怎样 在 字幕 中 导入 Logo 图 案 
以 及 相关 操作 。 


6.3.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





0 VV 12 
案例 制作 的 大 到 步骤 : 


创建 新 项 目 ， | “自动 换行 ” 使 用 “停止 跳 格 ” 





导入 素材 命令 的 应 用 工具 进行 排版 序 和 选择 登 加 对 象 














调节 对 象 的 登 加 顺 








改变 【字幕 】 窗 口 的 字幕 样式 的 默认 字符 在 【字幕 】 窗 口中 导入 Logo 图 案 





6.3.3 ”详细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(D 怎样 对 字幕 文字 进行 自动 换行 ? 

(2)“ 停 止 跳 格 ”工具 的 主要 作用 是 什么 ? 
(3) 怎样 删除 和 查看 跳 格 符 ? 

(4) 怎样 调节 和 选择 又 加 对 和 象 ? 

(5) 什么 是 Logo 图 案 ? 
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(6) 怎样 在 文字 块 中 插入 和 编辑 Logo 图 案 ? 

1， 创建 新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “字幕 排版 技术 .prproj” 的 项 目 文件 。 

步骤 2， 导入 如 图 6.83 所 示 的 素材 。 

步骤 3: 将 素材 拖 忠 到 “字幕 排版 技术 ”序列 窗口 的 轨道 中 ， 如 图 6.84 所 示 。 在 【 节 
目 监视 器 】 窗 口中 的 截图 效果 如 图 6.85 所 示 。 











6.85 


视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 

2. “自动 换行 ”命令 的 应 用 

在 使 用 苞 输 入 工具 ) 或 区 ( 重 直 文字 工具 ) 输 入 字幕 文字 时 ， 如 果 不 勾 选 “ 自 动 换行 ” 命 
令 , 文字 内 容 在 超出 屏幕 安全 框 时 不 会 自动 换行 ， 如 图 6.86 所 示 。 如 果 勾 选 了 “自动 换行 ” 
命令 ， 在 输入 文字 时 ， 到 字幕 安全 框 的 位 置 处 会 自动 换行 ， 如 图 6.87 所 示 。 

“自动 换行 ” 命 仿 的 使 用 方法 比较 简单 w- 具体 操作 方法 如 下 。 

步骤 1: 在 久 字 活 】 窗 口 选择 需要 进行 自动 换行 的 字幕 文字 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 二 而 一 目 动 次 行 (命令 ， 此 时 ， 在 中 吉政 行 MW 命令 前 面 出 现 一 
“图 标 ， 则 选择 的 字幕 一 旦 超出 字幕 安全 框 的 边界 时 ， 自 动 换行 。 


提示 : 如 果 禹 5w 命 令 前 面 出 现 Y 图 标 ,表示 启动 了 自动 换行 功能 ， 如 果 再 在 菜单 栏 
中 单 击 攻 一 ss 和 Ww 命令， 则 取消 自动 换行 功能 














REsmiere Pro 


| 
本 





图 6.86 图 6.87 


视频 播放 : “自动 换行 ”命令 的 应 用 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 ““ 自 动 换行 ”命令 
的 应 用 .wmv”。 
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3. 使 用 “停止 跳 格 ”工具 进行 排版 


在 Premiere Pro CS6 中 ,“ 停 止 跳 格 ”工具 是 一 个 非常 实用 的 字幕 辅助 工具 ， 它 相当 于 
文字 处 理 系统 中 的 制 表 符 ， 使 用 它 可 以 对 字幕 进行 对 齐 和 分 布 操作 。 

在 一 组 字幕 中 可 以 制作 多 个 和 不 同类 型 的 制 表 符 。 在 输入 文字 时 ， 通 过 按键 盘 上 的 
“Tab” 键 即 可 在 制 表 符 之 间 来 回 跳 格 。 

1) “停止 跳 格 ” 工 具 的 具体 操作 方法 

步骤 1: 打开 一 个 【字幕 】 窗 口 ， 单 选 如 图 6.88 所 示 的 字幕 对 象 。 









































图 6.88 
步骤 2: 在 【字幕 】 窗 口中 的 字幕 类 型 控制 区 单 击 国 ( 制 表 符 设置 (7)…) 按 钮 ， 弹 出 【 制 
表 符 设置 】 对 话 框 ， 如 图 6.89 所 示 。 
步骤 3: 在 【人 制 表 符 设置 】 对 话 框 中 单 击 苹 跳 格 左 对 齐 ) 按 钮 ， 将 光标 移 到 【 制 表 符 设 
置 】 对 话 框 中 的 标尺 上 ， 按 住 鼠标 左 键 进行 移 动 ， 此 时 ， 字 幕 对 象 上 出 现 一 条 黄色 垂直 线 ， 
在 移动 的 过 程 中 注意 垂直 黄色 线 的 位 置 ， 就 是 左 对 齐 的 位 置 ， 确 定 黄色 垂直 线 的 位 置 之 后 ， 
松 开展 标 左 键 即 可 和 5 如 司 6.90 所 示 。 





有 品 标 光 ; 的 位 置 
“7 
跳 格 中 对 齐 


bla lll a 





图 6.89 图 6.90 


步骤 4: 在 【 制 表 符 设置 】 对 话 框 中 单 击 国 ( 跳 格 中 心 对 齐 ) 按 钮 ， 将 光标 移 到 【和 制 表 符 
设置 】 对 话 框 中 的 标尺 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 进 行 移动 ， 此 时 ， 字 幕 对象 上 出 现 一 条 黄色 垂直 
线 ， 在 移动 的 过 程 中 注意 垂直 黄色 线 的 位 置 ， 就 是 中 心 对 齐 的 位 置 ， 确 定 黄色 垂直 线 的 位 
置 之 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 即 可 ， 如 图 6.91 所 示 。 

步骤 5: 在 【 制 表 符 设置 】 对 话 框 中 单 击 国 ( 跳 格 右 对 齐 ) 按 钮 ， 将 光标 移 到 【人 制 表 符 设 
牌 】 对 话 框 中 的 标尺 上 ， 按 住 鼠标 左 键 进行 移动 ， 此 时 ， 字 幕 对 象 上 出 现 一 条 黄色 垂直 线 ， 
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所 示 。 














在 移动 的 过 程 中 注意 于 








松 开 鼠 标 左 键 即 可 ， 





6.93 


图 6.92 所 示 。 


a 





6.91 


步骤 9: 再 按键 盘 上 的 “Tab” 键 一 次 ， 此 时 ， 第 一 句 话 与 


图 6.95 所 示 。 
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E 直 黄色 线 的 位 置 ， 就 是 右 对 齐 的 位 置 ， 确 定 黄色 垂直 线 的 位 置 之 后 ， 





步骤 6: 跳 格 符 设置 完毕 ， 单 击 世 六 钮 退出 【 制 表 符 设置 】 对 话 框 。 


制 表 符 中 的 
右 对 玉 黄 色 
季 直 线 


图 6.92 


步骤 7: 将 光标 移 到 字幕 的 第 1 句 话 的 开始 处 单 击 ， 如 图 6.93 所 示 。 
步骤 8: 按键 盘 上 的 “Tab” 键 一 次 ， 此 时 ， 第 一 句 话 与 左 对 齐 跳 格 符 对 齐 ， 如 图 6.94 





6.94 








6.95 


h 心 对 齐 跳 格 符 对 齐 ， 如 
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步骤 10: 如 果 在 按键 盘 上 的 “Tab” 键 一 次 ， 则 第 一 句 话 与 右 对 齐 跳 格 符 对齐 。 

步骤 11: 方法 同上 ， 将 其 他 字幕 与 中 心 对 齐 跳 格 符 对 齐 。 最 终 效果 如 图 6.96 所 示 。 

2) 【 制 表 符 设置 】 对 话 框 介绍 

在 【 制 表 符 设置 】 对 话 框 中 包括 葡 跳 格 左 对 齐 )、 加 ( 跳 格 中 心 对齐 ) 和 国 ( 跳 格 右 对 齐 ) 
3 个 按钮 。 

(1) 国 ( 跳 格 左 对 齐 ) 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 主 要 用 来 创建 一 个 左 对 齐 文字 的 跳 格 符 。 

(2) 黑 ( 跳 格 中 心 对 齐 ) 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 主 要 用 来 创建 一 个 中 心 对 齐 文字 的 跳 格 符 。 

(3) 国 跳 格 右 对 齐 ) 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 主 要 用 来 创建 一 个 右 对 齐 文字 的 跳 格 符 。 

3) 删除 跳 格 符 

跳 格 符 的 删除 方法 很 简单 ， 单 击 图 ( 制 表 符 设置 (T)…) 按 钮 ， 弹 出 【 制 表 符 设置 】 对 话 
框 ， 将 光标 移 到 需要 删除 的 跳 格 符 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 拖 电 到 数字 标尺 外 即 可 将 其 删除 。 

4) 查看 跳 格 符 

在 Premiere Pro CS5 中 ， 默 认 情 况 下 ， 设 置 完 跳 格 符 关 闭 【 制 表 符 设置 】 对 话 框 之 后 
跳 格 符 黄色 垂直 线 不 在 【字幕 】 窗 口中 显示 ， 这 为 文字 输入 带 来 不 便 。 

为 了 方便 文字 输入 ， 可 以 在 菜单 栏 中 单 击 压 晤 同一 EV 一 吕 sta 命令 即 可 显示 牌 直 黄 
色 跳 格 线 ， 如 图 6.97 所 示 。 





























6.96 





视频 播放 : 使 用 “停止 跳 格 ”工具 进行 排版 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “使 用 “停止 
跳 格 ”工具 进行 排版 参数 介绍 .wmv”。 


4. 调节 对 象 的 恒 加 顺序 和 选择 性 加 对 象 


1) 调节 对 象 的 又 加 顺序 

如 需 在 一 个 【字幕 】 窗 口中 创建 多 个 对 象 时 ， 先 创建 的 对 象 总 在 后 创建 的 对 象 下 面 ， 
如 果 有 重合 的 部 分 ， 则 后 创建 的 对 象 窗 盖 先 创建 的 对 象 。 在 Premiere Pro CS6 中 ， 人 允许 
户 通过 菜单 栏 中 的 命令 改变 它们 的 又 加 次 序 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 

步骤 1: 在 【字幕 】 窗 口中 单 选 需 要 改变 琶 加 次 序 的 对 象 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 棕 本 一 #9l@ 命令， 弹出 二 级 子 菜 单 ， 如 图 6.98 所 示 。 

步骤 3: 根据 实际 要 求 将 光标 移 到 二 级 子 菜单 中 的 相关 命令 上 单 击 即 可 。 
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“排列 ”命令 的 二 级 子 菜 单 中 包括 4 个 调节 对 象 次 序 的 命令 。 各 个 命令 的 作用 如 下 。 

(1) 到 加 Ha 命令 ， 单 击 该 命令 ， 将 选择 的 对 象 置 于 最 上 层 。 

(2) 4 亏 -s9 命令 ， 单 击 该 命令 ， 将 选择 的 对 象 与 它 上 面 的 对 象 互 换 层 级 。 

(3) zaRREG 命令 ， 单 击 该 命令 ， 将 选择 的 对 象 与 它 下 面 的 对 象 互 换 层级 。 

(4) Fe-a0 命 令 ， 单 击 该 命令 ， 将 选择 的 对 象 置 于 最 底层 。 

2) 选择 营 加 对 象 

在 一 个 【字幕 】 窗 口中 创建 多 个 三 加 对 象 时 ， 如 果 通 过 鼠标 单 击 来 选择 登 加 对 象 ， 难 
度 比较 大 ， 不 过 可 以 通过 菜单 栏 中 的 命令 来 完成 此 操作 。 具 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 在 【字幕 】 窗 口中 任意 单 选 一 个 对 象 。 

步 2: 在 菜单 栏 中 单 击 计 达 Di 一 命令， 弹出 二 级 子 菜单 ， 如 图 6.99 所 示 。 






































训 到 最上 :BB) Ctrl+Shik+] 上 一 3 狼人 
LD Gl] 上 99 下 一 TAI。 coltAtrj 
放量 应 所 S) 。。 Chi+ShiRt FE) culrAtt 
二 -EM colt 下 Bs 多 

6.98 6.99 


“选择 ”命令 的 二 级 子 菜单 中 包括 4 个 选择 对 象 的 命令 。 各 个 命令 的 作用 如 下 。 

(1) 上 层 的 第 一 个 对 杀人 命令 ， 单 击 该 命令 ， 则 选择 最 上 层 的 对 象 。 

(2) 上 层 的 下 一 个 对 象 内 命令 ， 单 击 该 命令 ， 则 以 当前 选择 的 对 象 为 准 , 选择 它 上 面 的 对 象 。 
(3) 下 层 的 下 “个 对 急 (g 命 令 ， 单 击 该 命令 ， 则 以 当前 选择 的 对 象 为 准 , 选择 它 下 面 的 对 象 。 
(4) 下 层 的 最 后 一 个 对 象 册 命令 ， 单 击 该 命令 ， 则 选择 最 下 层 的 对 象 。 


视频 播放 : 调节 对 象 的 司 加 顺序 和 选择 县 加 对 象 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “调节 对 
条 的 当知 县 序 和 六 交 过 加 :Win Rs 

5. 在 【 窗口 中 导入 Logo 图 案 二 

在 Premiere Pro CS6 中 ， 通 过 【字幕 】 窗 口 可 以 将 其 他 软件 设置 的 Logo 图 案 作 为 标志 
插入 【字幕 】 窗 口 作为 字幕 的 一 部 分 。 可 以 给 Logo 图 案 赋 予 各 种 样式 ， 也 可 对 它 进行 复杂 
编辑 。 

1) 将 Logo 图 案 插入 【字幕 】 窗 口中 

步骤 1: 新 建 一 个 字幕 文件 ， 打 开 【 字 幕 】 窗 口 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 S80D 一 村 a0 一 拓 NMia0- 命 令 ， 弹 出 【导入 图 像 为 标记 】 对 话 框 ， 
选择 需要 导入 的 Logo 图 案 ， 如 图 6.100 所 示 。 

步骤 3: 单 击 忆 按钮， 即 可 将 选择 的 Logo 图 案 插 入 【字幕 】 窗 口 ， 如 图 6.101 

步骤 4: 调节 插入 的 Logo 图 案 的 位 置 、 尺 寸 、 不 透明 度 、 旋 转 和 缩放 比例 等 。 最 终 效 
果 如 图 6.102 所 示 。 

提示 : 对 插入 的 Logo 图 案 的 编辑 与 字幕 文字 的 编辑 方法 一 样 ， 可 以 对 Logo 图 案 的 位 
置 、 尺 寸 、 不 透明 度 、 旋 转 和 缩放 比例 等 进行 编辑 。 
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AN 图 6.102 
2) 将 LogG 图 案 插 入 文字 块 中 
步骤 1: 新 建 一 个 字幕 文字 ， 和 输入 文字 内 容 并 将 光标 放置 在 插入 Logo 图 案 的 位 置 ， 如 
图 6.103 所 示 。 





图 6.103 


步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 S 亲 一 20 一 雪 和 exzm- 命令 ， 弹 出 【导入 图 像 为 标记 】 对 
话 框 ， 选 择 需要 导入 的 Logo 图 案 ， 如 图 6.104 所 示 。 
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步骤 3: 单 击 Eaaeg 按 钮 ， 即 可 将 选择 的 Logo 图 案 插入 文字 块 中 ， 并 适当 调节 文字 块 
的 行 间距 ， 最 终 效果 如 图 6.105 所 示 。 














图 6.104 6.105 


3) 恢复 Logo 图 案 的 原始 大 小 或 比例 

步骤 1: 单 选 需要 恢复 原始 大 小 或 比例 的 Logo 图 案 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 要 而 一 #20 一 可 sax/ 和 mat 命令 ， 即 可 将 Logo 图 案 恢 
复 到 初始 状态 。 


视频 播放 : 在 【字幕 〗 窗 口中 导入 Logo 图 案 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “在 【字幕 】 
窗口 中 导入 Logo 图 案 .wmv”。 


6， 改变 【字幕 】 窗 A ee 









“Aa”， 如 图 6.106 所 示 。 用 户 可 





gn 
步 村 | -命令 ,打开 【首选 项 ] 对话 框 ， 设 置 参 数 ， 
具体 设置 如 图 6.107 所 示 。 
步骤 2: 单 击 基 潮 按钮， 完成 设置 如 图 6.108 所 示 。 





6.107 图 6.108 


提示 : 在 【首选 项 〗】 对 话 框 中 , “样式 示例 ”右边 的 文本 输入 框 中 最 多 能 输入 2 个 字符 。 


视频 播放 : 改变 【字幕 】〗 窗 口中 的 字幕 样式 的 默认 字符 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “ 改 
变 【 字 幕 】 窗 口中 的 字幕 样式 的 默认 字符 .wmv”。 
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6.3.4 举一反三 
和 

















本 案例 所 学 的 知识 ， 制 作 如 下 字幕 效果 。 





6.4 绘制 字幕 图 形 


6.4.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 6 章 后 期 字幕 制作 /最 终 效果 /6.4 绘制 字幕 图 
形 .flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效 果 。 本 案例 主要 介绍 在 【字幕 】 窗 口中 
绘制 各 种 绘图 的 方法 和 技巧 。 


6.4.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 : 


创建 新 项 目 使 用 钢笔 工具 绘制 使 用 图 形 工具 绘制 
国 虽 | “图形 标志 1 “图 形 标志 2” 


6.4.3 ”详细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 路 径 工具 有 什么 作用 ， 怎 样 灵活 应 用 路 径 工具 绘制 路 径 图 形 ? 

(2) 怎样 快速 绘制 剪影 马 的 路 径 图 形 ? 

(3) 怎样 绘制 Logo 图 案 和 路 径 属性 参数 设置 ? 

1. 创建 新 项 目 

启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “绘制 字幕 图 形 .prproj” 的 项 目 文件 。 

















St 
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视频 播放 : 创建 新 项 目的 详细 讲解 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 .wmv”。 

2. 绘制 “图 形 标 志 1” 

使 用 【 字 1 中 的 各 种 工具 绘制 如 图 6.109 所 示 的 标志 ， 具 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 寺 一 3 一 册 / 六 #9- 命令， 弹出 【新 建 字幕 】 对 话 框 ， 
具体 设置 如 图 6.110 所 示 。 

步骤 2: 单 击 柜 下 按钮 即 可 创建 一 个 字幕 文件 。 

步骤 3: 在 工具 面板 中 单 击 葡 矩形 工具 )， 在 字幕 编辑 区 绘制 一 个 矩形 并 设置 填充 色 为 
纯 白色 ， 如 图 6.111 所 示 。 












图 6.109 图 6.110 图 6.111 
步骤 4: 在 工具 面板 中 单 击 刀 椭 圆 形 工具 ) 绘 制 一 个 圆 (宽度 和 高 度 都 为 460)， 设 置 填 
充 色 为 纯 黑 色 。 
步骤 5: 确保 绘制 的 圆 被 选中 ， 单 击 攻 (和 直 居中 ) 和 国 k( 水 平 居中 ) 按 钮 ， 使 绘制 的 圆 在 
编辑 垂直 水 平 居中 ,如 图 6.112 所 示 。 
步骤 6: 方法 同 目 。 玉 次 绘制 3 个 圆 , 鞭 小 和 重 放 顺序 如 图 6.113 所 示 。 














图 6.112 


步骤 7: 使 用 区 钢笔 工具 ) 绘 制 如 图 6.114 所 示 的 2 条 闭合 曲线 。 














步骤 8: 使 用 功 ( 转 换 定 位 点 工具 ) 对 绘制 的 2 条 闭合 曲线 进行 顶点 的 调节 ， 设 置 闭合 曲 
线 的 属性 ， 具 体 设 置 如 图 6.115 所 示 。 最 终 效果 如 图 6.116 所 示 。 

步骤 9: 方法 同上 。 使 用 区 钢笔 工具 ) 和 蔚 ( 转 换 定位 点 工具 ) 绘 制 如 图 6.117 所 示 的 图 形 。 

步骤 10: 单 击 回 ( 路 径 文字 工具 )， 绘 制 如 图 6.118 所 示 的 文字 路 径 ， 输 入 如 图 6.119 所 
示 的 文字 。 
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图 6.114 图 6.116 
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图 6.117 图 6.118 图 6.119 
步骤 11: 方法 同上 。 再 输入 如 图 6.120 所 示 文字 。 
步骤 12: 在 【字幕 样式 】 面 板 中 单 击 恕 样式 并 将 字体 设置 为 葬 于 到 字体 。 效 果 如 
图 6.121 所 示 。 
步骤 13， 使 用 区 钢 御 工具 ) 绘 制 如 图 6.122 所 示 的 五 角 星 。 














图 6.120 图 6.121 图 6.122 











3. 绘制 “图 形 标志 2” 


使 用 区 钢笔 工具 ) 绘 制 如 图 6.123 所 示 图 形 标志 。 有 具体 操作 方法 如 下 : 

步骤 1: 使 用 区 钢笔 工具 ) 绘 制 如 图 6.124 所 示 的 闭合 曲线 。 

步骤 2: 使 用 卓 ( 转 换 具 ) 对 绘制 的 图 形 进行 调节 ， 如 图 6.125 所 示 。 

步骤 3: 将 闭合 曲线 国 曙 设置 为 “填充 曲线 ”并 将 填充 色调 节 为 蓝 色 ， 如 图 6.126 所 示 。 

步骤 4: 方法 同上 。 绘 制 如 图 6.127 所 示 闭 合 曲线 ， 并 将 闭合 曲线 国 豆 设置 为 “填充 
曲线 ”并 将 填充 色调 节 为 白色 ， 如 图 6.128 所 示 。 











213 


214 

















Premiere Pro CS6_ 影视 后 期 制作 (第 2 版 ) 

图 6.123 图 6.124 图 6.125 

图 6.126 图 6.127 图 6.128 
步骤 5: 继续 使 用 区 钢笔 工具 ) 和 上 (转换 定位 点 工具 ) 绘 制 如 图 6.129 所 示 的 图 形 
步骤 6: 使 用 回 ( 矩 形 工具 ) 绘 制 一 个 矩形 并 填充 为 白色 , 在 绘制 的 矩形 上 单 击 鼠 标 右键 ， 











在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 翔 一 BEE 命令 ， 即 可 将 绘制 的 曲线 放 到 绘制 好 的 图 形 最 底层 ， 
如 图 6.130 所 示 。 


‘Sa 


图 6.129 图 6.130 














6.4.4 举一反三 
利用 本 案例 所 学 的 知识 ， 制 作 如 下 字幕 效果 。 





伊 丽 洒 白 他 星 GOLD BULL 


Elisabeth Coffee 


a 





综合 案例 制作 


委 第 久 ， 


1。 电子 相册 

2 画面 擦 出 效果 的 制作 
3. 多 画面 平 铺 效 果 

4.， 画 中 画 效 果 

5.， 倒计时 电影 片头 的 制作 


本 章 主要 通过 5 个 案例 对 前 面 所 学 知识 进行 综合 运用 和 巩固 。 
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在 前 面 的 章节 中 ， 对 Premiere Pro CS6 基础 知识 、 视 频 切 换 效 果 、 视 频 特 效 、 音 频 特 
效 、 | 字幕 等 知识 作 了 详细 介绍 , 本 章 主 要 利用 前 面 所 学 知识 讲解 Premiere Pro 
CS6 的 综合 应 用 ， 使 读者 进一步 巩固 和 加 强 前 面 所 学 知识 ， 增 强 知 识 的 综合 应 用 能 力 ， 能 
够 举 三， 本 完成 各 种 复杂 的 影视 后 期 剪辑 ， 创 作出 更 加 完美 的 影视 作品 。 


















































7.1 电子 相册 


7.1.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 7 章 综合 案例 制作 /最 终 效果 /7.1 电子 相册 .flv” 文 
件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 电子 相册 制作 的 方法 与 技巧 。 


7.1.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 


案例 部 分 画面 效果 如 下 : 








制作 的 ms 天 4 
案例 制作 的 大 致 步骤 : 上 SS 
创建 新 项 目 ， 制作 图 片 标记 将 制作 好 的 字幕 拖 息 到 视 添加 视频 切 
导入 素 书 字幕 频 轨 道中 并 调节 运动 参数 换 效果 


























7.1.3 详细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 什么 是 标志 ， 怎 样 插入 标志 ? 

(2) 怎样 综合 应 用 字幕 样式 ? 

(3) 电子 相册 制作 的 基本 流程 是 什么 ? 

(4) 怎样 合理 添加 视频 切换 效果 以 及 设置 参数 ? 
1. 创建 新 项 目 和 导入 素材 


步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “电子 相册 .prproj” 的 项 目 文件 。 

步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 7.1 所 示 的 素材 。 

步骤 3: 将 背景 图 片 和 音频 素材 分 别 拖 忠 到 “视频 1” 和 “音频 1” 轨 道中 ， 如 图 7.2 
所 示 。 

步骤 4: 将 “二 化 ”类 视频 特效 中 的 ES 视频 特效 添加 到 “视频 1” 视 频 轨道 中 
相 邻 素材 之 间 ， 如 图 7.3 所 示 。 
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图 7.2 7.3 


视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 


2， 制 作 图 片 标记 字幕 

图 片 标记 字幕 制作 的 原理 是 新 建 字幕 文件 。 在 【字幕 编辑 】 窗 口中 插入 图 标 作为 标记 ， 
给 插入 的 图 片 添加 字幕 样式 , 再 对 添加 的 字幕 样式 进行 属性 设置 即 可 。 具 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 位 中 单 击 sm 一 sez 守山 #5 命令， 弹出 【新 建 字幕 】 对 话 框 ， 
具体 设置 如 图 也 水 所 示 。 

步骤 2， 单 击 世 到 拉 饥 即 可 创建 一 个 名 为 “字幕 01” 的 字幕 文件 。 

步骤 3: 插入 标记 。 在 菜单 栏 中 单 击 5m 一 seu 一 asan- 命 令 ， 弹出 【导入 图 像 为 标记 】 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 单 选 需要 导入 的 图 片 ， 如 图 7.5 所 示 。 

























—& | Premiere Pro CS6 / 影视 后 期 制作 (第 2 版 ) 


步骤 4， 单 击 ED 按钮 即 可 将 选择 的 图 片 导入 【字幕 编辑 】 窗 口中 ， 如 图 7.6 所 示 。 
步骤 5: 在 i 辑 】 窗 口中 单 选 导 入 的 标记 图 片 , 在 【字幕 样式 ] 中 单 击 Gaaasaaaa 
样式 ， 并 在 【字幕 属性 】 中 调节 参数 ， 具 体 调节 如 图 7.7 所 示 。 最 终 效果 如 图 7.8 所 示 。 
























图 7.6 图 7.7 


5 个 分 顺 


赤 术 开始 点 





图 7.8 图 7.9 
步骤 7: 方法 同上 。 再 制作 10 个 字幕 文件 。 制 作 好 的 字幕 效果 如 图 7.10 所 示 。 





图 7.10 


提示 : 以 上 字幕 效果 只 供 参 考 ， 读 者 可 以 根据 自己 的 喜好 调节 不 同 的 效果 。 
视频 播放 : 制作 图 片 标记 字幕 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 制作 图 片 标记 字幕 .wmv”。 
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3， 将 制作 好 的 字幕 拖 提 到 视频 轨道 中 并 调节 运动 参数 
1) 将 素材 拖 忠 到 视频 轨道 
将 制作 好 的 字幕 拖 忠 到 “视频 2” 和 “视频 3” 轨 道中 ， 如 图 7.11 所 示 。 











图 7.11 
2) 调节 视频 轨道 中 素材 的 运动 参数 
步骤 1: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 3 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 视 频 轨道 中 素材 的 参数 ， 具 
体 调节 如 图 7.12 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.13 所 示 。 





图 7.12 ,> 图 7.13 


步骤 2: 移 % 诗 间 指示 器 ” 移 到 第 8 秘 0 帧 的 位 置 ， 调 节 视 频 轨道 中 素材 的 参数 ， 具 
体 调节 如 图 7.14 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.15 所 示 。 





» 
时 Rh 








图 7.14 图 7.15 


步骤 3: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 13 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 视 频 轨道 中 素材 的 参数 ， 具 
体 调节 如 图 7.16 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.17 所 示 。 

步骤 4: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 18 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 视 频 轨道 中 素材 的 参数 ， 具 
体 调节 如 图 7.18 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.19 所 示 。 
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图 7.16 





图 7.18 7.19 
步骤 5: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 23 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 视 频 轨道 中 素材 的 参数 ， 具 
体 调节 如 图 7.20 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.21 所 示 。 






» ,Wie 
> 时 





图 7.20 图 7.21 
步骤 6: 将 “时 间 指示 器 ” 移 到 第 29 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 视 频 轨道 中 素材 的 参数 ， 具 
体 调节 如 图 7.22 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.23 所 示 。 
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步骤 7: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 0 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 视 频 轨 道中 素材 的 参数 ， 具 
体 调节 如 图 7.24 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.25 所 示 。 










7.24 图 7.25 
步骤 8: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 5 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 视 频 轨道 中 素材 的 参数 ， 具 
体 调节 如 图 7.26 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.27 所 示 。 








7.27 


步骤 9: 将 /时 间 指示 器 ” 移 到 第 10 秒 入 帧 的 位 置 ， 调 节 视频 轨道 中 素材 的 参数 ， 具 
体 调节 如 图 区 8 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.29 所 示 。 

步骤 10: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 15 秒 10 帧 的 位 置 ， 调 节 视频 轨道 中 素材 的 参数 ， 
具体 调节 如 图 7.30 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.31 所 示 。 





7.28 图 7.29 
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7.30 7.31 


步骤 11: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 15 秒 10 帧 的 位 置 ， 调 节 视 频 轨 道中 素材 的 参数 
具体 调节 如 图 7.32 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.33 所 示 。 


， WH 
上 时 RE 





图 7.32 7.33 


步骤 12: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 25 秒 20 帧 的 位 置 ， 调 节 视频 轨道 中 素材 的 参数 ， 
县 体 调节 如 图 7.34 所 示 。 (在 【节目 监视 引 中 的 效果 如 图 7.35 所 示 。 









» .WA 
> 时间 重症 





图 7.34 图 7.35 
4. 添加 视频 切换 效果 


步骤 1: 将 “ 卷 页 ”类 视频 切换 效果 中 的 本 如 生出 视频 切换 效果 拖 忠 到 如 图 7.36 所 
示 的 位 置 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 截图 效果 如 图 7.37 所 示 。 

步骤 2: 将 “三 维 运动 ”类 视频 切换 效果 中 的 视频 切换 效果 拖 忠 到 如 
图 7.38 所 示 的 位 置 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 截图 效果 如 图 7.39 所 示 。 
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图 7.36 


添加 的 视频 切换 效 并 





7.38 


7.39 
号 ”类 视频 切换 效果 中 的 BE 和 加 视频 切换 效果 拖 中 到 如 图 7.40 所 
监视 器 】 窗 口中 的 截图 效果 如 图 7.41 所 示 。 





图 7.40 


图 7.41 
步骤 4: 将 “光圈 ”类 视频 切换 效果 中 的 国 焉 同 引 和 国 滞 吏 视 频 切 换 效果 拖 忠 到 如 图 7.42 
所 示 的 位 置 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 截图 效果 如 图 7.43 所 示 。 
步骤 5: 将 “缩放 ”类 视频 切换 效果 中 的 本 开 加 和 | 视频 切换 效果 拖 忠 到 如 图 7.44 
所 示 的 位 置 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 截图 效果 如 图 7.45 所 示 。 
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的 训 邱 切 所 效果 国生 





图 7.42 图 7.43 


了 
ES 





7.44 7.45 
步骤 6: 添加 完 之 后 的 视频 切换 效果 的 # 列 里 品 ， 如 图 7.46 所 示 。 








7.46 
步骤 7: 将 制作 好 的 电子 相册 进行 输出 。 


7 了 4 举一反三 


使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “电子 相册 举一反三 .prproj” 节 目 文件 ， 收 集 
- 些 自己 喜欢 的 照片 ， 制 作 电子 相册 并 输出 命名 为 “电子 相册 举一反三 .flv” 文 件 。 
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7.2 画面 擦 出 效果 的 制作 


7.2.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 7 章 综合 案例 制作 /最 终 效果 /7.2 画面 擦 出 效果 的 
制作 .flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 画面 擦 出 效果 的 





制作 方法 与 技巧 。 
7.2.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 








案例 制作 的 大 致 步 又; 
创建 新 项 目 ， 将 视频 素材 添加 到 给 视频 添加 视频 特效 给 素材 添加 “过 
导入 素材 “视频 1” 视 频 轨道 中 来 调节 视频 画面 形状 滤 ” 类 视频 特效 





























7.2.3 详细 操作 步骤 

案例 引入 : 

(1) 画面 擦 出 效果 的 制作 原理 是 什么 ? 

(2) 怎样 综合 应 用 “过 渡 ” 特 效 组 中 的 视频 特效 ? 

1. 创建 新 项 目 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “画面 擦 出 效果 的 制作 .prproj” 的 
项 目 文件 。 

步骤 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 7.47 的 素材 。 

步骤 3: 将 背景 图 片 和 音频 素材 分 别 拖 忠 到 视频 轨道 和 音频 轨道 中 ， 如 图 7.48 所 示 。 

视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 
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图 7.47 图 7.48 


2. 将 视频 素材 添加 到 “视频 1” 视 频 轨道 中 

给 “视频 1” 视 频 轨道 添加 视频 素材 的 方法 是 : 在 【素材 预览 】 窗 口中 通过 标记 素材 
的 出 点 和 入 点 。 再 使 用 苞 仅 拖 动 视频 ) 按 钮 将 入 出 点 之 间 的 视频 素材 拖 忠 到 “视频 1” 视 频 
轨道 中 ， 具 体操 作 方 法 如 下 。 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口中 双击 ESEEEIE23 图 标 ， 使 该 素材 在 【素材 预览 】 窗 口 显示 。 

步骤 2: 在 【素材 预览 】 窗 口中 确定 “MOV06177.MPG” 视 频 素材 的 入 点 和 出 点 ， 如 
图 7.49 所 示 。 

步骤 3: 将 光标 移 到 苹 仅 拖 动 视频 ) 按 钮 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 拖 电 到 “视频 1” 视 频 轨道 
中 ， 如 图 7.50 所 示 。 








图 7.49 图 7.50 
步骤 4: 在 【素材 预览 】 窗 口中 再 设置 一 段 长 为 3 秒 的 视频 素材 ， 如 图 7.51 所 示 。 
步骤 5: 将 确定 好 入 出 点 位 置 的 素材 拖 忠 到 “视频 2” 视 频 轨 道中 ， 如 图 7.52 所 示 。 
步骤 6: 方法 同上 , 将 其 他 两 段 素 材 通过 设置 入 出 点 , 将 其 拖 忠 到 视频 轨道 中 , 如 图 7.53 

















| by : 添加 的 视频 素材 
% | 7 
一 人 


隶 村 的 出 点 位 置 





图 7.51 图 7.52 





[图 7s3 


视频 播放 : De “视频 1” 视 频 轨 道中 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “将 
视频 素材 添加 “视频 1” 视 频 轨 道中 .wmv”。 


3. 给 视频 添加 视频 特效 来 调节 视频 画面 形状 

视频 画面 的 形状 调节 主要 通过 “ 边 角 固 定 ”视频 特效 来 实现 。 具 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 在 序列 窗 口中 单 选 “ “视频 1” 视 频 轨 道中 的 素材 。 

步骤 2: 在 【效果 】 窗 口中 双击 “扭曲 ”类 视频 特效 中 的 BE 
视频 添加 该 特效 。 

步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 中 调节 “ 边 角 固 定 ”视频 特效 的 参数 ， 具 体 调节 如 图 7.54 
所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.55 所 示 。 


提示 : es: “视频 1” 和 “视频 2” 视 频 轨道 中 的 所 有 素材 分 别 添加 “ 边 角 固 
定 ” 视 频 特 效 。 sh 固定 ”的 控制 点 。 控 制 点 的 调节 方法 可 以 在 【特效 控制 台 】 中 
单 击 匡 本 图标 ， et 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 出 现 4 个 控制 点 的 图 标 ， 将 光标 移 到 需要 
移动 的 控制 点 上 ， 按 住 筷 标 左 键 进行 移动 即 可 调节 控制 点 。 


视频 特效 即 可 给 选中 的 
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图 7.54 图 7.55 
视频 播放 : 给 视频 添加 视频 特效 来 调节 视频 画面 形状 的 详细 介绍 , 请 观看 配套 视频 “给 
视频 添加 视频 特效 来 调节 视频 画面 形状 .wmv”。 
4. 给 素材 添加 “过 渡 ” 类 视频 特效 


添加 “过 渡 ” 类 视频 特效 的 目的 是 将 遮 住 视频 的 图 片 逐渐 擦 除 ， 从 而 显示 出 底层 的 视 
频 素 材 的 画面 。 具 体操 作 方法 如 下 。 
















步骤 1: “视频 4” 视 频 轨 道中 的 第 一 个 遮 音 图片 “图 片 012 擦 除 图 片 01.psd”。 
步骤 2: 果 】 窗 口中 双击 “过 渡 ” 类 视频 特效 中 的 [BEE 司 视 频 特 效 即 可 给 选中 





的 遮 单 图片 添加 该 特效 。 


六 


步骤 3 将 “时 间 指示 器 ” 移 到 第 0 怖 的 位 置 。 在 【特效 控制 台 】 中 给 “渐变 擦 除 ” 
视频 特效 添加 关键 帧 和 调节 参数 ， 具 体 调 节 如 图 7.56 所 示 。 

步骤 4: 将 “时 间 指示 器 ” 移 到 第 1 秒 0 帧 的 位 置 。 在 【特效 控制 台 】 中 给 “渐变 控 
除 ”视频 特效 添加 关键 帧 和 调节 参数 ， 有 具体 调 节 如 图 7.57 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 
的 效果 如 图 7.58 所 示 。 


人 





图 7.56 图 7.57 图 7.58 


步骤 5: 单 选 “ 视 频 5” 轨 道中 的 “图 片 013/ 擦 除 图 片 01.psd” 让 淖 图 片 。 
步骤 6: 在 【效果 】 窗 口中 双击 “过 渡 ” 类 视频 特效 中 的 EE 蝇 视 频 特效 ， 即 可 给 选中 
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的 遮 罩 图 片 添加 该 特效 。 

步骤 7: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 “视频 2” 轨 道中 第 1 段 素材 的 入 点 位 置 。 

步骤 8: 在 【特效 控制 台 】 中 调节 “百叶 窗 ” 视 频 特 效 的 参数 和 添加 关键 帧 。 具 体 调 
节 如 图 7.59 所 示 。 

步骤 9: 将 “时 间 指示 器 ” 往 后 移动 1 秒 ， 在 【特效 控制 台 】 中 将 项 于 留 的 参数 调节 为 
“100% ”， 系 统 给 该 参数 自动 添加 一 个 关键 帧 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.60 
所 示 。 





图 7.60 
提示 : 方法 同上 。 继 续 给 “视频 和 ”> 和 “视频 5” 视 频 轨 道中 的 遮 单 图片 添加 “过 渡 ” 
类 视频 特效 并 调节 参数 。 如 果 有 不 明白 的 地 方 ， 可 以 参考 配套 教学 视频 。 


视频 播放 : 给 素材 添加 “过 渡 ” 类 视频 特效 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “给 素材 添 
加 “过 渡 ” 类 视频 特效 .wmv”。 








7.2.4 举一反三 
使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 画面 擦 出 效果 的 制作 举一反三 .prproj” 节 目 
文件 ， 收 集 一 些 自 己 喜 欢 的 照片 ， 制 作 电 子 相 册 并 输出 命名 为 “画面 探 出 效果 的 制作 举 一 
反 三 .flv” 文 件 。 
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7.3 多 画面 平 铺 效果 


7.3.1 影片 预览 

影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 7 章 综合 案例 制作 /最 终 效果 /7.3 多 画面 平 铺 效 
果 .flv ”文件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 多 画面 平 铺 效果 制 
作 的 方法 和 技巧 。 









7.3.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 








案例 制作 的 大 致 步骤 : 
创建 新 项 目 ， 添加 视频 轨道 并 将 未 给 视频 素材 添加 “ 边 
导入 素材 材 拖 外 到 轨道 中 角 固 定 ”视频 特效 

















7.3.3 ”详细 操作 
案例 引入 












(3) 怎样 综合 应 用 “ 边 角 固 定 ” 视 频 特 效 ? 
1. 创建 新 项 目 和 导入 素材 
步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “多 画面 平 铺 效 果 .prproj” 的 项 目 
2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 如 图 7.61 的 素材 。 

视频 播放 : 创建 新 项 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 
素材 .wmv”。 
2.， 添加 视频 轨道 并 将 素材 拖 慢 到 轨道 中 


步骤 1: 在 序列 窗口 中 的 视频 轨道 标 头 处 单 击 鼠标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 如 图 7.62 
所 示 。 
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步骤 2: 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 as- 命令， 弹出 【添加 视 音 轨 】 对 话 框 ， 具 体 设置 
如 图 7.63 所 示 。 








图 7.61 7.62 图 7.63 
步骤 3: 单 击 辆 于 按钮 即 可 添加 3 条 视频 轨道 ， 如 图 7.64 所 示 。 





图 7.64 图 7.65 


视频 播放 :添加 视频 轨道 并 将 素材 拖 虽 到 轨道 中 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “添加 
视频 轨道 并 将 素材 拖 旬 到 轨道 中 .wmv”。 

3. 给 视频 素材 添加 “ 边 角 固定 ”视频 特效 

步骤 1: 单 选 “ 视 频 4” 轨 道中 的 素材 。 在 【效果 】 面 板 中 双击 “扭曲 ”类 视频 特效 中 
的 ES 四 视 频 特 效 ， 即 可 给 单 选 的 素材 添加 该 视频 特效 。 

步骤 2: 在 【特效 控制 台 】 中 调节 “ 边 角 固 定 ” 视 频 特 效 的 参数 ， 具 体 调节 如 图 7.66 
所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.67 所 示 。 

步骤 3: 单 选 “视频 3” 轨 道中 的 素材 。 在 【效果 】 面 板 中 双击 “扭曲 ”类 视频 特效 中 
的 [EEEEEE 四 视频 特效 ， 即 可 给 单 选 的 素材 添加 该 视频 特效 。 

步骤 4: 在 【特效 控制 台 】 中 调节 “ 边 角 固 定 ” 视 频 特效 的 参数 ， 具 体 调节 如 图 7.68 
所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.69 所 示 。 
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步骤 7: 单 选 “视频 1” 轨道 中 的 素材 。 在 【效果 】 面 板 中 双击 
的 [EE 时 视频 特效 ， 即 可 给 单 选 的 素材 添加 该 视频 特效 。 
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“扭曲 ”类 视频 特效 中 














步骤 8: 在 【特效 控制 台 】 中 调节 “ 边 角 固定 ”视频 特效 的 参数 ， 具 体 调节 如 图 7.72 


所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.73 所 示 。 








图 7.72 图 7.73 


视频 播放 : 给 视频 素材 添加 “ 边 角 固定 ”视频 特效 的 详细 介绍 ， 
视频 素材 添加 “ 边 角 固定 ”视频 特效 .wmv”。 


7.3.4 举一反三 
使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “多 画面 平 铺 效果 举 一 反 


请 观看 配套 视频 “给 


,prproj ”节目 文件 ， 


收集 - 些 自己 喜欢 的 照片 ， 制作 电 子 相册 并 输出 命名 为 “ 多 画面 平 铺 效果 举一反三 .flv” 文 件 。 





7.4.1 影片 预览 


影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 7 章 综合 案例 制作 /最 终 效 
文件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 画 中 








果 /7.4 画 中 画 效 果 .flv” 








技巧 。 


P 画 效果 的 制作 方法 与 
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7.4.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 : 


创建 新 项 目 ， 新 建 序列 文件 并 | 创建 序列 霸 制作 运动 画 
导入 素材 制作 遮 单 效果 套 和 抠 像 面 效 果 


7.4.3 详细 操作 步骤 


案例 引入 : 
(1) 画 中 画 效 果 的 











制作 原理 是 什么 ? 

列 ? 嵌 套 序列 的 原理 是 什么 ? 
套 序列 进行 抠 像 ? 

(4) 运动 画面 制作 的 原理 是 什么 ? 


1， 创 建新 项 目 和 导入 素材 







加 


步骤 1: 启动 Glo Pro CS6 软件 ， 创建、 的 “ 画 中 画 效 果 .prproj” 的 项 目 文件 。 


步骤 2: 利用 前 而 所 学 知识 导入 如 图 9.74 所 示 的 素材。 


视频 播放 : du 目 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 和 导入 


素材 .wmv”。 
2， 新 建 序列 文件 并 制作 遮 单 效果 
1) 创建 名 为 “ 画 中 画 嵌 套 序列 01” 的 序列 


步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 x#e 一 sm 一 5 命令 (或 按键 盘 上 的 “Ctrl+N” 组 合 键 )。 
弹出 【新 建 序列 】 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 的 EEEEB 右 边 的 文本 输入 框 中 输入 “ 画 中 画 嵌 套 序 
列 01”， 单 击 县 到 扩 钮 即 可 创建 一 个 名 为 “ 画 中 画 嵌 套 序列 01” 的 序列 文件 ， 如 图 7.75 








所 示 。 
提示 :【 新 建 序列 】〗】 对 话 框 中 的 其 他 参数 设置 与 新 建 项 目 中 的 序列 参数 完全 相同 。 


步骤 2: 在 【项 目 】 窗 口中 将 “ 画 中 画 01/ 画 中 画 效果 .psd” 图 片 素材 拖 忠 到 “ 画 
嵌 套 序列 01” 序列 窗口 中 ， 并 将 素材 出 点 拉 长 至 第 6 秒 0 帧 位 置 处 ， 如 图 7.76 所 示 。 














图 7.74 图 7.75 图 7.76 


步骤 3: 单 选 “视频 2” 轨 道中 的 素材 ， 在 【特效 控制 台 】 中 调节 素材 的 参数 ， 具 体 调 
节 如 图 7.77 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.78 所 示 。 





* 时 
7.77 图 7.78 
步骤 4: 在 【项 目 】 窗 口中 双击 “桂林 山水 .avi” 素 材 图 标 ， 在 【素材 预览 】 窗 口中 显示 。 
步骤 5: 在 【素材 预览 】 窗 口中 设置 素材 的 出 入 点 ， 如 图 7.79 所 示 。 
步骤 6: 将 光标 移 到 苞 仅 拖 动 视频 ) 按 钮 上 ， 按 住 鼠标 左 键 将 素材 拖 电 到 “视频 1” 轨 
道中 ， 如 图 7.80 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.81 所 示 。 




















第 7 章 综合 案例 制作 一 一 





235 





C ) Premiere Pro CS6 / 影视 后 期 制作 (第 2 版 ) 


2) 创建 名 为 “ 画 中 画 嵌 套 序列 02” 的 序列 
步骤 1: 方法 同上 。 再 创建 一 个 “ 画 中 画 嵌 套 序列 02” 的 序列 ， 如 图 7.82 所 示 。 





及 


创建 的 新 序列 





图 7.81 图 7.82 
步骤 2: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “ 画 中 画 02/ 画 中 画 效 果 .psd” 图 片 素材 拖 电 到 “视频 2” 
视频 轨道 中 ， 并 将 素材 的 出 点 拉 长 至 第 6 秒 0 帧 的 如 图 7.83 所 示 。 
步骤 3: 单 选 “ 视 频 2” 轨 道中 的 素材 ， 在 【特效 控制 台 】 中 调节 单 选 素材 的 参数 ， 有 具 
体 调节 如 图 7.84 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.85 所 示 。 














图 7.83 图 7.84 
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步骤 4: 方法 同上 ， 在 “桂林 山水 01.avi” 视 频 中 截 一 段 6 秒 长 的 素材 拖 上 路 “视频 1” 
轨道 中 ， 如 图 7.86 所 示 ， 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.87 所 示 。 














7.86 图 7.87 


视频 播放 :新建 序列 文件 并 制作 训 曾 效果 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “新 建 序列 文 
件 并 制作 遮 音 效果 .wmv”。 

3. 创建 序列 庶 套 和 抠 像 

在 这 里 通过 “颜色 键 ”视频 特效 对 序列 进行 抠 像 。 具 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 在 “桂林 山水 01.avi” 视 频 中 截 一 段 6 秒 长 的 素材 拖 电 到 “ 画 中 画 效 果 ” 序 列 
窗口 中 的 “视频 1” 轨道 中 ， 如 图 7.88 所 示 。 

步骤 2: 将 “ 画 中 画 嵌 套 序列 01” 和 “ 画 咎 画 撕 套 序 列 02” 序 列 文件 分 别 拖 忠 到 “ 视 
频 2” 和 “视频 3 近视 频 轨 道中 ， 





图 7.88 图 7.89 图 7.90 


步骤 4: 方法 同上 ， 对 “视频 3” 轨 道中 的 “ 画 中 画 嵌 套 序列 02” 序 列 进行 抠 像 。 抠 
像 后 的 效果 如 图 7.92 所 示 。 
视频 播放 : 创建 序列 谋 套 和 抠 像 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 序列 嵌 套 和 抠 
像 .wmv”。 
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图 7.91 图 7.92 

4.， 制作 运动 画面 效果 

运动 动画 的 制作 主要 通过 调节 视频 轨道 中 的 素材 的 “运动 ”相关 参数 来 实现 ， 具 体操 
作 方 法 如 下 。 

步骤 1: 暂时 隐藏 “视频 3” 视 频 轨道 中 的 嵌 套 序列 。 隐藏 嵌 套 序列 的 方法 是 : 单 击 世 甸 
左边 的 图 按钮 即 可 隐藏 “视频 3” 视 频 轨道 中 的 嵌 套 序列 。 

步骤 2: 单 选 “ 视 频 2” 视 频 轨道 中 的 媒 套 序列 文件 ， 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 
位 置 。 在 【特效 控制 台 】 中 调节 单 选 的 嵌 套 序列 文件 的 参数 ， 具 体 调节 如 图 7.93 所 示 。 在 
【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.94 所 示 。 














图 7.93 图 7.94 


步骤 3: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 5 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 参 数 ， 具 体 调 节 如 图 7.95 所 
示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.96 所 示 。 

步骤 4: 将 “视频 3” 视 频 轨道 中 的 嵌 套 序列 文件 显示 出 来 。 显 示 方 法 是 : 单 击 国 视 
频 轨 道 左边 的 国 图 标 即 可 将 “视频 3” 视 频 轨道 中 的 嵌 套 序列 显示 出 来 。 
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图 7.95 图 7.96 
步 又 5: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 ， 调 节 “ 视 频 3” 视 频 轨 道中 的 嵌 套 序列 
的 “运动 ”相关 参数 ， 具 体 调节 如 图 7.97 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.98 
所 示 。 








图 7.97 图 7.98 
步骤 6: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 5 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 “ 视 频 3” 视 频 轨 道中 的 顽 套 
序列 的 “运动 ”相关 参数 ， 具 体 调节 如 图 7.99 所 示 。 效 果 请 观看 案例 部 分 画面 效果 的 最 后 
- 幅 截 图 。 
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视频 播放 : 制作 运动 画面 效果 的 详细 介绍 ,请 观看 配套 视频 “制作 运动 画面 效果 .wmv”。 
7.4.4 举一反三 


使 用 该 案例 介绍 的 方法 ， 创 建 一 个 名 为 “ 画 中 画 效 果 举 一 反 三 .prproj ”节目 文件 ， 收 
- 些 自己 喜欢 的 照片 ， 制 作 电子 相册 并 输出 命名 为 “ 画 中 画 效果 举一反三 .flv” 文 件 。 


Wh hc es 


7.5 倒计时 电影 片头 的 制作 


























7.5.1 影片 预览 

影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 7 章 综合 案例 制作 /最 终 效果 /7.5 倒计时 电影 片 
头 的 制作 .flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效 果 。 本 案例 主要 介绍 倒计时 电影 
片 的 制作 方法 与 技巧 。 


7.5.2 ”本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 











案例 制作 的 大 致 步骤 : 
创建 新 项 目 ， 创建 数字 创建 背 使 用 创建 的 背景 图 形 和 数字 
导入 素材 一 | 字幕 文件 | 一 了 | 景 图 形 | 一 ”| 字 医 制作 倒计时 效果 















































7.5.3 ”详细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(D 倒计时 电影 片头 效果 的 制作 原理 是 什么 ? 

(2) 怎样 创建 数字 字幕 和 背景 图 形 字幕 ? 

(3)“ 时 钟 式 划 变 ”视频 切换 效果 的 应 用 方法 与 技巧 是 什么 ? 
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1. 创建 新 项 目 

启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “倒计时 电影 片头 的 制作 .prproj” 的 项 目 
文件 。 

视频 播放 : 创建 新 项 目的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 新 项 目 .wmv”。 

2. 创建 数字 字幕 文件 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 关 mr 一 时 9 一 sz59- 命 令 ， 弹 出 【新 建 字幕 】 对 话 杠 ， 具 
体 设 置 如 图 7.100 所 示 。 

步骤 2: 单 击 世 型 按钮 即 可 创建 一 个 字幕 文件 。 

步骤 3: 使 用 加 (输入 工具 ) 工 具 在 字幕 编辑 区 输入 数字 “1”， 设 置 数字 “1” 的 属性 ， 
具体 设置 和 最 终 效果 如 图 7.01 所 示 。 


En 








图 7.100 图 7.101 

步骤 4: 在 【字幕 编辑 】 窗 口中 单 击 国 (基于 当前 字幕 ) 按 钮 ， 弹 出 【新 建 字幕 】 对 话 框 ， 
具体 设置 如 图 7.102 所 示 。 

步骤 5: 单 击 蝶 于 按钮 即 可 创建 一 个 基于 当前 字幕 的 字幕 文件 。 

步骤 6: 使 用 加 (输入 工具 ) 工 具 将 【字幕 编辑 】 窗 口中 的 数字 “1” 改 为 “2”， 其 他 属 
性 为 默认 参数 ， 效 果 如 图 7.103 所 示 。 

步骤 7: 方法 同步 骤 4 至 步骤 6， 再 创建 “数字 3”“ 数 字 4” 和 “数字 5” 三 个 字幕 ， 
分 别 如 图 7.104 一 图 7.106 所 示 。 

视频 播放 : 创建 数字 字幕 文件 的 详细 介绍 ,请 观看 配套 视频 “创建 数字 字幕 文件 .wmv”。 
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7.102 





背景 图 形 的 创建 方法 与 数 
步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 3 拓 m 一 3 有 日 一 sszms)- 命 令 ， 弹 出 【新 
体 设 置 如 图 7.107 所 示 。 


; 


图 7.105 图 7.106 
步骤 2: 单 击 梧 卉 扩 钮 即 可 创建 一 个 字 课 文件 
步骤 3: * 使 用 加 (直线 工具 )， 在 【字幕 编辑 】 窗 口中 绘制 直线 ， 如 图 7.108 所 示 。 

步骤 4: 使 用 殴 椭 圆 形 工具 ) 在 【学 辑 】 窗 口中 绘制 两 个 圆 ， 如 图 7.109 所 示 。 





3， 创建 背景 图 形 
背景 图 的 创建 方法 基本 相同 ， 有 具体 操作 方法 如 下 。 


































































窗口 中 绘制 一 个 白色 矩形 并 连续 按键 盘 上 的 
“Ctrl+[” 组 合 键 ， 将 绘制 的 白色 和 拖 形 放置 到 最 底层 ， 最 终 效果 如 图 7.110 所 示 。 








第 7 章 综合 案例 制作 








图 7.110 
步骤 6: 方法 同上 ， 再 创建 一 个 “背景 02” 字 幕 ， 绘 制 如 图 7.111 所 示 图 形 效果 。 
视频 播放 : 创建 背景 图 形 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 背景 图 形 .wmv”。 
4. 使 用 创建 的 背景 图 形 和 数字 字幕 制作 倒计时 效果 


步骤 1: 将 创建 的 数字 字幕 和 背景 图 形 拖 忠 到 视频 轨道 中 ， 如 图 7.112 所 示 。 

步骤 2: 在 【效果 】 窗 口中 将 “ 擦 除 ” 类 视频 切换 效果 中 的 见 频 切换 效果 连续 
拖 忠 5 次 ， 依 次 放 到 “视频 2” 视 频 轨道 中 的 5 段 素 材 上， 在 【特效 控制 台 】 中 设置 “时 
钟 式 划 变 ”视频 切换 效果 的 参数 ， 具 体 设置 如 图 7.113 所 示 。 





回 有 时钟: 












图 7.111 图 7.112 图 7.113 
步骤 3: 在 【倒计时 电影 片头 的 制作 】 序 列 窗口 中 的 效果 如 图 7.114 所 示 。 





图 7.114 


提示 :“ 视 频 2” 视 频 轨 道中 的 5 段 素材 上 的 “时 钟 式 划 变 ” 视 频 切换 效果 的 参数 设置 
完全 相同 。“ 倒 计时 效果 ”的 最 终 效果 请 读者 参考 “案例 部 分 画面 效果 ”截图 。 
视频 播放 : 使 用 创建 的 背景 图 形 和 数字 字幕 制作 倒计时 效果 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 


视频 “使 用 创建 的 背景 图 形 和 数字 字幕 制作 倒计时 效果 .wmv”。 
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7.5.4 举一反三 

创建 一 个 名 为 “倒计时 电影 片头 的 制作 举一反三 .prproj” 节 目 文件 ， 制 作 倒计时 效果 
并 输出 命名 为 “倒计时 电影 片头 的 制作 举一反三 .flv” 文 件 。 

提示 : 在 菜单 栏 中 单 击 而 一 SN 一 十 tHms- 命 令 ， 弹 出 【新 建 通用 倒计时 片头 】〗 对 话 
框 ， 如 图 7.115 所 示 ， 单 击 基 按钮， 弹出 【倒计时 向 导 设置 〗 对 话 框 ， 如 图 7.116 所 示 ， 
读者 可 以 根据 自己 的 喜好 调节 参数 ， 单 击 EBE3 按 钮 即 可 。 











图 7.115 图 7.116 
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人 3 应 
2 者 研 


1. 《MTV 一 一 世上 只 有 妈妈 好 》 基 本 概述 
2. 《MTV 一 一 世上 只 有 妈妈 好 》 专 题 片 技术 实 训 


本 章 主要 通过 《MTV 一 一 世上 只 有 妈妈 好 》 专 题 片 案例 的 讲解 ， 全 面 
介绍 使 用 Premiere Pro CS6 制作 MTV 和 专题 片 的 创作 思路 、 流 程 、 实 用 技 
巧 和 节目 的 最 终 输出 等 知识 。 
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本 章 主要 通过 来 源 于 实践 生活 的 素材 ， 通 过 一 个 经 典 案 例 全 面 介绍 专题 片 制作 的 基本 
流程 和 使 用 技巧 。 通过 该 案例 的 学 习 ， 读者 可 以 把 自己 喜欢 的 歌曲 制作 成 MTV， 在 家 中 或 
公共 场所 使 用 媒体 播放 器 进行 播放 与 朋友 分 享 自己 的 影视 作品 ， 也 可 以 制作 各 种 专题 片 ， 
例如 ， 上 晚会、 运动会 、 生 日 晚会 、 重 要 节日 、 各 种 庆典 活动 和 旅游 景点 介绍 等 专题 片 ， 送 
给 自己 的 亲 威 、 朋 友 、 同 事 或 领导 。 






























































8.1 《MTV 一 一 世上 只 有 妈妈 好 》 基 本 概述 


《世上 只 有 妈妈 好 》 的 歌曲 出 自 香港 电影 《 苗 儿 流浪 记 》， 原 唱 为 该 电影 主演 萧 芳 芳 ， 
后 被 台湾 电影 《妈妈 再 爱 我 一 次 》 引 用 广 为 传 唱 。 本 MTYV 的 视频 来 自 自己 小 孩 的 生活 片 
段 ， 在 该 专题 片 制作 中 本 人 主要 负责 视频 录制 、 后 期 编辑 、 背 景 音 乐 配 歌词 、 导 演 等 工作 。 


8.1.1 专题 片 制作 的 基本 流程 


(1) 在 平时 多 积累 相关 的 素材 并 进行 归 类 保存 。 

(2) 根据 自己 的 创意 撰写 拍摄 脚本 ，MTYV 制作 的 脚本 与 电影 拍摄 的 脚本 相 比 相对 来 说 
没 那 么 严格 ， 如 果 比 较 熟 悉 的 读者 也 可 以 不 写 拍 摄 脚 本 ， 直 接 进 行 拍摄 或 从 积累 的 素材 中 
挑选 合适 的 素材 。 作 为 一 个 初学 MTV 制作 的 用 户 来 说 ， 建 议 读者 最 好 是 写 一 个 大 致 的 拍 
摄 脚本 ， 便 于 拍摄 ， 也 有 利于 培养 一 种 好 的 制作 习惯 。 

(3) 对 收集 的 素材 进行 分 类 整理 并 进行 第 二 次 创意 。 

(4) 对 素材 进行 后 多 yy 


(5) 将 制作 好 而 为 影片 。 YY 
将 制作 好 的 I 影 夏 。 
Rg 
8.1.2 RS 
《世上 只 有 刀 妈 好 》 


(1) 世上 只 有 妈妈 好 ， 有 妈 的 孩子 像 块 宝 。 
(2) 投 进 妈妈 的 怀抱 ， 幸 福 享 不 了 。 
(3) 世上 只 有 妈妈 好 ， 没 妈 的 孩子 像 根 草 。 
(4) 离开 妈妈 的 怀抱 ， 幸 福 哪里 找 ? 
(5) 世上 只 有 妈妈 好 ， 有 妈 的 孩子 像 块 宝 。 
(6) 投 进 妈 妈 的 怀抱 ， 幸 福 享 不 了 。 
(7) 世上 只 有 妈妈 好 ， 没 妈 的 孩子 像 根 草 。 
(8) 离开 妈妈 的 怀抱 ， 幸 福 哪里 找 ? 
(9) 世上 只 有 妈妈 好 ， 有 妈 的 孩子 像 块 宝 。 
(10) 投 进 妈妈 的 怀抱 ， 幸 福 享 不 了 。 
(1D 世上 只 有 妈妈 好 ， 没 妈 的 孩子 像 根 草 。 
(12) 离开 妈妈 的 怀抱 ， 幸 福 哪里 找 ? 
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8.2 《MTV 一 一 世上 只 有 妈妈 好 》 专 题 片 技术 实 训 


8.2.1 影片 预览 

影片 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 8 章 专题 训练 /最 终 效果 /8.2 《MTV 一 一 世上 只 
有 妈妈 好 》 .flv” 文 件 中 。 通 过 观看 影片 了 解 本 案例 的 最 终 效果 。 本 案例 主要 介绍 
《MTV 一 一 世上 只 有 妈妈 好 》 专 题 片 制 作 的 流程 、 方 法 和 技巧 。 


8.2.2 ”本 案例 画面 及 制作 步 又 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 




















案例 制作 的 大 致 步骤 : 

使 用 Photoshop 使 用 Photoshop CS5 创建 节目 文件 制作 片头 
制作 逛 单 效果 制作 歌曲 字幕 文件 和 导入 素材 

输出 片尾 的 使 用 视频 特效 、 视 频 切 换 效 果 

文件 制作 对 序列 窗口 中 的 素材 进行 处 理 











一 一 二 》 Premiere Pro CS6 
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8.2.3 详细 操作 步骤 
案例 引入 : 





(D 专题 片 制作 的 主要 流程 是 什么 ? 














(2) 怎样 使 














(3) 怎样 合理 使 











标记 进行 声 画 对 位 ? 
视频 切换 效果 ? 


(4) 怎样 合理 调节 视频 与 音频 的 节奏 ? 
(5) 各 段 素 材 和 景 别 之 问 的 组 接 需要 注意 哪些 方面 ? 
1， 使 用 Photoshop 制作 遮 章 效果 
谈 罩 效果 主要 使 用 Photoshop 软件 对 收集 的 素材 进行 相关 处 理 。 有 具体 操作 方法 如 下 。 
步骤 1: 启动 Photoshop CS5 软件 。 
步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 训 9 一 #8V- 命令， 弹出 【新 建 】 对 话 框 ， 具 体 设 置 如 图 8.1 





所 示 。 


名 称 (N 
预 设 (P): 自 定 


颜色 模式 (M): 


Ee 
SE 


4 
磊 色 配置 文件 (D): sRGB IEC61966-2.1 


| 像素 长 克 比 0。 方形 你 素 





8.1 
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-| 5 CR) 


(Ww):f720 人 
高 度 (H):| 480 像素 = 
分 辩 素 (R):( 72 像素 / 黄 二 ~ 


(0 


图 像 大 小 : 
1012.5K 


步骤 3: 单 击 器 按钮 ， 即 可 创建 一 个 名 为 “专题 片 遮 单 图片 .psd” 的 大 小 为 720X 480 


内 透明 文件 。 
步骤 4: 打 


























- 张 如 图 8.2 所 示 的 图 片 ， 将 3 
对 图 片 适当 缩放 ， 如 图 8.3 所 示 。 





其 拖 忠 到 “专题 片 遮 音 图片 .psd” 文 件 中 ， 





步骤 5: 调节 图 片 的 色 阶 。 单 选 拖 忠 到 文件 中 的 图 片 所 在 图 层 。 在 菜单 栏 
Mn 一 Bi 命令 (或 按键 盘 上 的 “Ctrl+L” 组 合 键 ) 弹 出 【 色 阶 】 对 话 框 ， 具 体 设 置 如 图 8.4 


所 示 。 











步骤 6: 单 击 吾 按钮 即 可 得 到 如 图 8.5 所 示 的 效果 。 








步骤 7: 使 
如 图 8.6 所 示 。 











语 (矩形 选 框 了 





bh 单 击 i 一 


[ 具 ) 框 选 需要 删除 的 部 分 ， 按 键盘 上 的 “Delete” 将 其 删除 ， 








HR(E)。 和 定 
通道 (c)。 RGB 
输入 色 阶 (D): (A) 
迄 (T). ] 
I8 


可 8(P) 


蜀 色 脐 (0); 


0 








8.4 图 8.5 


步骤 8: 打开 一 张 如 图 8.7 所 示 的 图 片 。 
步骤 9: 将 打开 的 图 片 拖 电 到 “专题 片 遮 单 图 片 .psd” 中 ， 调 节 大 小 和 位 置 ， 修 改 图 层 
名 称 和 调节 位 置 如 图 8.8 所 示 。 效 果 如 图 8.9 所 示 。 


日 




















图 8.6 图 8.7 
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一 一 全 ) Premiere Pro CS6 ， 
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下 党 ~ 不通 明度 :100% |。 
遍 定 : 口 赤 中 目 填充 :| 100% 。 
厨 





| 时 | 各 | 评 下 图 片 01 
器 图 层 1 




















8.8 图 8.9 


步骤 10: 使 用 区 ( 横 排 文 字 工 具 ) 输 入 如 图 8.10 所 示 的 文字 。 


步骤 11: 在 【样式 】 面 板 中 单 击 区 双环 发 光 ) 按 钮 即 可 为 文字 添加 该 样式 ， 效 果 如 
图 8.11 所 示 。 





8.10 图 8.11 
步骤 12: 保存 制作 完成 的 遮 唱 





文件 。 

视频 播放 : 使 用 Photoshop 制作 让 音效 果 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “使 用 Photoshop 
制作 遮 音效 果 .wmv”。 

2. 使 用 Photoshop CS5 制作 歌曲 字幕 文件 

步骤 1: 启动 Photoshop CS5 软件 。 

步骤 2: 新 建 一 个 名 为 “第 1 句 歌 词 .psd” 的 大 小 为 720X480 的 透明 文件 。 

步骤 3: 使 用 下 ( 横 排 文字 工具 ) 输 入 “世上 只 有 妈妈 好 ， 有 妈 的 孩子 像 块 宝 ” 两 句 歌词 ， 
字体 颜色 为 蓝 色 ， 位 置 如 图 8.12 所 示 。 

步 又 4: 将 光标 移 到 【图 层 】 面 板 中 的 文字 图 层 上 ， 此 时 ， 光 标 变 成 四 形态 ， 如 图 8.13 
所 示 。 

步骤 5: 按 住 鼠标 左 键 拖 忠 到 国 (创建 新 图 层 ) 按 钮 上 ， 如 图 8.14 所 示 。 松 开 和 鼠标 左 键 
即 可 复制 出 一 个 文字 完全 相同 的 副本 文字 图 层 ， 如 图 8.15 所 示 。 
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拖 搜 到 "创建 新 图 


层 “ 按 钮 上 的 效果 








图 8.16 
步骤 7: 按键 盘 上 的 “Ctrl+S” 组 合 键 保存 文件 。 
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提示 : 本 歌曲 总 共有 12 名 歌词 ， 歌 曲 字幕 的 制作 方法 同上 。 命 名 方式 为 “第 NN 句 歌 
词 "。 上 面 只 详细 介绍 了 第 1 名 歌词 的 制作 方法 ， 其 余 11 名 歌词 的 制作 方法 相同 ， 在 这 里 
就 不 再 详细 介绍 ， 读 者 感 兴趣 的 话 可 以 自己 制作 ， 也 可 以 使 用 所 提供 的 字幕 文件 。 

视频 播放 : 使 用 Photoshop CS5 制作 歌曲 字幕 文件 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “使 
用 Photoshop CS5 制作 歌曲 字幕 文件 .wmv”。 

3. 创建 节目 文件 和 导入 素材 

步骤 1: 启动 Premiere Pro CS6 软件 ， 创 建 一 个 名 为 “《MTV 一 一 世上 只 有 妈妈 好 》 专 
题 片 .prproj” 的 项 目 文件 。 

步 又 2: 利用 前 面 所 学 知识 导入 素材 。 

步骤 3: 将 导入 的 背景 音乐 拖 电 到 “音频 1 ”音频 轨 道中 ， 如 图 8.17 所 示 。 









i 图 8.17 
wa |」 NA 

视频 播放 : 创建 节目 文件 和 导入 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “创建 节目 文件 和 
导入 素材 .wmv”。 

4， 制 作 片头 

步骤 1: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 35 秒 07 帧 的 位 置 。 

步骤 2: 将 “专题 片 遮 单 图 片 ”中 的 三 个 图 片 拖 中 视频 轨道 中 并 将 其 拉 长 ， 与 “时 间 
指示 器 ”对 齐 ， 如 图 8.18 所 示 。 





图 8.18 


步骤 3: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 ， 单 选 “视频 3” 轨 道中 的 素材 。 在 【 特 
效 控制 台 】 调 节 单 选 素材 的 运动 参数 ， 具 体 设置 如 图 8.19 所 示 。 








步骤 4: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 8 秒 8 帧 的 位 置 ， 在 【特效 控制 台 】 中 调节 单 选 素 
材 的 运动 参数 ， 具 体 设置 如 图 8.20 所 示 。 





图 8.19 图 8.20 
步骤 5: “视频 3” 轨 道中 的 素材 ， 在 【效果 】 面 板 中 双击 “过 渡 ” 类 视频 特效 中 
的 [IEEREB 罩 视频 特效 ， 即 可 将 该 特效 添加 到 单 选 的 素材 上 。 
步骤 6: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 19 秒 0 帧 的 位 置 ， 
探 除 ”视频 特效 的 参数 ， 具 体 调节 如 图 8.21 所 示 。 


ME 









在 【特效 控制 台 】 中 调节 “线性 













图 8.21 图 8.22 
步骤 7: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 33 秒 22 帧 的 位 置 ， 在 【特效 控制 台 】 中 调节 “ 线 
性 控 除 ”视频 特效 的 参数 ， 具 体 调 节 如 图 8.22 所 示 。 
步骤 8: 调节 完 参数 之 后 的 部 分 截图 效果 如 图 8.23 所 示 。 
图 8.23 
视频 播放 : 制作 片头 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “制作 片头 .wmv”。 
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5. 给 背景 音乐 添加 标记 、 歌 曲 字幕 和 视频 素材 


1) 给 背景 音乐 添加 标记 

步骤 1: 将 光标 移 到 “音频 1” 轨 道 左边 的 图 (设置 显示 样式 ) 按 钮 上 单 击 ， 弹 出 快捷 菜 
单 ， 如 图 8.24 所 示 。 

步骤 2: 单 选 5 命令 ， 显 示 音 频 的 波形 图 ， 如 图 8.25 所 示 。 









图 8.24 图 8.25 

步骤 3: 按 “空格 键 ”对 “《MTV 一 一 世上 只 有 妈妈 好 》 专 题 片 ”序列 中 的 音频 进行 播 
放 ， 在 播放 的 同时 观察 波形 图 ， 在 监 ， i 开始 的 位 置 再 按 空 格 键 停止 播放 。 

步骤 4: 单 击 序列 窗口 左上 角 的 蕊 (添加 标记 ) 按 钮 ， 即 可 在 “时 间 指 示 器 ”所 在 位 置 添 
加 一 个 标记 点 ， 如 图 8.26 所 示 。 

步骤 5: 按键 盘 上 的 空格 键 ， 继 续 监听 背景 音乐 ， 在 第 2 句 开始 的 位 置 ， 再 按 空 格 键 
停止 播放 ， 单 击 序 列 窗口 左上 角 的 莱 ( 添 加 标记 ) 按 钮 即 可 在 “时 间 指 示 器 ”所 在 位 置 添加 
2 个 标记 点 ， 如 图 8.27 所 示 5 












图 8.26 图 8.27 
步骤 6: 方法 同上 。 对 剩余 的 11 名 歌词 设置 标记 点 ， 最 终 效果 如 图 8.28 所 示 。 





图 8.28 
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2) 根据 标记 点 添加 字幕 文件 

步 又 1， 在 【项 目 】 窗 口中 将 “第 1 句 歌词 .psd” 文件 拖 昌 到 “视频 3” 轨 道中， 与 第 
1 个 标记 点 对 齐 ， 此 时 ， 出 现 四 图 标 ， 如 图 8.29 所 示 ， 表 示 与 第 1 个 标记 点 对 齐 ， 松 开 忌 标 
左 键 即 可 ， 如 图 8.30 所 示 。 








8.29 图 8.30 


步骤 2: 将 光标 移 到 刚 添加 的 字幕 文件 的 出 点 位 置 ， 光 标 变 成 国 图 标 ， 按 住 鼠 标 左 键 向 
右 拖 电 到 与 第 2 个 标记 点 对 齐 ， 如 图 8.31 所 示 ， 松 开 鼠 标 左 键 即 可 ， 如 图 8.32 所 示 。 












步骤 3: 方法 同上 。 将 第 1 句 蓝 色 的 字幕 文件 拖 电 到 序列 窗口 中 ， 入 点 与 第 1 个 标记 
点 对 齐 ， 出 点 与 第 2 个 标记 








步骤 4: 方法 同上 。 将 其 他 歌词 的 字幕 文件 拖 电 到 视频 轨道 中 ， 如 图 8.34 所 示 。 
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8.34 


步骤 5: 将 “视频 2” 轨 道中 的 遮 站 图片 拉 长 至 与 “音频 1” 轨 道中 的 音频 素材 的 出 点 
对 齐 ， 如 图 8.35 所 示 。 





8.35 
3) 根据 歌词 添加 视频 素材 
步骤 1: 将 时 间 指 示 器 " 移 到 第 1 个 标记 点 , 观察 第 1 个 标记 点 时 间 指示 为 “00:00:35:07”， 
如 图 8.36 所 示 。 
步骤 2; 在 序列 窗 加 中 的 时 间 标尺 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 w="e 命 


令 ， 跳 转 到 第 2 外 标记 点 ， 如 图 8.37_ 所 示 光 可 以 了 解 到 第 2 个 标记 的 时 间 指 示 为 
“00:00:47:09*oW .1? < 


提示 : 标记 沾 的 相关 操作 ， 可 以 在 序列 窗口 中 的 时 间 标 尺 上 ， 单 击 自 标 左 键 ， 弹 出 快 
捷 菜单 ， 如 图 8.38 所 示 。 可 以 通过 快捷 菜单 中 的 相关 命令 对 标记 点 进行 相关 操作 。 





图 8.36 图 8.37 图 8.38 
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步骤 3: 使 用 第 2 个 标记 的 显示 时 间 减 去 第 1 个 标记 点 的 时 间 ， 即 可 得 知 要 在 这 两 个 
标记 点 之 间 添 加 的 视频 素材 长 度 为 12 秒 2 帧 。 
步骤 4: 根据 歌词 挑选 素材 。 在 【项 目 】 窗 口中 双击 需要 预览 的 素材 ， 该 素材 即 可 在 
【素材 源 预 览 】 窗 口中 显示 。 
行 预览 。 








步骤 5: 单 击 【 素 材 源 预 览 】 窗 口中 的 下 面 的 停止 -播放 ) 按 钮 对 素材 进 
步骤 6: 确定 需要 拖 忠 到 视频 轨道 中 的 素材 的 入 点 ， 按 键盘 上 的 空格 键 停止 素材 预览 。 






) 按 钮 ， 设 置 素材 的 入 点 
步骤 7: 按键 盘 上 的 空格 键 继续 播放 ， 当 播放 到 确定 为 出 点 的 位 置 ， 按 键盘 上 的 空格 
键 停止 播放 ， 再 单 击 蔚 加 按钮 确定 素材 的 出 点 ， 如 图 8.39 所 示 。 
步骤 8: 将 光标 移 到 【 素 本 】 窗 口中 的 国 ( 仅 拖 动 视频 ) 按 钮 上 ， 此 时 ， 光 标 变 成 
区 形态 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 的 同时 ， 将 素材 拖 忠 到 “视频 1” 视 频 轨道 中 ， 素 材 的 入 点 和 
出 点 分 别 与 第 1 个 标记 点 和 第 2 个 标记 点 对 齐 ， 如 图 8.40 所 示 。 





单 击 芒 坪 (标记 入 点 
























图 8.39 图 8.40 
步骤 9: 第 选 添加 的 “视频 1” 视 频 轨道 中 的 素材 ， 在 【特效 控制 台 
动 参数 ， 具 体 调 节 如 图 8.41 所 示 。 
提示 : 在 两 个 标记 点 之 间 不 一 定 放 一 段 素材 , 需要 根据 歌词 的 含义 和 收集 的 素材 决定 ， 
可 以 放置 多 段 素材 。 
步骤 10: 调节 参数 之 后 ， 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 截图 效果 如 图 8.42 所 示 。 


中 调节 素材 的 运 


WATVC 世 上 吕 有 妈妈 好 





图 8.42 
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步骤 11: 方法 同上 ， 根 据 歌 词 字幕 添加 其 他 视频 ， 最 终 效 果 如 图 8.43 所 示 。 





8.43 


视频 播放 : 给 背景 音乐 添加 标记 、 歌 曲 字幕 和 视频 素材 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 
“给 背景 音乐 添加 标记 、 歌 曲 字幕 和 视频 素材 .wmv”。 

6. 使 用 视频 特效 、 视 频 切 换 效果 对 序列 窗口 中 的 素材 进行 处 理 

1) 使 用 视频 特效 对 添加 的 字幕 制作 遮 罩 运 动 效 果 

步骤 1: 在 “序列 ”窗口 中 单 选 “ 视 频 4” 轨 道中 的 第 一 个 字幕 素材 。 

步骤 2: 效果 】 面 板 中 双击 “ 键 控 ” 类 视频 特效 中 的 EE 视频 特效 即 可 给 
选 定 的 素材 添加 该 视频 特效 。 

步骤 3: 将 “时 间 指示 器 ” 移 到 添加 “4 点 无 用 信号 遮 趾 ”视频 特效 素材 的 入 点 位 置 ， 
如 图 8.44 所 示 。 

步骤 4: 【特效 控制 台 】 中 调节 “4 点 无 用 信和 号 遮 单 ”视频 特效 的 参数 ， 并 添加 关键 帧 。 
具体 调节 如 图 8.45 所 xX 人 


世上 只 有 











8.44 图 8.45 


步骤 5: 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 8.46 所 示 。 
步骤 6: 将 “时 间 指 示 器 ” 移 到 第 1 句 歌词 字幕 的 出 点 位 置 ， 如 图 8.47 所 示 。 调 节 4 














点 无 用 信号 遮 单 ”视频 特效 的 参数 ， 有 具体 调节 如 图 8.48 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 
效果 如 图 8.49 所 示 。 
步骤 7: 方法 同上 。 对 “视频 4” 视 频 轨道 中 的 其 他 歌词 字幕 添加 遮 单 和 调节 参数 。 
2) 使 用 “自动 对 比 度 ” 视 频 特效 对 画面 的 亮度 进行 调节 
步骤 1: 单 选 “ 视 频 1 ”视频 轨道 中 的 第 1 段 素材 ， 如 图 8.50 所 示 。 
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8.46 图 8.47 





图 8.48 图 8.49 


步骤 2: 在 【效果 】 面 板 中 双击 “调整 ”类 视频 特效 中 的 EBB 视频 特效 即 可 给 单 选 









的 视频 素材 添加 该 视频 

步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 中 调节 “自动 对 比 度 ” 视 频 特效 参数 ， 具 体 调节 如 图 8.51 
所 示 。 在 【节目 监视 器 】 徐 口 的 效果 如 图 852 所 示 。 

步骤 4: 利用 前 面 所 学 知识 ， 使 用 其 他 视频 特效 对 需要 调节 的 视频 画面 进行 调节 。 

3) 给 素材 添加 视频 切换 效果 

步骤 1: 将 光标 移 到 “和 博 化 ”类 视频 特效 中 的 ED 天 视频 切换 效果 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 
将 其 拖 忠 到 需要 添加 该 视频 特效 的 位 置 处 ， 光 标 变 成 攻 图 标 ， 如 图 8.53 所 示 。 

步骤 2: 松 开 鼠 标 左 键 即 可 将 该 视频 切换 效果 添加 到 鼠标 所 在 的 位 置 如 图 8.54 所 示 。 
在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 效果 如 图 8.55 所 示 。 



























图 8.50 图 8.51 
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图 8.52 





8.54 图 8.55 


步骤 3: 方法 同上 ， 


给 其 他 相 邻 素材 添加 视频 切换 效果 ， 最 终 效 果 如 图 8.56 所 示 。 





图 8.56 


提示 : 在 给 相 邻 素材 添加 视频 切换 效果 时 ， 要 根据 自己 的 创意 和 蒙太奇 理论 来 添加 视 
频 切换 效果 。 并 不 是 所 有 相 邻 素材 之 间 都 要 添加 视频 切换 。 如 果 相 邻 两 段 素材 之 间 过 渡 比 
较 自 然 的 话 ， 就 不 必要 添加 视频 切换 效果 。 

视频 播放 : 使 用 视频 特效 、 视 频 切 换 效果 对 序列 窗口 中 的 素材 进行 处 理 的 详细 介绍 ， 
请 观看 配套 视频 “使 用 视频 特效 、 视 频 切 换 效 果 对 序列 窗口 中 的 素材 进行 处 理 .wmv”。 


7 片尾 的 制作 
1) 制作 滚动 字幕 


步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 3m 一 see 一 miswssm- 俞 令 ， 弹 出 【新 建 字幕 】 对 话 框 ， 具 





体 设 置 如 图 8.57 所 示 。 


步骤 2: 单 击 B 按 钮 ， 弹 出 【滚动 字幕 编辑 】 窗 口 。 
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步骤 3: 单 击 国 ( 区 域 文字 工具 )， 在 字幕 编辑 区 从 左上 角 按 住 鼠 标 左 键 拖 到 右 下 角 释 放 
鼠标 ， 绘 制 一 个 文本 框 ， 输 入 如 图 8.58 所 示 的 文字 。 





图 8.57 图 8.58 
步骤 4: 调节 文字 的 属性 ， 具 体 调 节 如 图 8.59 所 示 。 字 幕 效果 如 图 8.60 所 示 
步骤 5: 在 【字幕 编辑 】 窗 口中 单 击 国 (滚动 / 游 动 选项 R)…) 按 钮 ， 弹 出 【滚动 / 游 动 选 
项 】 对 话 杠 ， 具 体 设 置 如 图 8.61 所 示 。 








了 = 
司 i 


lt: 

本 WY 的 颈 姑 来 自 自 己 小 孩 的 二 
人 大 这 雪上 W 卫 中 太史 
罗 责 栅 绒 孙 制 、 后 期 吉 模 、 东 景 间 
二 本 夏 何 = 导 泪 等 工作 二 





了 > 图 8.59 图 8.60 


步骤 6， 单 漠 外 加 按钮 完成 深 动 字幕 的 调节 。 
步骤 7， 单 击 医 按 钮 ， 完 成 “片尾 字幕 ”的 制作 ， 





如 图 8.62 所 示 。 





图 8.61 图 8.62 


2) 将 制作 好 的 深 动 字幕 拖 电 到 视频 轨道 中 并 添加 视频 特效 
步骤 1: 将 制作 的 “片尾 字幕 ” 拖 奥 到 视频 轨道 中 如 图 8.63 所 示 。 
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步骤 2: 将 光标 移 到 “片尾 字幕 ”的 出 点 ， 此 时 ， 光 标 变 成 屋 形 态 ， 按 住 鼠标 左 键 拉 长 
至 与 音频 轨道 中 的 音频 素材 的 出 点 对 齐 ， 如 图 8.64 所 示 。 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 截图 ， 
如 图 8.65 所 示 














图 8.63 图 8.64 





图 8:65 
字幕 ”， 在 【效果 】 面 板 中 双击 
: 制 台 】 中 设置 “4 点 无 用 信号 遮 单 ”视频 特效 的 






“ 键 控 ” 类 视频 特效 中 的 
参数 ， 具 








体 设 置 如 图 8.66 所 示 。 
步骤 4: 在 【节目 监视 器 】 窗 口中 的 截图 ， 如 图 8.67 所 示 。 





图 8.66 图 8.67 
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视频 播放 : 片尾 的 制作 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “片尾 的 制作 .wmv”。 
8. 输出 文件 


步骤 1: 整个 项 目 制作 完毕 之 后 ， 单 击 【 节 目 监 视 器 】 窗 口中 下 面 的 国 ( 播 放 -停止 切 
换 ) 按 钮 进行 播放 预览 ， 检 查 剪辑 完成 的 节目 效果 是 否 有 问题 ， 如 有 问题 及 时 进行 修改 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 关 se 一 sse 一 ww- 命令 ， 弹 出 【导出 设置 】 对 话 框 ， 具 体 设 
置 如 图 8.68 所 示 。 








00:04:01:18 





-图 8.68 一 


步骤 3: 阐 击 且 王 按钮 即 可 对 编辑 好 的 节目 按 设置 的 要 求 进行 导出 。 


提示 : 读者 如 果 想 输出 为 其 他 格式 的 文件 或 输出 到 其 他 存储 介质 ， 可 以 参考 前 面 所 介 
绍 的 知识 点 。 

视频 播放 : 输出 文件 的 详细 介绍 ， 请 观看 配套 视频 “输出 文件 .wmv”。 
8.2.4 小结 


本 专题 主要 介绍 了 MTV 制作 的 基本 流程 和 制作 方法 。 本 案例 制作 起 来 比较 简单 ， 主 
要 是 将 前 面 章 节 的 知识 点 进行 综合 性 的 运用 。 本 专题 重复 性 工作 比较 多 ， 在 讲解 中 着 重 介 
绍 制作 的 方法 和 使 用 技巧 ， 重 复 性 的 工作 只 介绍 一 次 ， 剩 余 的 工作 由 读者 自己 完成 。 在 制 
作 过 程 中 使 用 了 Photoshop 软件 制作 文字 字幕 和 遮 畦 等 。 这 是 使 用 多 软件 结合 进行 后 剪辑 
的 一 个 典型 案例 ， 这 种 结合 方式 是 提高 工作 效率 的 一 种 很 好 的 方法 。 
8:2.5 举一反三 













































































根据 下 面 提供 的 解说 文字 ， 收 集 素材 制作 一 个 《 美 在 桂林 》 的 旅游 专题 片 。 
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一 一 和 ) Premiere Pro CS6 


《 美 在 桂林 》 旁 白 


走 凯 了 天 涯 ， 走 遍 了 天 涯 。 


走 遍 了 天 涯 ， 走 遍 了 天 涯 。 


走 遍 了 天 涯 ， 走 遍 了 天 涯 。 
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要 求 配音 、 背 景 音乐 、 旁 白 、 节 奏 合 理 和 镜头 组 接 过 渡 流 畅 。 


人 言 桂林 甲 天 下 ， 我 说 桂林 是 我 家 。 
窗 前 一 弯 沉 江 月 ， 屋 后 几 束 马 樱花 。 
人 道 桂林 甲 天 下 ， 我 说 桂林 是 我 家 。 
鱼 麻 衔 来 作 征 影 ， 露 捧 珍 珠 雾 笼 沙 。 





你 不 到 那 桂林 ， 那 就 空 负 了 大 好 年 华 。 
叫 我 怎 能 不 爱 她 ， 叫 我 怎 能 不 爱 她 。 
人 言 桂林 甲 天 下 ， 我 说 桂林 是 我 家 。 
迎 宾 请 客 歌 先 唱 ， 待 客 喜 品 玉 若 茶 。 


你 不 到 那 桂林 ， 那 就 空 负 了 大 好 年 华 。 
叫 我 怎 能 不 爱 她 ， 叫 我 怎 能 不 爱 她 。 


你 不 到 那 桂 林 ， 那 就 空 负 了 大 好 年 华 。 
叫 我 怎 能 不 爱 她 ， 叫 我 怎 能 不 爱 她 。 
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